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PREMIERE

GVP SERIE-Il TURBOBOARD

AusVIER mach EINS!

Seﬂ@s u Erstmalig ist es miglich:

Arithmetikprozessor, aufriistbar bis 16 Megabytes 32-hit RAM und
einem Hochleistungs-SCSI-Controller suf einer Erweiterungskarte!

AnschluB fiir externe SCSI-Gerate

RN

Alle A2000 Steckplitze

freil GVP Serie-ll

Turbohoard mit
SCSI-Controller

Die Fakten:

v’ 22 oder 33 MHz 68030 Prozessor
und 68882 Coprozessor ab
Werk installiert.

v Aufriistbar bis 13MBytes/22MHz
bzw. 16MBytes/33 MHz 32-bit
Speicher. Ab Werk wird die Karte
bereits mit 1MB/22 MHz bzw.
4MB/33 MHz bestiickt geliefert.

v/ Einfachste Speicheraufristung
durch speziell von GVP
entwickelte 1MB bzw.
4MB-SIM-Module.

v Integrierter GVP-SCSI Serie-II
Autoboot-Controller fiir internen
oder externen Anschluff von
SCSI-Geriten.

v/ Neuer FAAASTROM ™ Treiber mit
komfortabler Installationssoftware
unterstiitat alle auf dem Markt
erhiltlichen SCSI Gerite, z.B.
Wechselplatten, Streamer, optische
Laufwerke...!

v/ Durch direkte Anbindung des SCSI-

Controllers an den 68030 Bus ist

j

Ein 22 oder 33MHz 68030 Turboboard mit

einie volle 32-bit DMA-Ubertragung
moglich. Dieses Konzept wurde
bisher nur beim Amiga 3000®
realisiert und ermoglicht hichste
Ubertragungsraten.

v Drei Varianten zum Aktivieren des
68000 Modus:
1 —Durch Anklicken eines Icons
2 — Mit der Maus wihrend des
Bootvorgangs
3 —Mittels Hardwareschalter
v/ Einmaliges Konzept: Durch
Verwendung des CPU-Slots sind
ALLE Amiga-Steckplitze fur
zukiinftige Erweiterungen
verfiighar.

Y

Interne Integrierter
SCSI-Festplatte GVP-SCSI Serie-ll
(3.5 erhdltlich DMA-Controller
his 340 MB!) s

und 68882
Co-pro-

Externer
25-poliger
SCSI-Ausgang

Mit 32-hit

SIMM 32-Modulen
his zu 12 MB

1MB (22MHz) oder aufriisthare

4MB (33MHz) Speicherer
werksseitig weiterung
installierter

32-hit Speicher

5 12 A2000 + GVP

Sie haben die Wahl: Serie-ll A2
Turboboard

Maximale z. Z¢. verfiighare Taktirequ 3 Mz 2
Maximal installierbarer 32-bit Speicher 16 MB ? ?
DMA-Zugriff auf mehr als 8MB Fast-Memory JA ? ?
Integrierter DMA-SCSI Controller JA - ?
auf den Turbohoard ;
Anzahl noch verfiigharer Amiga-Steckplatze
bei Verwendung eines 68030 Prozessors, 5 ? ?
eines SCSI Controllers und 4MB Speicher
Speicheraufriistung durch cinfaches A b 4
Einstecken von 32-bit SIM-Modulen i ?
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Liebe Leserlnnen,

nun liegt sie vor lhnen,
die zwdlfte Ausgabe der
AMIGA DOS im Jahre
1991. Der Rummel um
die Kélner Amiga-Messe
hat sich gelegt, und wie-
der lauft alles wie ge-
wohnt. Doch halt, was
fallt uns ein, wenn wir an
die magische Zahl zwdlf
denken? Ist doch Klar,
ein anderer Rummel be-
sonderer Art steht uns
noch bevor: Weihnach-
ten.

Viele vonuns stehenwie
jedes Jahr vor der Qual
der Wahl — was schen-
ken wir unseren An-
gehdrigen zur (schein)-
heiligen Zeit? Wir wis-
sen zwar nicht, was di-
verse Verkdufer emp-
fehlen, aber wir kbnnen
Ihnen hilfreiche und
handfeste Ratschlage
mitaufden Weg geben.
Sie fragen sich, wie die
aussehen? Die Antwor-
ten kédnnen Sie in unse-
rer Titelstory nachlesen,
und das Besondere dar-
an: Sie kdnnen sich so-
viel Zeit nehmen, wie Sie
wollen!

Apropos Rummel: Fir
Aufregungen ganz an-
derer Art wird in nach-
ster Zeit der neue Ami-

12’91 AMIGA DOS

ga500 Plus sorgen, der
mit dem neuen Betriebs-
system 2.0 ausgeliefert
wird. AuBerlich gleich-
geblieben, bis auf ein
kleines markantes Plus-
zeichen auf dem Gehé&u-
se, kann man das von
seinem Innenleben nicht
mehr behaupten. Er-
scheinungsbild und Fak-
ten des “Neuen” kdnnen
Sie ab Seite 50 nachle-
sen.

Gedanken...

Wer sich nicht person-
lich  vom bekannten
“Wiener Charme” Uber-
zeugen konnte, be-
kommt mit unserem Arti-
kel (ber die Wiener-
Messe einen kleinen
Einblick.

Wir hoffen, daB wir lh-
nen auch mit dieser Aus-
gabe wieder eine Hilfe
gewesen sind  und
mdchten uns an dieser
Stelle noch tiber die kon-
struktive Mitarbeit unser
Leserinnen in Form von
Kritik und Anregungen
bedanken.

lhr

f/fwﬁ :Daé&&w/

Claus Daschner
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Das Computertelefon »Tiptel 1000«

Telefon-
Computer

Was heutzutage alles
mit einer Schnittstelle
ausgerUstet wird! Die Firma
Tiptel Elektronic bietet ein
Telefon mit RS 232 C-
Schnittstelle an, die, wenn
mit einem Computer verbun-
den, seine Informationen auf
einen Drucker ausgeben
kann.

Das Telefon ist nicht nur in
der Lage, Uber tausend Ruf-

nummern zu speichern, son-
dern kann auch als AdreB-
und Notizbuch verwendet
werden.

Weitere Leistungsmerkmale:
elektronische Lautstarkeein-
richtung, CodeschloB, Uhr,
Gebihrenzéhlerund Netzaus-
fallsicherung flr funfJahre.
Preis fir das Design-Telefon:
zirka 870 Mark.

Info:

Tiptel Elektronic GmbH
Halskestr. 14

4030 Ratingen 1
Tel.:02102/4501-0
Fax:02102/4501-89

Donner-
wetter

Das Wetterinforma-
tionssystem, kurz
“Wis” genannt, ist in der
Lage mit einem Amiga,
PC, Laptop oder Note-
book-Computer Funksigna-
le vom Wetteramt zu emp-
fangen.

“Wis” gibt es wahlweise mit
oder ohne Langwellenemp-
fanger.

Die mitgelieferte Software
ermdglicht vielfaltige Mani-
pulationen.

Preis: mit Empfanger 898
Mark, ohne Empfanger 598
Mark.

Das Wetterinformationssystem

Info:

C-Data

Hohenwarter Str. 6
8068 Pfaffenhofen/lim
Tel.:08441/6145
Fax:08441/71822

AufVideo
zusehen

Wer das Videobe-

titelungsprogramm
»Scala« nicht kennt, der
kann es anhand eines VHS-
Videos kennenlernen. Fir
22,50 Mark bekommen Sie
eine zehn Minuten lange De-
mo zu sehen. Und wer sich
innerhalb von drei Monaten
zum Kauf von »Scala« ent-
scheidet, bekommt das aus-
gegebene Geld angerech-
net.
Ein weiteres Video beschaf-
tigt sich mit Desktop auf
dem Amiga. Zwanzig Minu-
ten werden dort Programme
wie »VideoPage«, »Deluxe-
Paintlll«, »Broadcast Video
Titler«, »Video Effects 3D«,
»DigiView«, »Imagine« und
»VideoScape 3D« vorge-
stellt. Als besonderer Lecker-
bissen werden Grafiken und
Animationen von »Imagine«
in 24-Bit (Uber 16 Millionen
Farben) angepriesen.
Der Preis liegt bei 49 Mark.
Ein beigelegter Gutschein
von zwanzig Mark ermdglicht
das Anrechnen auf gekaufte
Software innerhalb von drei
Monaten.
Info:
Creative Video
Am Schwegelweiher 2
8551 Hemhofen
Tel.:09195/2728
Fax:09195/8718

Kleine
Korrektur

In der Ausgabe 9/91,
Seite 54, wurde die
ACS-Jukebox getestet. Als
Hersteller wurde dort die Fir-
ma Omega-Datentechnik an-
gegeben. Das ist nicht rich-
tig. Entwicklung und Herstel-
lung finden bei der Firma
ACS, Falkenring 5, 4512
Wallenhorst 2, statt.

AMIGADOS 1291
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Kinstliche
Realitat

Weltenschopfer auf-
gepaBt, ein neues
Raytraying-Programm wur-

Eine mit »Fastray« erstelite Szene.

Bild 2. Dasist »Fred«, derumfangreiche Fastray-Editor.

de von Maxon angekiindigt.
Nach ersten Sichtungen
handelt es sich um ein lei-
stungsfahiges und komfor-
tables Programm.

Erstellte Szenen kénnen in
24-Bit (16,7 Millionen Far-
ben)berechnetwerden.

Computer-
club

Der  Computerclub

H.E.C. (Hostile Error
Club) istumgezogen. Der seit
1985 existierende Club hat
Uiber 65 Mitglieder und besitzt
die verschiedensten Compu-
tersysteme wie Amiga, C64,
PC, Atari ST und Schneider.
Die Mitgliedschaft betragt bis
18 Jahre 36 Mark/Jahr. Wer
Uber 18 Jahre ist, der ist mit
60 Mark/Jahr dabei.

12'91  AMIGA DOS

Im eigenen Clubraum treffen
sich die Mitglieder jeden
Dienstag- und Freitagabend.
Wer Interesse hat: Am Sams-
tag, den 23.11.91, von 10 bis
15 Uhr ist Elektronik-
Flohmarkt.

Wo: Gemeindesaal Hallberg-
moos

StraBe: Theresienstr. 6

Ort: 8055 Hallbermoos

Der Eintrittist frei.

Info:

H.E.C. Computerclub

Am Séldnermoos 20

8055 Hallbergmoos
Tel.:0811/94141

Der VGA-LCD-Monitor »Sunny-
line SL2001«im GréBenvergleich

Alternativer
Farb-
monitor

Die neue Techno-
logie macht es
méglich: LCD-Farbmoni-
tor mit VGA-Grafik. Durch
seine zehn Zoll Bild-
schirmdiagonale kann er
platzsparend auf dem Ar-
beitsplatz untergebracht
werden (Breite: 318 x
Hohe:235x Tiefe: 35 mm).
Der Monitor wird mit einer
VGA-Karte und AnschluB-
kabel zu einem Preis
von zirka 1995 Mark gelie-
fert.

Info:

Sunnyline Computer Pro-
ducts GmbH

Salzufler StraBe 81

5800 Bielefeld
Tel.:0521/330637/
333452
Fax:0521/334431

Die
Gewinner

Die Gewinner aus unserem
Wettbewerb “HITEC”, Aus-
gabe 9/91, stehen fest. Durch
eine kleine technische Panne
wurden die Gewinner nichtin
der Ausgabe 11/91 erwihnt,
das bitten wir zu entschuldi-
gen.

Den Gewinnern wurde der
Preis zugeschickt.
1xCD-Player:

Thomas Sontheim

5090 Leverkusen

9 x je sechs Spiele, dazu ein
HITEC-T-SHIRT sowie ein
Metall-Button gingen an:
Uwe Peters

2110Buchholz

Christian Schlote

3400 Géttingen

Tilo Nickel

0-1017 Berlin

Stephan Ort

3437 Bad Sooden-Allendorf
Stefan Jungheim

5000KaIn1

Florian Maassen

8551 Hausen

Wolfgang Kammer
4300Essen13

JanRuhsert

2354 Grauel

Tilo Nickel

0-2900 Wittenberge

AMI Shows verloste in Aus-
gabe 10/91 eine Reise nach
KéIn zur Amiga '91. Die Ge-
winner sind Mr. und Mrs. Jo-
nesaus Berlin.

Wir gratulieren.

Neuer
Vertrieb

Nachdem die Firma

M.A.S.T., der Herstel-
ler der 24-Bit-ColorBurst-Gra-
fikkarte, sein Biiro in Deutsch-
land geschlossen hat, kann
diese nun bei Creative Video
bezogen werden. Wie Creati-
ve Video mitteilte, wird in Kiir-
ze auch ein Single Frame-

Controller zur Aufzeichnung
von Einzelbildern in Verbin-
dung mit »ColorBurst« zur
Verfligung stehen. Der Con-
troller wird die Aufzeichnung
auf professionellen Bandma-
schinen, wie MIl, Betacam
und Pro-S erméglichen.

Info:

Creative Video

Am Schwegelweiher 2

8551 Hemhofen
Tel.:09195/2728
Fax:09195/8718
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CDTV wird
verkabelt

Mancher Anwender

wlnscht sich eine
Tastatur an seinem CDTV,
das ja auch mit einem An-
schluB bedacht wurde. Doch
eine Losung dieses Pro-
blems war noch nichtin Sicht.
Bis jetzt. Ab sofort kénnen
Sie eine 2000er Standard-
Tastatur anschlieBen, ein
Tastaturadapter macht’s
mdglich. Kostenpunkt: 25
Mark.
In Entwicklung: Adapter flr
einen Joystick-/Mausan-
schluB. Preisberechnungen
ergaben einen ungefahren
Preisvon hundert Mark.

Info:

HELD Computersysteme
Obermarkt27a

6508 Alzey
Tel..06731/8644

Deluxe Paint
IV Update

Anwender vom  Malpro-
gramm »DPaint« kénnenihre
alte Version aufristen. Damit
jeder die neuen Mdglichkei-
ten nutzen kann, wurde eine
Update-Staffel eingeflihrt.

In diesen Zusammenhang
maochten wir eine kleine Rich-
tigstellung in Bezug des Prei-
ses machen. In unserem Be-
richt wurde ein falscher Preis
eingesetzt.

»DPaint IV« ist bis zum
31.12.1991 zu einem Ein-
fihrungspreis von zirka 400
Mark erhaltlich.

Update von Version lll auf IV:
179,95DM

Update von Version Il auf IV:
199,95DM

Update von Version | auf IV:
219,95DM

8

NuUtzliches

Von DATABECKER

sind zwei neue Pro-
gramme flr den Amiga er-
schienen. Das erste Pro-
gramm nennt sich »Bobby«
und ermdéglicht das Erstel-
len von Bobs und Sprites,
die auch im »Demomaker«
verwendet werden kénnen.
Es kénnen bis zu hundert
Bobs mit einer maximalen
GréBe von 64 x 64 Pixels
und 32 Farben bearbeitet
werden. Das Abspeichern
kann in mehreren Variatio-
nen geschehen, unter ande-
rem als Dump, Source-Co-
de oder als DPaint-Anim-
Brush.
Der Preis liegt bei dreiBig
Mark.
Das zweite Programm nennt
sich »FontED« und ermdég-
licht das Generieren von un-
terschiedlichen Fonts.
Die FontgréBen kénnen von
8x8, 16x16, 32x32 oder
auch als Vektorfont erstellt
werden.
Konstruierte Schriften kon-
nen auch in eigene Pro-
gramme eingebunden wer-
den, dabei ist es egal ob es
sich um die Programmier-
sprache C, Assembler oder
BASIC handelt.
Der Preis liegt auch hier um
dreiBBig Mark.

Info:

Fachhandel

oder

DATA BECKER
Merowingerstr. 30
4000 Dusseldorf

Zweilowcost-Programme von
DATABECKER

Veranstal-
tung

Der  Computerclub
Minden e.V. ladt zum
PD-GroBtauschtag und Copy-
Feteein.
Wann: Samstag, den
16.11.91von 15bis 18 Uhr
und
Sonntag, den 17.11.91 von
10bis16 Uhr
Wo: Geschwister-Scholl-
Haus
StraBe:IndenBarenkdmpen 52
Ort: 4950 Minden

Umschalt-
box fur
Parallelport

Wer mehr als eine

Hardware am Paral-
lelport anschlieBen wollte,
der kam bisher ganz schén
ins Schleudern, denn be-
kanntlich konnte nicht mehr
als ein Peripheriegerat an-
geschlossenwerden.
Dieses Manko soll nundurch
eine Switchbox ausgeblgelt
werden. lhre Vorzlge sind
drei Parallelports, die bidi-
rektional angesteuert wer-
den. Angesteuert werden
sie entweder durch die mit-
gelieferte Software, ARexx-
Port oder durch einen Digi-
Taster.
Der Preis wird um 150 Mark
liegen.

Info:

Arxon Hard- und Software
Entwicklungs und Vertriebs
GmbH

Assenheimer Str. 17

6000 Frankfurt90
Tel.:069/7896891
Fax:069/7896878

Auf dieser Veranstaltung
wird eine PD-Bibliothek der
Offentlichkeit zur Verfligung
gestellt.

Anzahl: Atari ST zirka 1400,
Amiga zirka 900, MS-DOS
zirka 700 Disketten.

Als weitere Veranstaltung ist
eine Weihnachtsfeier und
Computer-Flohmarkt ge-
plant, die am Sonntag, den
1.12.91 von 13 bis 18 Uhr
stattfindet.

Zeit und Ort der Veranstal-
tung siehe oben.

Info:
Computer-Club-Mindene.V.
ForststraBe 120

4950 Minden

Umgezogen

Die Firma Miky
Wenngatz ist kom-
plett nach Miinchen Uber-

gesiedelt. Die neue
Adresse lautet:
Computer Corner
Miky Wenngatz
Albert-RoBhaupt-Str. 108
8000 Minchen70
Tel.:089/7141034
Fax:089/7144395
MeiB jetzt bei
AMI Shows
Peter Meil3, bishe-
riger Niederlas-
sungsleiter von DSP

Deutschland, trat am 1.
Oktober als neuer Ver-
kaufsleiter der AMI Shows
Europe GmbH bei.

Commodore
verneunfacht
Gewinn

Die Halbjahresergebnisse
&Y zeigen bei Commodore ein
kréftiges Umsatzplus gegeniiber
1990. Der Gewinn vom Commodo-
re-Weltumsatz stieg von 4,8 auf
43,5 Millionen Dollar.
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Die Ami-
Expo-
Herbstmes-

se fand vom
vierten bis
sechsten Okto-
ber in Oakland

statt. Oakland, das
hierzulande nicht all-
zubekannt sein diirfte,
liegt an der San Francis-
co Bay, genau gegeniiber
der Stadt, die dem Gewés-
serseinen Namen gab.

Francisco Bay entfalteten

sich eigentlich schon im-
mer viele Amiga-Aktivitaten.
Der Amiga selbst wurde ja in
Los Gatos entwickelt, was ge-
rade mal ein paar Meilen slid-
lich von Oakland liegt. Nicht
nur viele bekannte Amiga-
Entwickler sind hier zu Hause,
auch Amiga-Organisationen
haben hier ihren Sitz, wie die
First Amiga User Group
(FAUG), bei deren monatli-
chen Treffen sich oft bis zu
400 unentwegte Amiga-User
versammeln, um Demonstra-
tionsgeréte der neuesten und
besten amerikanischen Hard-
ware zu begutachten. Bei die-
sem starken ortlichen Hinter-
grund Uberraschten die nied-
rigen Besucherzahlen denn
doch ein wenig. Denjenigen
jedoch, die sich tatsachlich
auf den Weg gemacht hatten,
bereitete es keinerlei Mihe,
ihre Informationen zusam-
menzutragen, denn nur weni-
ge der Stande waren wirklich
umlagert.
Der Schwerpunkt dieser
Show lag eindeutig auf dem
Videosektor. Das neue DCTV
1.1 Software-Upgrade von
DIGITAL CREATIONS erreg-

In der Gegend um die San
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te eine
Menge  Auf-
merksamkeit, ge-
nauso wie deren
neuer Kitchen Sync
Time-Base Corrector.
DIGITAL MICRONICS, INC.
beeindruckte die Besucher
mit der einbaubaren DMI Re-
solver-Videokarte, einer
schnellen Grafikerweiterung
flirden A2000 und A3000. An-
ders als bei echten 24-Bit-Vi-
deo-Karten sorgen die 256-
Farben-Grafikmodi (aus einer
Palette von 16,8 Millionen
Farben) flr auBerst schnelle
Animation. Der integrierte 60

MHz TMS34010-Video-Pro-

zessorist flrdiese Geschwin-
digkeit verantwortlich. DM/
faszinierte die Besucher
durch einen in Realzeit lau-
fenden 3-D-Flugsimulator in
1280x1024er Auflésung.
GVP zeigten ihre Impact Vi-
sion 24-Karte, die mit einem
eingebauten  De-Interlacer,
Frame-Grabber sowie
Genlock glanzt. PROGRES-
SIVE PERIPHERALS AND
SOFTWARE flhrten ihre
RAMbrandt Grafik- und Vi-
deokarte vor, die zwar zwei
Slots fUr sich in Anspruch
nimmt, daflir aber die besten
Features der GVP- und DMI-
Karteninsichvereinigt.
Obwohl  IMPULSE nicht
selbst auf der Messe prasent
war, konnte deren Fl-
RECRACKER 24 - Videokar-
te am VIRTUAL REALITY

LABS-Stand bewun-
dert werden, wo sie ver-
bliffend realistische 3-D
Landschaften (mit VistaPro
erstellt) auf die Bildschirme
zauberte.

Wie auf den letzten Amiga-
shows Ublich, war ein Stand
immer umlagert: der von
NEWTEK. Die Firma zeigte
die neue Version 2.0 inrer Vi-

‘deo Toaster-Software, die

eine Anzahl neuer Effekte
und eine verbesserte Versi-
on der LightWave 3-D-Soft-
ware enthalt. Das war die
gute Nachricht. Die schlech-
te: Es gibt immer noch keine
definitiven Informationen be-
treffs einer Pal- beziehungs-
weise A3000-Version des
Toasters.

Bei EXPANSION SYSTEMS
wurde die VAN GOGH-Vi-
deoerweiterungskarte  an-
gekundigt, die den Amiga nun
auch fir die von IBM ent-
wickelten SuperVGA-Modi
fitmacht. Die Van Gogh-Karte
soll ab Januar 1992 erhaltlich
sein und eine Auflésung von
bis zu 1024x768 Pixeln bei
256 Farben besitzen. Da sie
mit den normalen Amiga-
Videomodi jedoch nicht kom-
patibel ist, braucht man ent-
weder zwei Monitore (einen
Standard-Amiga und einen
VGA) oder aber einen Multi-
scan, um sie nutzen zu kon-
nen. Ein netter Bonus bei der
Van Gogh-Karte ist die Mog-
lichkeit, zusatzlich einen
Zwei-MByte Agnus Chip und
ein zweites MByte CHIP RAM
im A500 beziehungsweise
A2000installieren zu kénnen.
Bei CSA konnte man den po-
pularen MEGA-MIDGET RA-
CER bewundern, der 68030-
Power flr weniger als 300

® news
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Dollar bringt. Versplrt man
dagegen wirklich das Bedrf-
nis nach mehr Geschwindig-
keit, sollte man sich statt des-
sen vielleicht einmal CSAs
neue Magnum 40/4 etwas
genauer ansehen, eine su-
perschnelle Karte fiir A2000-
User, die nicht davor zur{ick-
scheuen, eine Menge Klein-
geldfureine Turbokarte anzu-
legen: 3995 Dollar. Dasistder
stolze Preis flr eine 68040-
Karte, Ein-MByte Zero-Wait-
state 32-bit statisches RAM,
bis zu 64 MByte dynamisches
32-bit RAM, einen schnellen
SCSI-Controller, einen Paral-
lelport und zwei serielle An-
schlisse, von denen einer
AppleTalk Networks unter-
stitzt. Die Prototypen, die
CSA in Verbindung mit
ASDGs neuem Art Depart-
ment Professional 2.0 vor-
flhrte, erwiesen sich drei- bis

funfmal schneller als ein
A3000.
PROGRESSIVE PERI-

PHERALS AND SOFT-
WARE zeigten ebenfalls ihre
68040-Karten flir den A2000
und A3000, RCS MANAGE-
MENT lockte mit dem Fusion
Forty Board. Die Entschei-
dung, welche Karte die beste
ist, fiel schwer — alle waren
schnell wie der Blitz. Obwohl -
viele Besucher von den su-
perschnellen 68040-Karten
tief beeindruckt waren, ent-
schieden sich die meisten, die
mit einer Turbokarte nach
Hause gingen, fir das Ad-
Speed Board von /CD, einem
mit 14 MHz getakteten 68000
(mit Cache), das fur etwa
200% Messepreis Uber die
Thekeging. ]

(ah)
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chen kénnen, sie verfligen halt wirklich
lber die entsprechende Power (in die-
sem Fall das Kapital). Jedoch fehlt hier
ein ganz wesentlicher Aspekt, der bei
genauerer Betrachtung der wichtigste
ist: eine differenzierte Kundenbera-
tung!

Nicht
dieKatzeim
Sack kaufen

Denn Fragen wie “Sind Sie ein Compu-
tereinsteiger?” oder “Mdchten Sie mit
dem Amiga in erster Linie Spielen, Mu-
sik machen, Grafiken erstellen ...)?”
werden in den Kaufhdusern und
GroBmarkten mangels qualifizierter
Fachverkéufer gar nicht erst gestellt,
hier geht es schlichtweg rein ums Ver-
kaufen. Das “bdse” Erwachen kommt
spétestens dann, wenn das Gerat aus-
gepackt ist, und man nicht damit zu-
rechtkommt.

Eine wirklich sinnvolle Beratung erhalt
der Kaufer in vorzugsweise bei den
qualifizierten Amiga-Fachhandlern, die
sichmeistauchdie Zeit nehmen und die
Beddrfnisse eines jeden Kunden indivi-
duell befriedigen kénnen. Hier vermei-
det der Kaufer so weit es nur geht, “die
Katze im Sack zu kaufen”. Zusatzlich
hat er immer eine Anlaufstation, was
Service anbelangt. In den Kaufhausern
und GroBmarkten kann aus bekannten
Griinden der Support immer nur Gber
Commodore selbst laufen. Bei qualifi-
zierten Amiga-Fachhandlern kénnen
kleinere Mangel meist sofort, oder zu-
mindest so schnell wie méglich beho-
benwerden.

Preise
vergleichen!

Unter dem Gesichtspunkt des Preises
allein liegen die Vorteile sicherlich im-
mer auf Seiten der Kaufhiduser und
GroBmarkte, denn die Abnahme hoher
Stlckzahlen |48t eine andere Preispoli-
tik zu. Die Amiga-Fachhandler habenin
dieser Hinsicht eine Menge Boden gut-
gemacht und kénnen, was die preisli-
che Gestaltung anbelangt, mittlerweile
mithalten. Doch auch hier ist das Ver-
gleichen der unterschiedlichen Ange-

1]

bote immer die beste Art, sich vor Uber-
hohten Preisen zu schitzen.

Sicherlich muB das Geld, das man be-
reit ist zu investieren, im Vordergrund
stehen. Doch Geld allein ist nicht al-
les. Dennwas hat man letztendlich ge-
wonnen, wenn man beispielsweise als
Einsteiger in den Amiga-Bereich auf
das Superangebot XYZ “hereingefal-
len”ist und einen Amiga zu Hause ste-
hen hat, der den eigenen Bediirfnis-
sen gar nicht gerecht wird. Eine Konfi-
guration, die den Anwender Uberfor-
dert,sodaBernachkurzer Zeit die Na-
se voll hat und Amiga Amiga sein l4Bt,
ist sicherlich nicht im Sinne des Erfin-
ders.

Die Kaufentscheidung, welcher Ami-
ga, welche Zusatz-Hardware oder
welche Software Sie sich zulegen,
kénnen wir lhnen leider nicht abneh-
men. Beratung finden Sie in erster Li-
nie bei qualifizierten Amiga-Fach-
handlern. Wir kdnnen lhnen in diesem
Fall ein Stiick weit Hinweise, Tips und
Entscheidungshilfen unter dem Motto
“Was braucht der Mensch?” mit auf
denWeg geben.

Erstdenken,
dann kaufen

Allzu oft wird auch etwas vorschnell
Uber "die Verkaufer” geschimpft, wobei
man jedoch sich selbst meistens nur
ungenau Uber das anvisierte Gerét in-
formiert hat. Die Maxime heiBt deshalb
"Denk-vor-Kauf”. DaB Ihre Kollegen,
Schulfreunde oder Bekannte gut das
Gerat A gebrauchen koénnen, heiBt
noch lange nicht, daB es auch Ihren An-
spriichen genigt.

Nehmen Sie sich Zeit, testen Sie aus-
giebig, lassen Sie sich die Gerate in Ru-
he vorfiihren — Sie sind schlieBlich der,
derzahlt.

Wer diese Regeln beherzigt und sich
nicht von angeblichen *Fachverkau-
fern” etwas aufschwatzen 148t, was er
partout nicht haben wollte, hat schon so
gutwie gewonnen.

Wir wollen Ihnen dazu auf den folgen-
den Seiten ein paar Hinweise geben,
und haben deshalb den jeweiligen Ami-
ga-Besitzer personifiziert. Schauen Sie
es sich in Ruhe an und suchen Sie flr
sich das Beste heraus a

(vb)
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/U jedem
Computer
gehort ein
Mensch, der
davor sitzf.
Gehortalso

ZU jedem
Computertyp
ein |
Menschentyp?

raucht
ensch

ie AMIGA DOS, das Fachmaga-
--Dzin fir maBgeschneiderte Ami-
- ga-Nutzung, stellt vor: Die Ami-
‘ga-Userinnen-Typen und ihre passen-
de Ausriistung. Damit jede(r) hat, was

 sie/erbraucht...
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Die Spielerin/
derSpieler

Dieser Typus, erkennbar an den rot-
geranderten, verqgollenen Augen und
dem typischen Handkrampf vom Joy-
stickhalten, benutzt den Amiga primar
als erweiterte Spielekonsole. Damit
liegt er gar nicht so fern, denn hat der
Amiga seine Existenz nicht dem
geplatzten Projekt einer ultimativen
Spielekonsole zu verdanken?

Was braucht mensch zum Spielen? Ein
Amiga, bevorzugt Modell 500, dient als
solide Plattform fiir weitere Erweiterun-
gen. Ein Joystick istselbstverstandlich.
Als Bildschirm konnte ein Farbfernseher
allemal genligen — da die Amigas leider
keinen HF-Modulator mehr haben, muB
ein solcher hinzugekauft werden. Mit et-
wa sechzig Mark sind Sie dabei.
Augenschonender und allgemein emp-
fehlenswerter ist die Anschaffung eines
Monitors. Fur spielerische Zwecke die-
nender Commodore 1084 und seine di-
versen Nachbauen und Nachfolger per-
fekt. Achten Sie darauf, keinen RGB-
Digital-Monitor angedreht zu bekom-
men — denn dann reduziert sich des
Amigas kolorierte Pracht auf lacherli-
che 16 Farben. Abgesehen von astheti-
schen Einwanden sind damit manche
Programme schon nicht mehr benutz-
bar, weil zarte Farbunterscheidungen
einfach unterschlagen werden.

Fur den Spielebetrieb sinnvoll sind
ebenfalls: Ein zweites Laufwerk fur dis-
kettenstarke Spielchen (Rekordhalter
in dieser Disziplin: »Rise of the Dra-
gon« mit zehn Disketten) und eine 512
KByte-Speichererweiterung — es gibt
bereits komplexere Programme, die ein
MByte RAM benotigen oder mit mehr
Speicher zusatzliche Funktionen akti-
vieren. Zweitlaufwerke gibt es ab DM
150,—, interne Speichererweiterungen
abetwaDM 70,—.

Einen potentiellen Spielerechner mit ei-
ner Turbokarte oder auch nur einer
Festplatte auszustatten ist ein Risiko.
Dank unféhiger Programmierer macht
namlich ein nicht unerheblicher Anteil
der auf dem Markt befindlichen Spiele
~ Probleme mit schnelleren Prozesso-
ren. Und einem Kollegen in der Redak-

tion kostete der Kopierschutz eines

~ Spielchens letztens die Daten auf sei-
~ ner Festplatte — als Schutz vor soge-
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nannten “Crackmodulen”
hatte die Kopierschutz-
routine wohl wahllos in
den [/O-Bereich des
Amigas hineinge-

schrieben und dort
einige Register des

Festplattencon- tive Aus-
trollers erwischt é) nahmen
- von dieser
Natdrlich gibt ' Regel: Spie-
esauch posi- le, die Turbo-

karten nicht nur
vertragen, son-
dern sogar nut-
e zen (zum Beispiel,
£y . um in einem Flugsi-
i mulator den Ablauf
fliissiger zu gestalten),
und es gibt ebenfalls
Spiele, die auf einen be-
nutzerfeindlichen und
raubkopiererfreundlichen
Kopierschutz verzichten und
eine Installation auf Festplatte
ermoglichen. Leider noch die
Ausnahme, aber mensch soll ja
die Hoffnung nie aufgeben.
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Was fehlt nun sonst noch zu einem
idealen Spielerechner? Natiirlich, die
Spiele. Aber da dies Geschmackssa-
che ist, wollen wir uns dazu dezent aus-
schweigen und auf den Spieleteil der
AMIGA DOS verweisen — dort finden
Sie alles, was aktuell und empfehlens-
wertist...

Hierbei ware zu unterscheiden zwi-
schen der Anwendung “Amiga als Mu-
sikinstrument” und der Anwendung
“Amiga als Midi-Controller”.

Der Amiga steht mit seinen Soundfahig-
keiten immer noch an einsamer Spitze

des Computerbereichs. Vier Kanale lie-
fern (mehr oder weniger) lupenreinen
Acht-Bit-Digitalsound. Durch erweiter-
tes Chipmem und Abschalten des Tief-
paBfilters lassen sich damit recht an-
sprechende Ergebnisse erzielen.

Die Frage ist wieder: Was wird
benbtigt?

Als Plattform wiederum ein Amiga be-
liebiger Bauart. Da Sounddaten in der
Regel im Chipmem abgelegt werden,
sollte der Rechner mindestens ein
MByte Chipmem besitzen. Das ist bei
neueren Amigamodellen inzwischen
Standard, ansonsten muB daflr der Big
Agnus 8372 nachgerlstet werden. Ver-
schiedene Soundprogramme sind
auch ansonsten recht speicherhungrig,
so daB eine zusatzliche Zwei-MByte-
Erweiterung nicht schaden kann. Mit ei-
nem MByte Chipram und zwei MByte
Fastram |aBt sich dann schon recht gut
arbeiten.

Um zu brauch- beziehungsweise hér-
baren Ergebnissen zu kommen, emp-
fiehlt sich der AnschluBB des Amigas an
die Hifi-Anlage. Dazu reicht ein simples
Stereo-Chinchkabel aus, wie es Gberall
fir wenige DM erhaltlichist. Der Signal-
pegel entspricht einem normalen AUX-
Eingang, wie zum Beispiel fir Tape-
Decks oder CD-Spieler.

Da beim Musizieren gezwungener-
maBen viel mit Diskettetten hantiert
werden muB, ist die Anschaffung einer
Festplatte sinnvoll, um schnellen Zu-
griff auf Samples und andere Musikda-
ten zu haben.

Absolut unverzichtbar: der Sampler.
Damit kann jeder seine eigenen Musik-
instrumente oder Gerdusche beliebiger
Art in den Rechner beférdern. Mit pas-
sender Software lassen sich dann
schéne Effekte wie Echo, Hall, Verzer-
rungund so weiter generieren.

Sampler gibt es ab etwa 60 DM auf-
warts. Allerdings sind die Qualitatsun-
terschiede hierbei teilweise extrem. Ei-
ne hdhere Investion (so um die DM
200,-) zahlt sich durchaus in Form bes-
serenKlangs aus.

Etwas anders sieht die Sache aus,
wenn der Amiga als Midi-Workstation
benutztwerden soll.

Wichtigster Part dabei: Das Midi-Inter-
face. Zwar hat der Amiga keine einge-
baute Midi-Schnittstelle, daflir laBt sich
die serielle mit wenig Aufwand flr
miBbrauchen. Midi-Interfaces kann
mensch selbst bauen (etwa zehn DM)
oder in verschiedenen Ausbaustufen
(mehrere Ausgange, Midi-Thru, Seri-
ell/Midi umschaltbar) fertig erwerben
(abetwa 50 DM).

In Sachen Software sollten Sie sich in
erster Linie das Programm “Bars & Pi-
pes” ansehen (etwa DM 400,—, profes-
sional DM 800,-). Zwar relativ teurer,
daflirbisherin Sachen Bedienungskon-
zeptund Leistungsfahigkeit ungeschla-
gen.

Eine Turbokarte erleichtert die Arbeit
zwar ungemein, ist aber nicht zwingend
notwendig. Wichtiger ist schon eine
Festplatte zum schnellen Zugriff auf al-
le relevanten Daten. Gerade Program-
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Virus Control 3.0 hilft gegen jede im Moment
bekannte Art von Computerviren. Aber nicht nur
das, es ist auch in der Lage zukiinftige Viren zu
erkennen und zu beseitigen. Virus Control 3.0
arbeitet unbemerkt speicher- und rechenzeitspa-
rend im Hintergrund, bis sich jemand an den geféhr-
deten Stellen im Betriebssystem zu schaffen macht.
Systemvoraussetzungen: Alle Amiga, Kickstart 1.2,

in den Warenhdusern.

1.3, 0S 2.0. Virus Control 3.0 DM 69,-*

Virus Control 3.0 erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und

* unverbindliche Preisempfehlung
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erhebt das Malen auf dem Amiga fiillt Thre auf dem Amiga entworfe-
in eine neue Dimension. Durch nen Bilder mit Leben. Einzelbild-

eine Vielzahl ausgefeilter Funk- animationen lassen sich bequem
tionen erzielen Sie unglaubliche entwickeln und te-

Effekte, die Sie bisher ver- sten — Bild fiir Bild
geblich gesucht haben. Das § und mit variabler
einzigartige HAM-Malpro- Abspielgeschwin-
gramm, mit dem Sie bis zu digkeit — und mit
4096 Farben in allen Musik und Ton

Auflésungen nut- ¢ verbinden. Dabei

zen kénnen, er- '\ stehen sowohl
moglicht Ihnen die dem erfahrenen

Erstellung erstaunli— Trickfilmer als

cher Grafiken und auch dem Hobby-
eignet sich hervorra- anwender zahlreiche
gend zur Nachbear- Features zur Verfiigung
beitung digitalisierter um seine Kreativitit in
und gescannter Bilder. Aktion umzusetzen.

Photon Paint 2.0 Cel Animator
Best. Nr. 54145 Best. Nr. 54144
unverb. Preisempf. DM 199,-- unverb. Preisempf. DM 199,--

Systemanforderungen: alle Amiga mit mindestens 1 MByte RAM, Kickstart 1.3

:}

N ACTIVISION
Markt &Technik CREATIVITY SOFTWARE wrsomune e
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me wie “Bars & Pipes” greifen viel auf
Disk zu — zum Nachladen von Pro-
grammteilen oder Daten. Aus genau
diesem Grund ist auch ein Speicher-
ausbau auf mindestens drei MByte an-
zuraten.

Im MIDI-Bereich ist der Atari ST sehr
beliebt; das liegt zum einen an der inte-
grierten MIDI-Schnittstelle, zum ande-
ren auch an der sehr guten hochauflé-
senden Bildschirmdarstellung des
preiswerten SM-124-Monitors — es
kann halt nie genug Information auf
dem Bildschirm sein. Nun kann der
Amiga zwar auf Hires-Auflésung, aber
der Interlacemodus dient eigentlich
mehrder Augenoptikerinnung...

Als preiswerte Lésung (etwa DM 500,-)
bietet sich der A2024-Monitor an, der
ohne zusatzliche Hardware an jedem
Amiga 500, 2000 und 3000 betrieben
werden kann und das Interlace-Flim-
mern beseitigt — leider nur in vier Grau-
stufen. Zusatzlich bietet der Monitor ei-
nen Modus mit 1008 mal 1024 Punkten,
dann allerdings mit sehr geringer Bild-
wechselfrequenz. Trotzdem IaBt sich
damitgutarbeiten.

Wer unbedingt Farbe braucht, muB et-
was mehr investieren: Ein Flickerfixer
mit  passendem  Multisyncmonitor
schlagt mit mindestens DM 1000,— zu
Buch.

Der Amiga war einst fir seine Grafik-
fahigkeiten beriihmt. Nun gibt es inzwi-
schen auch fir andere Rechner Grafik-
karten, die an die des Amigas heranrei-
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chen — aber Animationen machen es
sich schwer, wenn Datenmengen durch
einen vier Mhz langsamen Bus zu
schleusen sind, wie bei einer PC-VGA-
Karte nétig. Der Vorteil beim Amiga ist
also, daB Prozessor und Custom-Chips
ungehinderten und vor allem unge-
bremsten Zugriff auf den Bildschirm-
speicher haben.

Wichtigste Voraussetzung fir Grafik:
Viel Speicher. Und vor allem: Chip-
mem. Haben Sie lhren Amiga also noch
nicht mit einem MByte Chipmem verse-
hen, sollten Sie das schleunigst nach-
holen (je nach Boardrevision reicht der
Austauschdes Agnus-Chips; etwa hun-
dert DM). Sinnvoll ist gleich eine Aufri-
stung auf zwei MByte Chipmem —siehe
hierzu den “Retrochip”™Test in dieser
Ausgabe. Besitzer eines A3000 haben
es da besser, sie missen nur die RAM-
Chips nachristen.

Wer viel mit berechnter Grafik wie Ani-
mationen und/oder Raytracing arbeitet,
wird schnell den Wunsch nach einem
schnelleren Rechner versplren: Hier
tut eine Turbokarte not. Wichtig vor al-
lem dabei ist, daB die Karte einen Ma-
thekoprozessor besitzt. Diese sind in-
zwischen auch bei hohen Taktfrequen-
zen gar nicht mehr so teuer. Vor allem,
wenn die Karte "asynchron” arbeitet —
das bedeutet, der Matheknecht arbeitet
schneller als der eigentliche Prozessor.
So gibt es bereits fir DM 400,— eine
68020-Karte, auf der zwar der Prozes-
sor weiterhin mit 7 Mhz vor sich hin
schleicht, dafiir aber der Matheprozes-
sor immerhin mit 20 Mhz seine Formeln
zerlegt.

Interessant wird es natlrlich erst, wenn
auch der Prozessor selbst mit héherer
Taktfrequenz arbeitet und vor allem Di-
rektzugriff auf 32-Bit-RAM hat — anson-
sten nitzt auch der schénste, mit 50
Mhz getaktete 68030 nichts, da er
zwar schneller die Befehle abarbeitet,
daflir um so langer auf den néchsten
Speicherzugriff wartet.

Fiir den A2000 ist die A2630-Karte von
Commodore zu empfehlen: 25 Mhz
68030, 25 Mhz Matheprozessor 68882,
2 oder 4 MByte 32-Bit RAM — fur etwa
DM 1500, erhaltlich. Mit wenig Auf-
wand und Kosten sind dabei der Haupt-
prozessor auf 30 Mhz und der Mathe-
prozessor auf 36 Mhz zu beschleuni-
gen.

Grafik verlangt einen Bildschirm. Ein
SchwarzweiBmonitor wie der A2024 ist
dabeivollkommenfehlam Platz, sodaB

ein Flickerfixer mit Multiscanmonitor
nétigwird— DM 1000,- mindestens.
Einen Schritt weiter gehen 24-Bit-Gra-
fikkarten, die gleich 16 Millionen Far-
ben darstellen kénnen. Aber: Animatio-
nen sind dann nicht mehr, und entspre-
chende Monitore kosten auch gleich ei-
ne Stange Geld. DM 3000,— sind min-
destens fur ein Set aus Karte und Moni-
torzuinvestieren.

Weitere Hilfsmittel f(ir die klinstlerische
Arbeit: der Digitizer. Ab etwa DM 400,—
aufwarts gibt es solche Geréte, die eine
Videoquelle — vom Videorecorder mit
Standbild oder von einer Kamera — in
ein Computerbild verwandeln. In héhe-
ren Preislagen existieren sogenannte
Framegraber, die in der Lage sind, ein
komplettes Bild auf einmal einzulesen,
so daB auf Standbild verzichtet werden
kann.

Es gibt auch kombinierte Grafikkar-
ten/Framegrabber, so daB sich bei die-
ser Investition noch Geld sparen 14Bt:
Die VD2001 von Merkens oder die von
GVP angekiindigte PVA 3000.

Zum Einlesen von Bildern zwecks
Nachbearbeitung eignen sich auch
Scanner. Die Palette reicht dabei vom
preiswerten Handscanner (DM 400,-)
bis zu professionellen Flachbettscan-
nern (DM 10000,-).

Sie sitzen stundenlang vor dem Rech-
ner, wihlen in den Tiefen des Betriebs-
systems und verdrehen Zeiger, daB die
Intuitionbase kracht. |hr Lieblingsspiel
ist die Compiler-Shell und der Guru ihr
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sténdiger Begleiter—die Programmierer-
Innen und Bastlerinnen, denen der
Amiga als intellektuelles Spielzeug
dient.

Nun, zum Programmieren braucht
mensch: Geschwindigkeit, Speicher
und einen guten Monitor.

Ideal ist wiederum der A2024, der fir
wenig Geld viel und gut auf dem Bild-
schirm darstellt. Wer Farbe benétigt,
muB wiederum auf die Kombination
Flickerfixer und  Multiscanmonitor
zurlckgreifen.

Geschwindigkeit ist doppelt wichtig:
Vor allem eine schnelle Festplatte tut
not, da Compiler und sonstige Pro-
grammierwerkzeuge die Angewohn-
heit haben, jede Kleinigkeit nachzula-
den. Diskettengestiitztes Arbeiten fiihrt
dabeischnellzu kochenden Laufwerks-
motoren und dinnen Nerven des An-
wenders.

Nichtunbedingt nétig aber empfehlens-
wert ist eine Turbokarte, damit das Ar-
beiten schneller von der Hand geht. Mit
einem 68030 mit genligend Speicher
fangt Multitasking an, SpaB zu machen.
Ein Mathekoprozessorist dabeiabsolut
unndétig.

Speicher satt macht das Arbeiten eben-
falls leichter, da dann die komplette Ar-
beitsumgebung resident gemacht und
Hilfsdateien in die RAM-Disk ausgela-
gertwerdenkonnen. Besitzer einer Tur-
bokarte sollten sich um 32-Bit-RAM
bemihen.

Gerade Programmiererinnen sollten
sich gut im FD-Pool nach Software um-
sehen: Denn dort findet mensch die un-
verzichtbaren Helferlein, die die Arbeit
wesentlich erleichtern.

Unverzichtbar auf jeden Fall: ein Mo-
dem. Denn mittels der Datennetze be-
kommt der/die Programmiererln wichtige
und aktuelle Informationen sowie Hilfe-
stellung bei Problemen —wenn einer al-
lein den Bug nicht findet, vielleicht tun
esdie 50000 Mitleserim Netz?

Gerade Programmiererinnen solltenihr
System unter OS 2.0 fahren. Zum einen
ist damit gleich die Kompatibilitat ge-
wahrleistet, zum anderen bietet die 2.0
ein wahres Eldorado an neuen und
sinnvollen Funktionen.

Andieser Stelle gleich ein Buchtip: Ver-
gessen Sie so ziemlich alle deutschspra-
chigen Blcher zum Thema “Amiga-
Programmierung”. Die einzigen ernst-
zunehmenden Referenzwerke sind die,
bisher leider nur in Englisch erhaltli-
chen, Rom Kernal Manuals. Gerade ist
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die neue Auflage fir OS 2.0 erschienen
(die natlrlich auch Kickstart 1.2/1.3
enthalt): “Includes & Autodocs” enthalt
alle C- und Assembler-Includefiles so-
wie die Autodocs — Kurzdokumentatio-
nen jedes Betriebssystemaufrufs. Der
“User Interface Style Guide” gibt Hin-
weise, wie eine Benutzeroberflache fir
ein modernes Programm aussehen
sollte. Wichtige Informationen zum
DOS enthalt das “Bantam Amiga DOS
Manual”. Hardwareentwickler wieder-
um erhalten das nétige Know-how aus
dem “Hardware Reference Manual”.
Die beiden Bande “Libraries & De-
vices”, die die Grundlagen und Zusam-
menhénge des Betriebssystems doku-
mentieren, sollen bis zur Drucklegung
der AMIGA DOS bereits erschienen

sein.

Die Welt der geschlippsten Anwendun-
gen bleibt inzwischen nicht langer den
PCs lberlassen. Amiga-Software ist in
der Lage, so ziemlich alles, was es im
PC-Bereich an Anwendungen gibt,
locker in die Tasche zu stecken. Wenn,
jawenn, auch ein entsprechend aufge-
risteter Amiga zur Verfligung steht.
Kein Mensch wiirde Windows-Applika-
tionen auf einem XT mit einem Disket-
tenlaufwerk benutzen — aber offen-
sichtlich ist der A500 der MaBstab aller
Amigas, wenn es ums Vergleichen geht

i:-L'Jrs Arbeiten sind weder die normale
Bildschirmauflésung noch der Stan-
dard-Monitor des Amigas geeignet. Pri-

ma wiederum der bereits gelobte
A2024, der preiswert gute Auflésung
bietet — und zwar flimmerfrei. Aufgrund
seinerhohen maximalen Auflésung von
1008 mal 1024 Punkten ist er vor allem
fir DTP-Anwendungen hervorragend
geeignet.

Nachster Schritt: die Festplatte. Ange-
messen groB sollte sie sein — 80 MByte
reichen vorerst — und schnell sollte sie
sein — ein SCSI-Controller ist anzu-
raten.

Je nach Anwendung ist ein Drucker un-
verzichtbar. Heute sind 24-Nadel-
Drucker mit gutem Druckbild in bezahl-
bare Bahnen geriickt (ab etwa DM
600,-), allerdings gibt es schon Laser-
drucker, die wesentlich bessere
Druckergebnisse liefern, ab DM 2000,—.
Bei Laserdruckern sind allerdings die
Betriebskosten wesentlich héher.

Eine Turbokarte kann auch in diesem
Anwendungsfall nicht schaden, obwohl
sie nicht zwingend notwendig ist.
Ebenso steht es mit dem Speicher: 3
MByte reichen eigentlich aus, mehr
schadet aber sicherlich nicht. Je mehr
Speicher, desto mehr Programme kén-
nengleichzeitig laufen.

Brauchen Sie trotz allem ein Pro-
gramm, daB es fiir den Amiga (noch)
nichtgibt: Ein Emulatoristdie Lésung.

®Ein Emulator
istdie Losung®

Der »Amax |« verwandeltden Amiga in
einenvollwertigen Apple Macintosh. So
laufen dann Programme wie “Word”
oder “Quark-X-Press” — und zwar bes-
serals aufdem Original.

»Chamaleon ll« schafft einen Atari ST
herbei, der ebenfalls wieder besser als
das Original ist. Turbokartenunterstuit-
zung oder mehrere STs gleichzeitig
lauten die Highlights. So kénnen dann
»Calamus« oder »Signum!« eingesetzt
werden. Leider gibt es bisher noch kei-
nen Emulator, der MIDI unterstitzt.
Eine Faustregel sagt, daB fur MS-DOS
schon so ziemlich jedes Programm ge-
schrieben wurde. Wer also eine ausge-
fallene Anwendung sucht, wird im PC-
Softwarepool mit Sicherheit flindig — so
denn er bereit ist, auf Amiga-gemaBen
Bedienungskomfort zu verzichten.

Iz



ti

Um PC-Software auf dem Amiga laufen
zulassen, gibtes zweiLésungen.

Zum einen die softwaremaBige: In die-
ser Sparte gibt es den Shareware-XT-
Emulator “IBeM”, der aber nur auf
68030-Rechnern sinnvoll einzusetzen
ist — da PCs keinen 68000-Prozessor
besitzen (im Gegensatz zum Mac oder
zum ST), muB3 der Emulator jeden ein-
zelnen B80x86-Befehl softwaremaBig
nachbilden. Das erfordert unheimlich
viel Zeit, so daB die Geschwindigkeit
der softwareméBigen Emulation viel zu
wlnschen Ubrig |aBt.

Zweite Mdglichkeit: Hardware. Im Prin-
zipwird der Amiga um einen kompletten
XT oder AT erweitert und fungiert nur
noch als |0-Gerat.

Fir den A500 existieren in dieser Rich-
tung zum einen das KCS-Powerboard,
das einen XT emuliert. Zum anderen
gibt es den ATOnce, der, wie der Name
schon sagt, den Amiga zum AT abri-
stet. Beide Erweiterungen schlagen mit
knapp DM 500 zu Buche.

Commodore selbst hat zwei Karten fur
den A2000/A3000 im Angebot: Die XT-
Karte 2086, die keiner Diskussion wert
ist, sowie die AT-Karte 2286. Gerlichte-
weise wird an einer 386-Karte gearbeitet.
Diese Karten sind allerdings so teuer,
daB die Anschaffung eines getrennten
ATsschonfastwieder billiger kommt.
Bei allen diesen Loésungen kann der
emulierte PC aber die Amiga-Ressour-
cen wie Festplatte oder Drucker mitbe-
nutzen.

Auch diesen Typus gibt es: Er besitzt
natlrlich immer das neueste Amiga-
Modell, aktuell also den A3000UX. Er
weiB alles Uber den Rechner, seine In-
nereien und das Betriebssystem— ohne
je ein Programm geschrieben zu haben.
Sein Rechner lauft unter dem Monster-
Betriebssystem Unix, obwohl er das
wesentlich leistungsfahigere und be-
dienungsfreundlichere OS 2.0im Rech-
ner hat. Seine Platte hat mindestens
200 MByte, wo er alle gelobten Pro-
gramme fiir den Rechner drauf hat —
natlrlich ohne sie je zu benutzen.

Alle anderen Programme hat er natir-
lich auch — auf den 5000 Disketten im
Schrank. Jede davon hat nur einmal ein
Laufwerkvoninnengesehen.
Der Fuchsschwanz hangt nicht an der
Antenne, sondern an der Maus (natdr-
lichvonJay Minerhandsigniert).
Als Modem besitzt er das neueste DST-
Modell, NetzanschluB natlrlich nur mit
dem prahistorischen,dafiir hoch ange-
sehenen, UUCP-System.
Was er sonst noch hat? Tape-Strea-
mer (gehdrt zu Unix), Monitor mit Gra-
fikkarte (die zum Flickerfixer degra-
diert ist; Grafiker ist er ja nicht), vier
Laufwerke, Wechselplatte, Netzwerk-
karte sowie einen Amiga 1000 in der
Ecke —dennderistjader einzig wahre
Amiga.
Warum eigentlich nur "Angeber”"? Frau-
ensindwohlschlauer ...
Ehrlich gesagt, mag der Angeber sei-
nen Amiga nicht mehr so sehr wie
friher. Er hat n&mlich vom NeXT
gehort, und der ist noch viel teurer und
tollerund siehtbesseraus.
Das stirzt ihn in einen schweren Ge-
wissenskonflikt: Soll er sich den neuen
Traumcomputer zulegen, oder soll er
lieber abwarten, was in Sachen Amiga
in Zukunft so zu erwarten ist? Aber
dann hatte er ja mindestens ein Jahr
lang nicht den besten Rechner, den es
gibt. Und das ist schrecklich.

0

(ow)

61737369
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- anzukommen.

tenschutz!? Die Losung: Top Secret!
chutz vor neugierigen Blicken in lhre Dateien konnen Sie
anz einfach haben, mit Top Secret. Es verschliisselt und
: entschlusselt im Hintergrund lhre Daten, ohne daR Sie im
» Normalbetrieb etwas davon merken. Ohne das richtige
PaBwort ist es aber praktisch unmaglich, an die Daten her-

Weitere Top Secret Funktionen: Trackdisplay, Viren-
schutz, Reparieren von defekten Disketten, Window-
Flipper, Memory-Peeker, Bootselektor. ..

Systemvoraussetzungen: Alle Amiga. Kickstart 1.2, 1.3.

Top Secret DM 69,~ unverbindliche Preisempfehlung

Top Secret erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel und in
den Fachabteilungen der Warenhé&user.

A1 SOITWAM PANTHIE
TIEATONAL G

2009/09
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GFA-BASIC 3.5 Interpreter Amiga

Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 Interpreter mit 35 zusédtzlichen Befehlen aus der
linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte Editor-Eigenschaften
(Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren) DM 22 8,—

GFA-BASIC 3.5 Compiler

Mit dem integrativen Compiler werden lhre GFA-

BASIC-Programme noch schneller.

Viele Optionen und Linker (kompatibel zu A-Link und B-Link)

fur andere Programmiersprachen im Lieferumfang enthalten. DM 139,—

Fﬁ Der Einstieg in GFA-BASIC 3.0 Amiga

Ein Lehrbuch flir Programmieranfanger.

Dietmar Schell vermittelt auch dem unerfahrenen Programmierer

Ideen und Anwendungsbeispiele fur das Programmieren

in GFA-BASIC. 248 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-009-X DIVl 29 ;=

GFA-BASIC 3.0

Wer schon Erfahrung auf dem Amiga oder in irgendeinem

BASIC-Dialekt hat, wird von den beiden Autoren bestens betreut.

Man erfahrt und lernt eine Menge Uber Programmiertricks,

nutzliche und verwendbare Prozeduren, DM 49,—
Anwendungen und die Besonderheiten des GFA-BASIC fiir Amiga.

329 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-010-3

Training fur Fortgeschritiene

GFA-ASSEMBLER Amiga

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer:
Leistungsfahiger Editor mit integriertem Assembler und Linker.
Nachladbarer Debugger.

Jetzt auch flir die Commodore-Amiga-Computer lieferbar. DM 149,—

ZOETROPE

Das Computer-Animationssystem fir lhren Amiga mit der Funktionalitat und den
Eigenschaften, die man nur bei erstklassigen Grafiksystemen findet.

Das professionelle 2D-Animationsprogramm von ANTIC-Software, exklusivvon GFA.
Umfangreiches Handbuch und Programm in Deutsch. DM '98,—

Strategiespiele in GFA-BASIC

Darstellung und Realisierung von Strategiespielen auf dem
Computer und Entwicklung ,intelligenter Computergegner”.

Als Beispiel dienen vier Programme. DM 99,_
i
/{ =0 GFA Systemtechnik GmbH
A gv;b;/[ / 5504 Heerdter Sandberg 30 SYSTEMTECHNIK

D-4000 Diisseldorf 11

Tel.0211/5504-0-Fax 0211/5504 44 _
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un steht er da, der Amiga, verlo-
N ren in der Ecke. Mit Zweitlauf-
werk und Speichererweiterung
ausgerustet, eventuell eine Festplatte
als Beigabe.
So weit, so gut. Aber was machen da-
mit? Textverarbeitung dient ja eh nur
als Berechtigung flr die Existenz von
MS-DOS, und die Videoverwaltung
macht bei 42 Kassetten auch keinen
SpaB. Programmieren? AmigaBASIC
nervt einfach nur, und zum Erlernen ei-
ner anderen Programmiersprache fehit
die Zeit und die Lust. Musik? Ich doch
nicht ... Grafik? Au ja, kaufen Sie sich
fir viel Geld eine Turbokarte und
schauen Sie ihrem Rechner zu, wie er
stundenlang an blauen Glaskugeln auf
blauen Glastischenrechnet ...
Genug der Polemik: Traurige Tatsache
ist und bleibt, daB ein GroBteil der Ami-
gas, wenn die Faszination der ersten
Tage verflogen ist, reichlich ungenutzt
oder zur Spielekonsole abgewertet in
der Ecke stehen. Dabei gibt es viele in-
teressante  Anwendungsmdglichkei-
ten, die aber alle eins gemeinsam ha-
ben: Sie kosten viel (zu viel) Geld.
Glicklicherweise sind Sie ja Leserinn
der AMIGA DOS. Und wir verraten |h-
nen, wie Sie mit einer einmaligen Inve-
stion von DM 300,- und geringen mo-
natlichen Telefongeblhren ein véllig
neues Betatigungsfeld entdecken.
Kurz gesagt: Steigen Sie in die Daten-
ferntibertragung (DFU) ein —in die Welt
der Mailboxenund Datennetze.
“Achz — das ist doch sooo teuer und
sooo umstandlich. Die Gerate — und
erstdie Telefongebiihren!”
So der Standardseufzer. Aber weit ge-
fehlt—das war vor drei Jahren vielleicht
so, aber heutzutage ...
Wirbrauchen:
1. TelefonanschluB mit TAE-Dose. Hat
Ihr AnschluB keine solche Dose, fragen
Sie bei der Telekom nach, die installiert
selbige.
2. Modem; ein (allemal ausreichendes)
2400 bps-Modem kostet maximal 250,—
DM
3.ein TAE-Kabel: 25,— DM (maximal)
4. ein serielles Kabel: 25,— DM (maxi-
mal)
5. die Software: kostenlose FD-Pro-
gramme
Das alles ergibt die oben erwdhnten
300,— DM. Eine Festplatte ist empfeh-
lenswert, aberlange kein MuB.
Umsténdlich geht es auch nicht mehr
zu: Telefon aus der Dose ziehen, Mo-
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Weftten, daB
esetwas gibt,
wasauch SIE
noch nie mit
Ihrem Rechner
gemacht
haben?

12'91

AMIGA DOS



dem einstecken —fertig. Wahlen, Abhe-
ben und Sonstiges geht vollautoma-
tisch vom Modem aus.

So weit, so gut. “Aber was bringt mir
das?”. Dem Zweifler sei entgegnet:

1. Information: Uber das internationale
Newsnet kénnen Sie unter anderem di-
rekt mit den Amiga-Entwicklern konfe-
rieren. ' , :

2. Unterhaltung: GenieBen Sie die At-
mosphare des “globalen Dorfbrun-
nens” —wie es ein Netzwerker einst for-

mulierte. Ausgehend vom Z-Netz kén- -

nen Sie weltweit mehrere Millionen
Userlnnenerreichen

3. Software: Speziell fiir den Amiga exi-
stiert das /FRAS-Netz, in dem die aktu-
ellste FD-Software verbreitet wird —
Wochen und Monate, bevor sie auf ir-
gendwelchen FD-Disketten erscheint
“Ah, ja, aber trotzdem: die Telefonge-
bihren...”

Dies ist wirklich ein relevanter Faktor,
aber, aber ... auch dazu haben sich die
Netzwerkerlnnen Gedanken gemacht.
Das Ergebnis dieser Uberlegungen:
der Point.

Punki

Der normale Ablauf beim Mailboxen
sieht etwa so aus: Sie rufen die Mailbox
an, loggen sich ein, lesen und schrei-
ben Nachrichten und legen wieder auf.
Dies ist hochgradig uneffektiv, denn
das Modem Ubertragt Texte wesentlich
schneller, als Sie lesen kénnten. Es
werden nur etwa flnf Prozent der Zeit
far wirkliche Datenlbertragung ver-
wendet—der Restgeht verloren und ko-.
stet unnodtig Geld. Dazu kommt, daB
Mailboxenin der Regelrelativumsténd-
lich zu bedienen sind, da ja nur Text-
Ubertragung stattfinden kann — Maus,
_ wasistdas?

' Ein Point arbeitet vollkommen anders.
~ Die Mailbox sammelt alle Nachrichten
aus allen Brettern, die Sie interessie-
ren, in einem Paket. Dieses Paketholen
Sie auf Anruf mit einer speziellen Soft-
ware ab, dem Point-Programm. Da-
nach packt der Pointdie Daten aus, sor-
tiert sie in die Bretter ein, und schon
kénnen Sie in Ruhe lesen, beantworten
und schreiben — vollkommen offline,
ohne jede Telefonkosten. Von lhnen
geschriebene Nachrichten werden
ebenfalls als Paket beim nachsten An-
rufbei der Mailbox abgeladen.

Die Vorteile sindklar:

1291 AMIGA DOS

—als Telefonkosten fallen nur die reinen

Ubertragunskosten an. Die Daten wer--

den mit LHArc vor der Ubertragung ge-
packt, so daB sich der Umfang sowieso
um gut 55 Prozent reduziert. Ubertra-
gen werden die Daten mit dem Z-Mo-
dem-Protokoll, das sehr effektiv arbei-
tet und Fehler sicher erkennt und korri-
giert. Rufen Sie nur etwa einmal pro
Woche an, so dauert die Ubertragung
etwa flinf bis sechs Minuten, alles in al-
lem —das ist auch im Ferntarif noch be-
zahlbar

— die Pointsoftware arbeitet wesentlich
komfortabler, als eine Mailbox je sein
kann: Mausbedienung, grafische Be-
nutzeroberflache. Texte werden mit
Ihrem Lieblingstextzeiger angezeigt
und mit Ihrem Lieblingseditor bearbei-
tet

— keinerlei “Tickerzeitdruck”: Sie kon-
nen Lesen und Schreiben, wann Sie
wollen; Sie kénnen Sich fur Antworten
und Texte soviel Zeit nehmen, wie Sie
wollen. Das kostet weder Telefonge-
biihren noch blockiert es die Mailbox.
“Und die Nachteile? Irgendwo ist da
dochder Haken?”

Es gibt aber keine Nachteile, auBer viel-
leicht die Verpilichtung, relativ regel-
maBig das Datenpaket abzuholen, da-
mit es nicht zu groB wird und die Platte
der Mailbox blockiert.

“Na gut. Jetzt bin ich aber neugierig ge-
worden. Was genau muB ich jetzt ma-
chenum einzusteigen?”

Wie schon oben erwahnt: Sie brauchen
zuerst mal Modem und AnschluBkabel.
Fur den Einstieg reicht ein einfaches
2400-bps-Modem allemal aus. Diese
Modems gibt es von verschiedenen
Herstellern, die Unterschiede sind (im
unteren Preisbereich) fast unerheblich.
Empfehlenswert ist zum Beispiel das
“Supra 2400". Besitzer eines A2000 er-

Amiga-Mailboxen

Nummer
0202/420328
06621/77923
(0041)061/6816360
05659/1307
06157/82932

Name
AWORLD
INSIDER
LINK-CH1
LINK-ESW
TEWO

]

halten mitdem “Supra 2400zi” die inter-
ne Version zum Einstecken in den
Rechner und sparen sich damit das se-
rielle AnschluBkabel und viel Kabelge-
wusel aufdem Schreibtisch.

An Software bendtigen Sie zuerst ein-
mal ein Terminalprogramm. Haben Sie
auflhrem Rechner OS 2.0 installiert, ist
die Verwendung von »Term« anzura-
ten,;ansonsten besorgen Sie sich das
Programm »NComm«. Beide Program-
me befinden sich in der neusten Versi-
on auch auf der AMIGA-DOS-FD-Disk
12/91.

Auf Installation und Bedienung von Mo-
dem und Software wollen wir hier nicht
eingehen. Im Zweifelsfall lesen Sie den
DFU-Kurs in der AMIGA DOS ab Aus-
gabe 11/90 nochmal durch.

Modem und Terminalprogramm erge-
ben zusammen — erstmal gar nix. Was
Sie noch benétigen, sind Nummern ven
Mailboxen, die Sie dann mit dem Mo-
dem anrufenkénnen.

In Tabelle 1 haben wir fir Sie einige
Nummern zusammengestellt. Die Bo-
xen, aller Z-Netz-Systeme, unterstiit-
zen explizit den Amiga — mit Text- und
Filebereichen und dem /FRAS-Netz.
Dort kénnen Sie auch Mailboxlisten ab-
rufen —vielleicht finden Sie ja eine Mail-
boxinlhrer Ndhe?

In den aufgelisteten Boxen erhalten
Sie auch die fir den Point-Betrieb not-
wendige Software. Wir empfehlen das
Free-ware-Pointprogramm “The An-
swer”, das einfach und komfortabel zu
bedienenist. Am besten ist, Sie tragen
sich dort ein und wenden sich an den
Systembetreiber (“SYSOP”), der I|h-
nen Uber den PointanschluB und die

Softwareinstallation mehr erzahlen
kann. 4
(ow)

Standort
Wuppertal
Bad Hersfeld
Basel/Schweiz
Eschwege
Pfungstadt

Alle Boxen besitzen ein USR HST Courier oder HST Dual Standard Modem und sind 24 Stunden on-
line. Angeboten werden mindestens Z-NETZ und das Amiga-Filenetz /FRAS. In diesen Boxen erhal-
ten Sie auch Nummern anderer /[FRAS-Systeme inlhrer Néhe.
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Der VECTOR-Maus und
Joystick-Adapter,
o Jetzt qufomatisch! Manuelles

Umschalten tberflissig

® Filr gleichzeitigen Anschlufi von
Maus und Joystick

© Umschalfen durch Beitigen von
Maus oder Joysfick

A500 / 1000 / 3000
o O

A2000 / 2500

® Super-
schnelle
Megabir-RAMs
(4*514256)
» accugepufferte Unr u. Dotum
» Writepratect fiir die Uhr schalthar
© Accu abschaltbar
© Hard- und Softwaremiiflig abschalthar

Festplatte mit oder ohne Laufwerk! Was darf's sein?

Die JECTOR- ezt
!

FastFileSystem e Rigid Disk Block

Komplett 57 MB Quontum LP525
/ it 1PS 105 S
gznlt :&ISJA/B 105 [ Pt

FileCard ﬁ.~, ?'f"‘

Der VECTOR-Turbo-Call

Der AMIGA als Anrufbeantworter! @ 24 beliebi
Ansagetexte und ein Sample maglich ® fast jeder
Cassettenrecorder anschlieBbar ® programmierbarer
selbststindiger Anruf des Geriites bei einer einstell
bare Tel —r. @ indl. Software und deutscher
Anleitung ® Anschl. an paralleler

Schnittstelle, abschaltbar DM 89~

Die VECTOR-DRIVEs

372" Laufw. AMIGA 2000 inferm DM 129,—
3172" Laufw. fiir olle AMIGAs extern DM 149,—
514" Laufw. fir olle AMIGAs exten DM 199,-

Die VECTOR-Bremsen

AMIGA-Bremse intern f. alle AMIGAs DM 39,50
AMIGABremse f. AS00 ext. m. LED DM 59—

Das VECTOR-Kick-ROM 2

(vorber. fiir Kick-Start 2.x)

® Umschaliplatine fir 2 Orig ROMs DM 49,—
® Umschaliplatine mit Orig-ROM 1.3 DM 98,—
® Umschaltplatine mit Orig-ROM 2.x a. Anfr.

Die VECTOR- Boot-Selectoren

ELEKTRON / STANDARD

Der VECTOR-Boot-Selector ELEKTRON:
© Wahlweise booten von allen Loufwerken
© DFO: weiterverwendb. /abschalth. DM 49,—

Der VECTOR-Boot-Selector STANDARD:

© Wahlweise booten von DFO: oder DF1: oder DF2:
oder DF3; (b. Bestell. bitte angeb.) DM 14,50

Lochraster-Experimentierplatine
 fiir seriellen, parallelen oder Floppy-Port
(8560 mm) DM 9,50

o fiir A500 Expansionsport
(70*170 mm) DM 14,50

A Das VECTOR-RAM-Board

Max 8MB A 2000i

® Enweiterbar durch zustitzl. RAMs und Jumper umstecken,

keine neuen Pals erforderlich

Platine bestickt mitOMB DM 179~
Platine besticktmit2 MB DM 298,—
Platine bestickt mit4 MB DM 498~

Plofine bestickt mit8MB DM 848,-

Das VEGIOR-ZERO-Plus

® Bis zu 9 Funktionen gleichzaitig

© Ableitungen, auch partiell

o Nullstellen, Kurvendiskussion,
Pofenzreihenentwickl., Infegrieren

® Graf. Darst. im IFF-Format speicherbar
o Varioble Druckerausgabe

2 MB A500i

2 MB ® Uhr u. Dafum accugepuffert g
© Hard- und Softwaremfi abschaftbar ¥
® Schreibschutz fiir Uhr  Accu abschaltbar

® Bestiickt mit 4 MB Chips © Vergoldete
Steckkontakte e Lauffihig mit 512 KB und
1 MB Chip-Memory ® Incl. Gary-Adapter

® | Jahr Garantie

Ein Sound-Digitizer der Spitzehklasse!

Der VECTOR-
SOUND-
Digitizer

® Sample-Frequenz bis 22KHz in Stereo auf jedem Kanal © Eigener,
superschneller A/D-Wandler je Kanal #Spannungsversorgung “On Board*
o fbschaltbar @ Metollgehtiuse © Longe Zuleitung

e (INCH-Eingiinge ® Eingangs-Signal je Kanal einstellbar

® Kompatibel zu AUDIO-Master

Die VECTOR
OPTO-Mau:

{

Die VECTOR:
Mega Mau:

TH K PR by
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Bei konstant hodhster Qualitiit unserer
Produkte verzeichnen unsere Preise

einen eindeutigen...

Eier fir fust alles !

Sasyeltan 302 s duf usarau (23383100
AMIGA '91, Kln Hobby & Elektronik '91
31.10-3.11:91 Stuttgart 7.11.-10.11.91

Hobbytronic '92,Dortmund
HE& 5%
| A N

AMIGA 92, Berli
COMPUTER St B e

Yer mit 700% /
Oprokorfaktor D 157

........

Der VECTOR-Translator e
Ubersetzer und Vokabelfrainer

(engl. Anleitungen sind kein

Pfdﬂem mehr, lemfihig und
erweiterbor) DM 39,- -’.
Der VECTOR-RAM Test

100% Assembler, etzt auch fi e z
32 Bit RAM zB. A2500/A3000 Das VECTOR-MIDI -Interface fiir alle AMIGAs A

DM 24,50 ...dos MIDHnterface, das keine Wiinsche offen lifit
Das VECTOR-Packlt o (ptokoppler mit 700% Kopplungsfaktor, 1*In, 1*Thru, 3*0ut
Strsdrele Crodio o Leisrungsrreibe; an allen Ausgiingen filr iﬂnge Datenkabel
mitversch Kompokiernod;,* AGMorbenes Mefalgehuse

Auto- oder Looderstart, schafft abschaltbar, it BefriebsLED

el oL s Das ganze Original

AMIGA & Commodore
Programm von _
lhrem Fach- |
hiindler!

in weniger als
10 Sekunden,

..wenn Sie sich schnell entscheiden kannen!

Das VECTOR-RAM-Board
Max 8 MB A 500 i
Inferne Speichererweiterung bis max. 8MB
fiir den AMIGA 500
o Wahlweise in 512 KB oder 2 MB Schritten
bis auf 8 MB erweiterbar. e intem, autokon-
figurierend, CPU-Platine, abschaltb.
® zusiitzlich zu RAM Erweiterungen im
(EAM-?IM verwendbar.

ovie
8 Top-Preis
Technik [ SR f/@ 2 -
fir (}1} |)[U \,_,_/IL'/
g (Dt (L)

F. Honsmann & Th. Kﬂpﬁer GbR

Bonner Str. 37 - 5000 Kaln 1
Tel. Technik: 0221,/3318157
Fax 0221 /3211 66 - Btx *HKk#
Mo—Fr 10001330 , 1430—18%

Sa 10001400

| Autorisierter Commodore-Fachhéndler
Commodore Commercial Developer COMPUTER \

Haben Sie Hard- oder Software fiir den AMIGA entwickelt? Wir bieten Ihnen eine groBzigige
Provision und eine ehrliche Abrechnung. Fordern Sie unser kostenloses INFO an!

Nachnohme-Versond innerhalb Deutschlond: Per Post DM 10,~; per UPS DM 20,—; ins Ausland DM 30, ; Grofigeriite nach Gewicht.

VECTOR-Produkte erhalten Sie auch bei: 3

Babe EDV - 5220 Waldbrahl - 02291,/5036 * Bamd Naumnnn,[omﬁulel—(smar - 2953 Rhauderfehn - 04952/8520 e BIT Sommer &
mann - 4040 Neuss - 02101 /275751 * Bikcotech - 5020 Frechen - 02234 /15692 » Dia Cossette - 4950 Minden - 0571/29847

Fischer Hard- und Software - 3000 Honnover - 0511/575087 © Hurd “n Soft GmbH - 4130 Moers - 02841/170150 » Home Computer

Loden - 2300 Kiel - 0431 /555555 » W&L Computer - 1000 Berlin - 030,/6227371

Hinweis: Alle unsere externen Geriite haben keine IIF-Iqusuuﬂ, wenn nicht gesondert angegeben.
Ein Betrieb im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafb

Bitte senden Sie mir Ihren
Produkt-Prospekt an
Jolgende Anschrift:

—NEU- ab sofort 24 Stunden personliche Bestellannahme: Tel. 0203/519 519 9 —NEU -
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Aufrus

fen

oder umsteigen

iese Frage stellt sich
Dmit Sicherheit haufig.
Lohnt sich die Fest-
platte flir den A500, oder ist
es sinnvoller, sich gleich ei-
nen A2000 zuzulegen? Loh-
nen sich Flickerfixer und Tur-
bokarte fir den A2000, oder
soll mensch gleich auf den
A3000umsteigen?
Die Antwort ist, wie so oft,
nicht einfach. Gehen wir indi-
viduell vor und fangen an
beim  A500-Besitzer in
Grundausstattung (eventuell
ein MByte, zweites Lauf-

werk).
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Grundsatzlich ist Peripherie
flir den A2000/3000 billiger
als gleichartige Produkte fiir
den A500. Da Steckkarten
und Laufwerke bequem im
A2000 untergebracht wer-
den kénnen, spart sich der
Hersteller zusétzliche Ge-
hause und Stromversor-
gung. Im Vergleich zu glei-
chen Produkten fiir den
A2000 muB der/die A500-
Besitzerln etwa 100 bis 200
DM mehrbezahlen.
Ahnliches gilt fiir Speicherer-
weiterungen. Da von inter-
nen Erweiterungen flr den

A500 prinzipiell aus Kompati-
bilitatsgriinden abzuratenist,
ist der/die Anwenderin auf
externe RAM-Kisten ange-
wiesen — wiederum 100 bis
200 DM teurer als vergleich-
bare A2000-Karten.
Wahrend hier die Preisunter-
schiede noch zivil sind und
sich so ein Umstieg unter
Berlicksichtigung des Preis-
unterschieds A500 <->
A2000 nicht lohnt, sieht es
bei Prozessorkarten wesent-
lich Ubler aus. Wahrend zum
Beispiel die sehr gute A2630
firden A2000 mit zwei MByte

Die Frage:

Den aiten,
liebge-
wonne-
nen Ami-
gabehal-
tenund
fleiBig
aufristen

- oder auf

einneues

Modell

umsteigen?
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RAM far etwa 1500 DM zu
bekommen ist, liegen ver-
gleichbare Boards flr den
A500 (32 Bit RAM, asynchro-
nes Timing) gleich bis zu
1000 DM héher.

Wahrend inzwischen auch
Flickerfixer fir den A500 zu
vergleichbaren Preisen exi-
stieren, ist es um 24-Bit-Gra-
fikkarten fur den kleinen Ami-
gaUbel bestellt: praktisch alle
auf dem Markt angebotenen
Karten funktionieren nur im
A2000/A3000. Auch andere
spezielle Anwendungen
(zum Beispiel MeBkarten,
Modemkarten) werden ver-
mehrt nur fir den A2000 an-
geboten.

Allgemein gilt also: Wer eine
Turbokarte, vor allem fiir Gra-
fikanwendungen sucht, sollte
einen Umstieg auf einen
“gréBeren” Amiga in Betracht
ziehen.

Zum Umstieg gleich etwas
Grundsatzliches: Commodo-
re hat, teilweise fast unbe-
merkt, im Laufe der Jahre
auch die einzelnen Amiga-
Modelle immer weiter verbes-
sertund dem Stand der Tech-
nik angepaBt. So ist ein drei
Jahre alter Amiga 500 mit ei-
nem neuen Amiga 2000
kaum zu vergleichen: gean-
derte Platinenrevision, ab-
schaltbarer TiefpaBB oder der
neue Agnus sind nur zwei
Beispiele flr die Entwick-
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lung. Miteinem
Umstieg aufei-
nen neuen Ami-
gaistalsoauch
immereintech-
nologischer
Fortschrittver-
bunden.
Wennnunum-
steigen, wel-
ches Modell
istzuerkie-
sen? Zur
Wahl ste-
hen—
mo-
men-
tan
noch
—dergute alte
A2000 und sein Nachfolger,
der A3000.
Im Prinzip 14Bt sich der A3000
mit einem aufgerlsteten
A2000 vergleichen: Turbo-
karte, ECS-Chips, Flickerfi-
xer, SCSI-Controller und so
weiter. Die Unterschiede: 32
Bit breites Chip RAM und Zor-
ro-111-Bus. Zwei MByte Chip-
RAM lassen sich auch in den
A2000 einbauen, allerdings
sind diese Ldsungen recht
zweifelhafter Art.
Wer bereits im Besitz eines
A2000 ist, eventuell schon
“teilaufgeristet”, sollte sich

den Umstieg auf einen A3000
daherrechtgutundlange Uber-
legen. Bis auf die erwahnten

Unterschiede bietet ein A3000
namlich kaum Vorteile ge-
geniber einem mit Turbokarte,
SCSI-Controller und Flickerfi-
xer aufgeriisteten A2000 — ab-
gesehen von seinem etwas
eleganterem AuBeren, das die
bereits aufgemotzten Innerei-
enbeherbergt.

Interessanter wird es fir
A500-Umsteiger und solche
Menschen, die einen A2000
noch quasi “in Rohform” be-
sitzen.

pinboard

Wir rechnen (Preise sind un-

geféhre Marktlage):

A2000) .. <o ecnswsunne ca.1300,—
Turbokarte ........... ca.1500,—
SCSImit52 MByte ca. 1200,—
Flickerfixer ........... ca. 500,—
ECS-Denise......... ca. 80—
0820 Lncimninaog, 170~
Insgesamt: ........... ca.4750,—

Fir diesen Preis bekommt
mensch auch einen A3000
(25 MHz, 52 MByte Platte).
Wird auch ein zwei MByte
Chip-RAM-Umbausatz  fir
den A2000 in die
Rechnung einbe-
zogen (etwa 600
DM), sieht das
Ergebnis noch
eindeutiger fir
den A3000 aus.
Die Empfeh-
lung: Wer auf
einen groBen
Amiga umstei-
gen will, gleich
ein “komplettes”
Paket  winscht

und das nétige Kleingeld zur
Hand hat, fir den gibt es nur
eine Wahl: den A3000. Das
Gerat ist technologisch ei-
nem aufgeristetem A2000 —
wenn auch nur leicht — Gber-
legen, alles in allem aber we-
sentlich preiswerter.
Wer wiederum bereits einen
A2000 besitzt oder es sich
einfach nicht leisten kann,
knapp 5000 DM auf einmal
auf den Tisch zu legen, der
kann ruhig den langsamen
Weg der schrittweisen Aufri-
stunggehen.
Denn einsistsicher: Auch der
A3000 ist nicht der Amiga-
Weisheitletzter Schluf3 ...

Q

(ow)
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Hersteller: Gold Disk

Testmuster: Blue Data

Preis: 398,-DM

Konfiguration: alle Amiga mit 1 MB
RAM (2 MB empfehlenswert), externes
Laufwerk (Festplatte empfehlenswert)

xelgrafik-Programmen, zu

denen auch »DPaint«
gehort, hat vektor-orientierte
Software wesentliche Vortei-
le, was vor allem beim Aus-
druck zum Tragen kommt. Pi-
xelgrafiken (auch Rastergra-
fiken genannt) weisen beim
Druck immer die unschénen
Treppchenstrukturen  auf,
gleichglltip mit welcher
Drucker-Aufldsung gearbei-
tet wird. Vereinfacht gesagt,
liegt das Problem daran, daB
eine Pixelgrafik die einzelnen
Punkte eines Kreises spei-
chert und daher immer die
Aufldsung des Geréats erbt,
auf dem sie hergestellt wor-
den ist. Vektorgrafik be-
schreibt jedoch den Radius
und den Mittelpunkt sowie
die Linienstarke. Diese Da-
ten mussen fur die Ausgabe
umgerechnet werden und
nutzen dann die héchstmég-
liche Ausgabeauflosung.
Einige Jahre lang wurde der
Markt mangels Konkurrenz
ausschlieBlich von »Profes-
sional Draw« (kurz
»PDraw«) aus dem Hause
Gold Disk beherrscht. Seit

Im Gegensatz zu den Pi-

Wozu Vektor-
Grafik-Pro-
gramme, wird
mancher
abwinken, wir
haben doch
»DPaint«.
Unddas
bereitsinder
Version |V und
damitauch
die Moglich-
keit,im
HAM-Modus
zu arbeiten.

Feinere Kreise

letztem Jahr liegt die Soft-
ware in zweiter Auflage in
deutschvorund gilt schon als
Veteran in der Produktion
von lllustrationen und Zeich-
nungen. Innerhalb kirzester
Zeit sind aber drei neue Vek-
tor-Jongleure aufgetaucht,
um Marktanteile zu erobern.
»Expert Draw« kommt trotz
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des englischen Namens
nicht aus Ubersee, sondern
wurde in Berlin produziert
und hat von Haus aus eine
deutsche Benutzerfihrung.
»ProVector« und »Design-
Works« sind amerikanische
Produkte. Allen Kandidaten
ist die sparliche Schriften-
ausstattung gemeinsam

(was natlrlich die Installation
verkirzt). Wahrend
manin ande-
ren System-
weltenschon
unzufrieden
ist, wenneinll-
lustrationspro-
gramm mit 35
Zeichensétzen
geliefertwird (die
Core-Fontsvon
PostScript-
Druckern), muB
mansich aufdem
Amigamitgerade
zwei Schriftenbe-
gnigen (“Times"und 9"
“Helvetica”). Dies wa-

re sicher

noch keine
Tragik, wenn

die Méglich-

keit bestlinde,
den Umfang
nach Bedarf
aufzustocken.
Hier beginnenje-
doch schondie
Unterschiede. Flr
»PDraw«liegt
durchdie Outline-

Fonts eine gewisse o= .
Anzahlvor (etwa B-\\d?.-o"':me\ﬂsc“e
finfzig),diemanauch  che®Y

w\\o\'\

in Bitmap-Schriften

umwandelnundda-

durch systemweit ver-
wenden kann. Etwas besser
sieht es bei »Expert Draw«
und »ProVector« aus, beide
bedienen sich der etwa hun-
dert PostScript-Schriften der
Firma SoftLogik (bekannt
durch das DTP-Programm
»Publisher Partner«). Aller-
dings braucht man einen
Konverter, den man flr »Ex-
pert Draw« mit DM 99,— er-
stehen kann. Der adaquate
Konverter fiir » ProVector« ist
kostenlos. »DesignWorks«
arbeitet nur mit Amiga Bit-
map-Zeichenséatzen, von de-
nen es im Public-Domain-
Bereich nur so wimmelt. Die-
se genugen jedoch den An-
sprichen nicht, sodaB dieser
Punkt die erste groBe
Schwéche des Programms
ist. Der Hersteller sieht seine

Zielgruppe zwar im Amateur-
Bereich, man muB aber be-
zweifeln, daB sich jemand mit
so niedriger Druckqualitat
zufrieden geben mdochte.
Auch die Ubrigen Eigen-
schaften und Funktionen
sind weder zahlreich noch
berauschend. AuBer Selbst-
versténdlichem (Kurven, Ge-

Installation:

Tauglichkeit:
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Hersteller: StylasInc. (ehem. Taliesin
Inc.)

Testmuster: AmigaOberland

Preis: 449 ~DM

Konfiguration: alle Amigamit 1 MB
RAM (2MBempfehlenswert), externes
Laufwerk (Festplatte empfehlenswert)

raden, Rechtecke, Kreise,
Gruppierung, Muster) stellt
das Programm kaum mehr
zur Verfigung. Ein ARexx-
Port ist vorhanden, das
schwache Gesamtkonzept
wird aber kaum wesentliche
Verbesserungen erlauben.
Objekte kdnnen nur in Neun-
zig-Grad-Schritten rotiert
werden, was hilftda ARexx?
Da dieses Programm dem
Vergleich mitden anderen of-
fensichtlich nicht standhalten
kann, wird es vor den Ubrigen
kurz vorgestellt.
Vielversprechend ist die An-
kUndigung der Verpackungin
puncto Geschwindigkeit:
“schnell und anmutig” will es
sein. Der Texter des Werbe-
spruchs hat entweder eine
Engelsgeduld, oder keine
Vergleichsméglichkeiten.
Das Programm gibt sich stets
ruhig und gelassen, man
kann bei jedem Schritt zuse-
hen, wie das Bild aufgebaut
wird — trotz einer Turbokarte
(68020/68881).

Unzumutbar ist auch die
Druckdauer. Gibt man sich
mit niedriger Qualitat zufrie-
den (Bildschirmauflésung),
dauert es schon 15 Minuten,
bis einige Worte gedruckt
sind. Fir dieselben zwei Sat-
ze bendtigte »DesignWorks«
in hoherAuflédsung etwa 45
Minuten. Die versprochene
“Beinahe-PostScript-Qualitat”
stellte sich als eine bessere
Bildschirm-Kopie heraus.
Der Firmenname “New Hori-
zons” verspricht zwar AuBer-
gewodhnliches,  zumindest
das Produkt » DesignWorks«
zeugt allenfalls von einem
begrenzten Horizont. In der
derzeitigen Version ist »De-
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signWorks« soweit von den
anderen entfernt, wie ein
Trabbivom Ferrari.

Positives gibt es allerdings
auch anzumerken. Dazu
zahlt das gelungene Konzept
des Datei-Requesters und
die Méglichkeit, Zeichnungen
der GréBe 2,54 x 2,54 m (!)
erzeugenzukdnnen.

Nach so viel Tadel wenden
wir uns nun den anspruchs-
volleren Kandidaten zu.
»ProVector« féllt durch die
sehr schnelle Inbetriebnah-
me auf. Ein eigens daflr
kreiertes Programm instal-
liert auf Wunsch eine der drei
Programmversionen (»Tur-
bo«, »FFP« und »Normal«)
unddie Ubrigen Dateienohne
Umschweife und verdient
wegen der Sicherheit und
Ubersichtlichkeit héchstes
Lob.

Mit »ARexx«
flexible
Funktions-
palette

Der positive Eindruck geriet
ins Wanken, als auBer Stan-
dardwerkzeugen kaum an-
dere Funktionen zu finden
waren. Zum Beispiel suchte
ich vergebens in Handbuch,
Addendum und Programm
nach einer Funktion zum
Farbverlauf. Will man ehrlich
sein, muB man auch sagen,
daB »ProVector« diese
Funktion nicht beinhaltet.
Dennoch kénnen Objekte mit
Farbverlaufen versehen wer-
den — namlich durch ARexx-
Macros. Im Gegensatz zu
»DesignWorks« ist » ProVec-
tor« wesentlich umfangrei-
cher angelegt, so daB mit
»ARexx« nicht nur einem
Trend nachgegangen wird,
sondern Funktionserweite-
rungen mdglich sind. Das An-
gebot beschrankt sich zur

Zeit auf etwa zehn externe
Programme, eines davon
stellt Farbverlauf flir Objekte
zur Verfligung (zum Beispiel
kann ein Kreis automatisch
miteiner Farbskala versehen
werden, die unten dunkelrot
beginnt und oben gelb en-
det). Diese Funktion |4Bt sich
mit »PDraw« und »Expert
Draw« nur manuell bewerk-
stelligen, da diese mit der
Farbtransformation nicht die
Flache eines Elements modi-
fizieren, sondern immer im
Zusammenhang
mitder Transfor-
mation zwei-

er Objekte
anbieten (sie-

he Abbildung
2). »PDraw«
kanndabeidie
Zwischenobjek-
terdumlich nach
vier Variationen
verteilen (linear,
sinusoidal, invers
undkubisch), bei
»Expert Draw« st

ot

erk&mpft sich » Expert Draw«
einen Vorsprung vor den
Ubrigen Konkurrenten, da
Grafiken wie in Abbildung 3
mit den anderen Kandidaten
zu zeitaufwendig waren. Kei-
ner der “Amiga-lllustratoren”
ist jedoch imstande, Objekte
punktuell zu verzerren und
das  Kurvenglatten be-
herrscht bislang auch nur
»ProVector« (sehr hilfreich
beiFreihandzeichnungen).

die Verteilungimmer Nec

: = 1a3.P10Y = tnens
linear, wéhrend E;\\i.‘chle\“tge‘z?‘;\uuschen
»ProVector«diese aieOpieX

Funktion nicht

beinhaltet. Das Ange-

bot weiterer Funktionen zur
Objektmanipulation ist ahn-
lich (Verschieben, Skalieren,
Rotieren, Spiegeln, Verzer-
ren). Es fallt jedoch auf, daB
»PDraw« und » Expert Draw«
fir einen GroBteil der Optio-
nen sowohlden Weg liber die
Maus als auch lber numeri-
sche Eingabe (in Dialog-
boxen) bieten. Was die Kom-
bination der Modifikationen
angeht, liegt »Expert Draw«
in Fihrung. Einige der Stan-
dard-Editiermdglichkeiten,
wie zum Beispiel Rotieren
oder Skalieren, findet man
der Duplizier-Funktion bei-
gegeben. Mit wenigen nume-
rischen Angaben (Rotations-
winkel, VergréBerungsfak-
tor) und der Anzahl der Wie-
derholungen kénnen gekop-
pelte Objekt- und Koordina-
ten-Transformationen sehr
leicht erzeugt werden. Hier

Formsatz, eine Funktion, mit
der Worte und Satze an be-
liebige geometrische For-
men angelegt werden kén-
nen, bieten hingegen alle
drei Kandidaten. Der groBe
Unterschied ist der, daB
»PDraw« als einziger auf
Wunsch die SchriftgréBe
passend skaliert, so daB um-
sténdliche manuelle Nach-
besserungen entfallen.

Installation:

Tauglichkeit:

27



Hersteller: Gold Vision

Testmuster: Gold Vision

Preis: 298,~DM

Konfiguration: alle Amiga mit 1 MB
RAM (2 MB empfehlenswert), externes
Laufwerk (Festplatte empfehlenswert)

Die hergestellten Objekte
kénnen natirlich (ber das
EPS-Format in jedes DTP-
Programm exportiert wer-
den, bei »Expert Draw« funk-
tionierte diese Option jedoch
nicht. Die andere Mdglich-
keit, eingeflihrt von »PDraw«
zum Datenaustausch mit
»PPage«, dem hauseigenen
DTP-Programm, stellt das
Clip-Format dar. Dieses wird
von den Erzeugnissen aus
dem Hause Gold Disk jedoch
gut gehiitet und ist somit kein
Standard. Dennoch ist es mit
»Expert Draw« moglich, Ob-
jekte im Clip-Format zu spei-
chern und zu laden. Das
zukunftige Standardformat
flr Vektorgrafiken wird wonhl
IFF-DR2D werden, das von
den Machern von »ProVec-
tor« entwickelt worden ist
und von Commodore akzep-
tiert wird. Bei den Import-Mo-
dulen bieten »PDraw« und
»ProVector« den gesamten
IFF-Umfang, HAM-Bilder
eingeschlossen. Sehr karg
gibt sich hier » Expert Draw«,
da nur IFF-Bilder mit einer
Bitplane (lUber VectorTrace)
eingelesen werden kdnnen.
Allerdings kénnen Zeichnun-
gen im “Aegis Draw-" und im
“EPS-Format”  eingelesen
werden — beides bietet »Pro-
Vector«nicht.

Alle Kandidaten bieten fiir
den Funktionsaufruf die be-
kannten drei Mdglichkeiten
(Mausbedienung fiir Menis
und Werkzeugleiste sowie
Tastatur). Fast alle Maus-
funktionen sind auch tber die
Tastatur aufrufbar, mehrere
Werkzeuge konnen jedoch
nicht, wie haufig in anderen
Systemwelten angeboten, zu
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einem zusammengefaBt wer-
den. Hier bietet einzig »Pro-
Vector« mit der ARexx-
Scriptsprache einen Ausweg.
»ProVector« ist dadurch
auch als einziger Kandidat
vom Benutzer selbst erwei-
terbar. Das AuBere der Be-
nutzerfiihrung von »ProVec-
tor« ist, wverglichen mit
»PDraw« und erst recht ge-
gen »Expert Drawe, ziemlich
bescheiden. Der eingearbei-
tete Benutzer wird dahinter
aber viele nutzliche Eigen-
schaften finden, zu denen in
erster Linie die Online-Hilfe
zahlt (leider nicht Kontext-ge-
bunden, wie bei»PDraw«).

Das Herstellen hochwertiger
Vorlagen fiir den professio-
nellen Druck ist, wie erwahnt,
das Ziel der vektororientier-
ten Gestaltungsprogramme.
In dieser Disziplin erfiillt we-
nigstens »PDraw« die An-
spriiche. Neben den Prefe-

als EPS-File deklariert, so
daB keine Seite bedruckt
wird, obwohl die Dateianson-
stenkorrektist.

Freundliche
Bedienung

In DTP-Programme impor-
tierte EPS-Dateien konnten
ebenfalls nicht gedruckt wer-
den. (InderVersion1.11 wur-
de eine Verbesserung vorge-
nommen, so daB eine EPS-
Datei in »Publishing Partner
Master« und »Professional
Page« importierbar ist und
gedruckt werden kann. Je-
doch kann »Expert Draw«
auch in der Version 1.11 kei-
ne korrekte PostScript-Aus-
gabe, da die Druck-Datei
nach wie vor fehlerhaft dekla-

4 Ela B

Abb. 1. Vergleich der Darstellungsprézision nach VergréBerung um denFak-
tor 2 - links eine gewdhnliche Rastergrafik, rechts die vektorisierte Fassung,

beide mit PDraw gedruckt

rences-Druckertreibern st
natdrlich die PostScript-Aus-
gabe méglich, bei Farbaus-
zlgen wird leider nur der
hierzulande wenig verbreite-
te Pantone-Standard ver-
wendet. »Expert Draw« und
»ProVector« hinken hier
deutlich hinterher, da neben
den Ublichen Farbmodellen
(RGB und CMYK) kein Stan-
dard unterstitzt wird. Arger-
nis rief der Versuch hervor,
Dokumente mit »Expert
Draw«, Version 1.1 auf Post-
Script-Druckern  auszuge-
ben. Obwohl dies einer der
wichtigsten Punkte ist, wurde
er scheinbar ziemlich nach-
l&ssig implementiert. Die
PostScript-Datei wird immer

riert wird.) Besser geht es mit
dem Preferences-Treiber,
hierzu ist es jedoch notwen-
dig, die Drahtgitterdarstel-
lung abzuschalten, was das
Handbuch mit keiner Silbe
erwahnt.

»PDraw« ist wegen der |an-
geren Entwicklungszeit ge-
genlber den beiden Neulin-
gen im Vorteil. Neben dem
Bereich der Farbausziige
wurde der Vorsprung auch
beim Autotrace-Modul nicht
aufgeholt (konvertiert auch
farbige IFF-Grafiken). Der
Veteran ist auch in der Diszi-
plin WYSIWYG flihrend. Gra-
vierende Nachteile weist das
Programm nicht auf, manche
Eigenschaften sind jedoch

aufgrund des allgemein ge-
stiegenen Anspruchs inzwi-
schen bloB befriedigend (nur
achtfache  VergréBerung,
keine Fullmuster) oder gar
mangelhaft (gesetzter Text
kann nicht mehr editiert wer-
den, es kann immer nur ein
Projektgedffnetwerden).

»ProVector« glanzt durch die
bislang seltene, frei definier-
bare Anzahl an Korrektur-
Schritten (Undo). Ebenfalls
positiv fallt die durchdachte
Verwaltung der Layers auf
(analog zu Ubereinander
schichtbaren Folien) und die
Méglichkeit, mehrere Projek-
te gleichzeitig 6ffnen zu kén-
nen (siehe Abb. 4). Schwach-
punkte von »ProVector« sind
der fehlende IFF-Vektor-
Konverter, die fehlende Spei-
chermdglichkeit aktueller
Einstellungen, das ungen-
gende WYSIWYG bei Ob-
jektbewegungen und die, im
ansonsten sehr guten Hand-
buch, unerklarten ARexx-
Kommandos. Ferner wird der
ArbeitsfluB etwas durch die
langsame Reaktion des Pro-
gramms bei manchen Maus-
operationen gehemmt (zum
Beispiel Gruppieren von Ele-
menten). Wer mit »Expert-
Drawe« arbeiten will, sollte
Zeit mitbringen. Das Pro-
gramm ist im Drahtgitter-Mo-
dus (Objekte nur als UmriBli-
nien sichtbar) manchmal ge-
rade so schnell, wie
»PDraw<« im WYSIWYG-Mo-
dus. Verschiedene Unge-
reimtheiten miiBten noch be-
seitigt werden, zum Beispiel
beim Clip-Export. Unter Um-

Installation:

Tauglichkeit:
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Hersteller: New Horizons

Testmuster: AmigaOberland

Preis: 249,-DM

Konfiguration: Alle Amiga mit 1 MB
RAM (2 MB empfehlenswert), externes
Laufwerk (Festplatte empfehlenswert)

stdnden kann es passieren,
daB ein Clip in »PPage«
auBerhalb der Box liegt und
deshalb nicht dargestellt wird
(in »PPage« sind Objekte nur
innerhalb von Boxen sicht-
bar). Um diesen Fehler zu
vermeiden, muB man selbst
darauf achten, daB der An-

kerpunkt des Clips nicht zu®

weit von der eigentlichen
Grafik entferntist.

Ein Fehler kosmetischer Na-
turist die manchmal hakelige
Darstellung von Kreisen —
zum guten Ton des WYSI-

WYG gehért das nicht, auch
wenn sie ordnungsgeméan
gedruckt sind. Irritierend ist
auch, daB die Bezeichnung
“Koordinaten” doppelt be-
nutztwird:

a) Aufruf der (flackernden)
Koordinatenanzeige im Un-
terment “Layouthilfen”

b) Funktion zur numerischen

Positionierung im Objekt-
Mend.
Zu den Schwachpunkten

gehort neben geringem Tief-
gang des Handbuchs und
dessen schlecht leserlicher,
weil kleiner Schrift, die feh-
lende Installationsroutine fir
Festplatten. Mancher Benut-
zer wird allerdings das inte-
grierte »VectorTrace« sehr
schatzen, das allein schon
149,— DM kostet. Hinzu
kommt das ausgefeilte 3D-
Design der Benutzerober-
flache.

Trotz der Kritik kann sich

»Expert Draw« gut neben
»ProVector«, jedoch erst hin-
ter »PDraw« behaupten. Da-
zu tragen besonders die viel-
faltigen Optionen im Bereich
Rotation und Duplikation von
Objekten bei.

Insgesamt ist die lllustrati-
onssoftware des Amiga auf
einem befriedigenden Ni-
veau. Zwar muB man noch
auf einige Funktionen ver-
zichten (zum Beispiel Mi-
schen eigener Farben) und
bei anderen mit gerade Aus-
reichendem vorlieb nehmen.
Beispiel: Die Farbtransfor-
mation verlauft immer linear
(keine Option far logarithmi-
schen Verlauf) und eine ra-
diale oder laterale Verlaufs-
richtung kann auch nicht fest-
gelegt werden. Vorbildliche
Entwicklungen, wie die Pro-
grammierbarkeit durch » AR-
exx« oder die automatische
Wiederholung von Objektdu-

ot

plikationen, findet man aber
auch.
Was demnachst erwartet
werden muB, ist die Unter-
stitzung von Grafik-Karten,
die mit 16,7 Millionen Farben
arbeiten und ein Standard fur
QOutline-Zeichensatze, wie
ihn die Macintosh-Welt ge-
nieBt — daflr ist aber eher
Commodore verantwortlich.
i

Dusan Zivadinovic (jb)

/1%

DesignWorks

Anleitung: 5%

Installation:

Tauglichkeit: 55%

Donau-Soft

Maik Hauer

Postfach 1401 8858 Neuburg/Do.

.2 08431/49798 (bis 22 Uhr) Fax:/49800 BTX:*Donau-Soft#

Wi A ey o PD-Glanzlichter -1 s o velen EXEas,
L Ausgesuchte PD-Programme aus allen| 25gexiemn.. w80 DM
1’D P ) ¢ grami 5,25" extern.. e ..229,- DM
_prariner Bereichen auf je 10 Disketten. Alle
o7 T Programme mit dt. Anleitungen. g‘gﬁ?{gg’ve'temngen oM
alle géngigen Serien sind lieferbar 35 941 8 MB-Erw. (A500) .. ..309,- DM
nur . 2/8 MB-Erw. (A2000) .......................375.- DM
b sk e 30 i [Pakete fiir Einsteiger und Anwender | S (R2000) ... 55, DM
ab 50 Disk ..ol 3,50 DM |Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3; Sound; Software
T ——— 500 DM [Grafikc Modula I; Ge 10 Disketter) | JotRliigacfaic 0 ab373. Ol
bei Serienabnahme.............. ab 1,75 DM j:;,gei Einzelphai‘jst...I ................... 35,- DM gﬁ?:ﬁ:iiﬁ.‘égﬁgsgw e 208, DM
= : ) akete nach Wahl nur............. 99,- DM | strategiespiele in GFA-Basic...............92.- DM
alle Preise incl. 3,5 2DD-Disks 6 Pakete nach Wahl nur 180 - DM giesp 2
- Mit Qualiti\tsgarantie ~on® | blFakete nach anl nur............ ' ge:uxe FI"')a_mil I|I“ .............................. fgg gu
Wir kopieren natirlich nur mit Verify. Filecards fur A2000 Ezvu'::‘;‘{g:ie“;siﬁ;g-g:g::::::: = 1;;:' 3::
Alle Disks sind: -100% Virus- und Feh erfrei e e A e Chamaleon fnrc?r?os Modul. ..o, 145,- DM
. A.LF. 3+ 135 MB Fujitsu..... 5. vemcnmring st ghe O
Katalogdisketten mit austiinriichen | A-LF- 3 + 180 MB Fujitsu................. CrassDos..en -68.- DM
dt. Kurzbeschreibungen aller Programme, auch andere Grofen ieferbar Turboprint Il.... ...85:- DM
gratis zu unseren Katalogdisketten: Festplatien fUI' A500 Turboprint prof .179,- DM
der neueste VirusX und Turbo-Backup Oktagon + 52 MB.. ..1219 Beckertext Il ... .279,- DM
,_DM Oktagon + 105 MB Quantum .. cienenn. 1519,- | Rechtschreibprofi... ...97,- DM
Beckertools............ eevrvveenee..87,- DM
DemoMaker ... - A

Leerdisketten 3.5" 2DD| crundgerat... CDTV Pg?]l?an:!:;.... g; gm
(1 000/ Feh|erf|:e') CDTV-Software und Zubehér .. E?unsscg:‘e """" gg' gu
(i | Englisch-Dolmetscher ......... ... 29,90 DM
von Sentinel SONY 24 td - Vortex ATonce (AT-Emulator) .......... 429,- DM
b 100 Sttiak...0/89 DM ... 1'30 DM Versandkosten: +om e, bei orkasse;
ab 500 Stiick...... 0,85 DM......... aessbM | Schnellversand +DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 12,-

| glinstige Markendisketten auf Anfrage - Handleranfragen willkkommen -
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Hersteller:TriCom
Testmuster:Hersteller
Preis: 49,90 DM
Konfiguratfion: alle Amigas

Als Besitzer
einer AT- oder
PC-Karte
argert man

nis wird der Inhalt desselbi-
gen in das Fenster Ubernom-
men. Auch ein “<” Gadget ist
vorhanden, mit dem man im
Verzeichnisbaum wieder ei-
ne Stufe zurlickgehen kann.
Die Bedienung ist sehr ein-
fach, mit der Maus werden
die zu kopierenden Files und
Verzeichnisse ausgewéhlt,

Tauschgeschdafte

as Programm dient
Dzum wechselseitigen

Kopieren von Daten
zwischen dem Amiga und
demPC.
Beim Starten des Pro-
gramms fallt auf, daB eine
Umschaltung zwischen der
englischen oder deutschen
Sprache gewahlt werden
kann. Der Bildschirm selber
besitzt eine komfortable gra-
phische Benutzeroberfliche
a la Workbench 2.0, von der
alle Funktionen des Pro-
gramms mit der Maus an-
geklickt werden kdnnen. Auf
jeder Seite des Bildschirms
ist ein Fenster mit Schiebe-
gadget, im linken Fenster
sind die Amiga-Eintrage und
im rechten die fiir PC. Uber
jedem Fenster befinden sich
die acht Gadgets mit Device-
namen, wobei auch wirklich
alle Devices dargestellt
werden. Also auch Laufwer-
ke, die nicht DFX oder DHX
heiBen, was sich immer noch
nicht unter allen Program-
mierern herumgesprochen
hat. Bei Klick auf ein Device
wird es als aktuelles Ver-
zeichnis in ein Fenster Uber-
nommen. Auf der PC-Seite
heiBen die Devices logi-
scherweise A\, B:\ ... Da nur
acht Devices Platz haben,
hat der Programmierer noch
ein Gadget mit dem Namen
Devices spendiert, mit dem
man auf die nachsten acht
umschalten kann. Durch
Doppelklick auf ein Verzeich-

30

sichimmer
wieder Gber
die unzurei-
chenden
Moglichkei-
ten, Daten
zwischen
dem Amiga
unddemPC
auszutau-
schen.

durch Klick auf
“Amigazum
XT/AT” oder
“XT/AT zum
Amiga”ko-
piertdas
»ATCpr«
die Files
vomAmiga
zumPC
oder
zurlck,
wobeidie
Verzeichnisse kom-
plett mit allen Unterverzeich-
nissen kopiert werden. Auch
ein Abbruch beim Kopieren
ist mdglich, sinnigerweise
gehtdas durch Druck auf die
Escape-Taste. Vor dem Ko-
pieren sollte man sich noch
Uberlegen, ob man Text-Da-
teien oder Programme aus-
gewahlt hat, da das »ATCo-
py« Binardateien unveran-
dert Ubernimmt, aber bei
Text-Files noch die Wahl der
CR-LF-Konvertierung dem
Benutzer zur Auswahl 14Bt.
Es lassen sich sogar die File-
namen beim Kopieren an-
dern, dazu wird das Gadget
zum Kopieren nicht mit der
linken, sondern mit der rech-
ten Maustaste angeklickt.
Die besten Funktionen aber
sind das Erzeugen und L&-
schen von Dateien auf der
Amiga- und vor allem auf der
PC-Seite, da beim Ldschen
von Verzeichnissen samitli-
che Unterverzeichnisse und
Files mit geléscht werden,
auch auf der PC-Seite. Fir

das Erzeugen neuer Ver-
zeichnisse ist ebenso nur
ein Tastendruck nétig. Des
weiteren ist das Programm
auch vom CLI aus zu bedie-
nen, ist dort aber vom Aufruf
her&hnlich wie »ARead« und
»AWrite« gehalten und kann
keine Verzeichnisse léschen
oder neu anlegen. Anson-
sten ist das Programm sehr
ausgereift, es lieB sich nie zu
einem Absturz bewegen.

Die Installation ist sehr ein-
fach und erfordert nur einige
Mausklicks, das Installa-
tionsprogramm kopiert das
»ATCopy« in das Verzeich-
nis PC. Das fiir die PC-Seite
enthaltene  ATCOPY.EXE
wird automatisch Uber die
PC-Karte nach C:\ installiert.
Gut geldst ist die Iconify-
Funktion, die das Programm
zu einem lcon auf der Work-
bench schrumpfen 148t. Uber
das Handbuch I&8t sich nicht
viel sagen: kurz, aber gut
strukturiert und Gbersichtlich.
Mit kurzen Worten wird alles
erklart und die Bedienung an
Hand von Beispielen gezeigt.
Negativ fiel nur auf, daB die
Dateilisten am Bildschirm
viel zu klein sind, da fur die
vielen Gadgets sehr viel
Platz verwendet wurde. Auch
auf ein Gadget zum Ver-
gréBern des Windows wurde
verzichtet.

»ATCopy« ist sicher sein
Geld wert. Wer damit gear-
beitet hat, wird nicht mehr zu
anderen Utilities auf PD oder
den Commodore-Program-
men zurlckgreifen wollen. 1

Gerhard Schneider (cd)

Installation:

Tauglichkeit:
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DOCUMENTUM 2.0

DAS VIELSEITIGE TEXTVERARBEITUNGSSYSTEM

,—"'—’,/—A \\\\

Egal, ob Sie Ihre Privatbriefe mit inter-
essanten Zeichensatzen versehen, lhre
Diplomarbeit durch Funoten ergénzen,
oder einen Serienbrief an lhre Kunden
verfassen wollen - mit Documentum
2.0 haben Sie jetzt endlich die richtige
Textverarbeitung, die lhnen all das -
und noch viel mehr - erméglicht. Die
einfache Bedienbarkeit, einzigartige

R ALLE AMIGA
3NGENSCHEIDT—RECHTSCH REIB

Verarbeitungsgeschwindigkeit und
4uBerste Betriebssicherheit sind Ihnen
schon seit Documentum 1.0 bekannt,
doch eine Vielzahl neuer, heraus-
ragender Features und die integrierte
Langenscheidt-Rechtschreibkontrolle
machen Documentum 2.0 zu der
Amiga-Textverarbeitung der neuen
Generation!

M & T Software Partner International GmbH, Hans-Pinsel-Str. 9 B, 8013 Haar / Miinchen

P
Markt&Technik

1] )2Y | 38 Alle Vorgénger-Versionen

konnen gegen Einsendung der Original-
Disketten und eines Verrechnungs-
schecks an unten genannte Adresse auf
Documentum 2.0 upgedatet werden!
Alle Amiga-Rechner mit mind. 1 MByte
RAM, Kickstart 1.2, 1.3, 0S 2.0
Documentum 2.0 (54141) DM 198,-*
Update (54141 U) DM 79,-*

*unverbindliche Preisempfehlung




st

Vom Alien zum Achteck

Hersteller: bsc

Testmuster: Hersteller
Preis: ca. 500 DM
Kenfiguration: Amiga 2000
Einsatzbereich: universell

7 et
M acontr®
RAMUR

Aufder
Amiga ‘91
wird der
Oktagon 2008
vorgestellt
—wirhaben
ihn bereits ge-
sehen.

32

er kennt ihn nicht,
den ALF3? Der
Nachfolger dieses

Kontrollers ist der Oktagon
2008. Die auffalligste Ande-
rung ist wohl die RAM-Opti-
on. Sinnvollerweise werden
flr den Speicherausbau kei-
ne SIMMs verwendet, son-
dern die wesentlich
preisglnstigeren
4-MBit-ZIPs. Diese
RAM-Chips werden
auchim A3000
oder aufder bsc-
Speichererweite-
rung MemoryMa-
stereingesetzt.
Auchder Rest
der RAM-Opti-
onbestehtaus
derTechnolo-
gie der Me-
moryMaster.
Neu ist wei-
terhinauch das
Konfig-ROM; dies ist ein
EEPROM, das software-
maBig geléscht und wieder
neu geschrieben werden
kann. In diesem Konfig-ROM
befinden sich alle Einstellun-
gen, die bisher beim ALF3
Uber Jumper vorgenommen
werden muBten: zum Bei-
spiel die Adresse des Kon-
trollers, Dis-/Reconnect, das
Verhalten des Login-Menis,

ob der Kontroller eingeschal-
tet sein soll, Parity, Fast-
MempFirst. Die letzte Einstel-
lung dient dazu, schon bevor
der Treiber ins RAM geladen
wird, zuerst das FastMemory
zuverwenden.

Diese Einstellungen gehen
auch nach dem Ausschalten
des Rechners nicht verloren.
Erst durch erneutes Starten
des Config-Programms &n-
dern sich die Werte. Das
Passwort, das je Partition
vergeben werden kann, wird
in einem speziellen bsc-
Block abgespeichert. Sowohl
der Kontroller als auch das
RAM lassen sich getrennt ab-
schalten, wobei sich nur der
Kontroller tber das Config-
Programm abschalten 148t.
Der RidgidDiskBlock ist nun
endlich voll Commodore-
kompatibel. Der Kontroller
unterstutzt den A-Maxll- und
den Chamaleon-Emulator.
Die Geschwindigkeit des Ok-
tagon 2008 im Vergleich zu
ALF3 kann man aus der Ta-
belle entnehmen.

Die Software, die mitgeliefert
wird, ist nicht mehr die uralte
ALF-Software, sondern eine
neue an die Oberfliche vom
OS 2.0 angepaBte. Diese
Software, die »Oktagon
Toolbox«, 188t sich komplett

Speed-Test

Testiaufwerk

Fuj su M26238A 400MByteformatlert 128KByie Buffer
'_Test e 3'0ktagon2003
.F“IesQ!-',eate/s_i 9 21
| Open/Close’s = 86 88
 Scan/s s 233

Deletels 166 e

Seek/Read/s 207 29 _
Create512Bytes  35596Bytes/s  36187Bytes/s
Create262144Bytes  955286Bytes/s  972592Bytes/s
_Write 512 Bytes 36704Bytes/s 36549 Bytes/s
Write 262144 Bytes 1667300 Bytes/s 1720740 Bytes/s
Read512Bytes  118987Bytes/s  128725Bytes/s
Read262144Bytes  1591514Bytes/s 1674233 Bytes/s

lber die Maus oder (ber die
Tastatur steuern. Die Okta-
gon Toolbox ist modular auf-
gebaut. Nach dem Starten
des Programms 6&ffnet sich
ein Fenster auf der Work-
bench, von diesem aus kén-
nen dann die einzelnen Mo-
dule gestartet werden. Die
Bedienung ist durch die drei
Benutzerstufen sehr verein-
facht: Bei “Automatic” wird
automatisch die ganze Fest-
platte als eine Partition ein-
getragen, bei “Manuell” kann
die Platte von Hand partitio-
niert werden, “Advanced” er-
mdglicht vollen Zugriff auf al-
le Parameter.

Auch das sehr ausfiihrliche
Handbuch gibt es in den
Sprachen Deutsch, Englisch
und Franzdsisch. In den an-
deren europdischen Landern
wird von dem jeweiligem Dis-
tributor ein Handbuch in der
Landessprache mitgeliefert.
Im Handbuch befindet sich
eine Troubleshooter-Liste,
die sehr hilfreich bei Proble-
menist.

Alles in allem macht der Kon-
troller einen brauchbaren
Eindruck. Der recht hohe
Preis mag durch die RAM-
Option gerechtfertigt sein; in
einem professionellen Sy-
stem mit Turbokarte ist 16-
Bit-RAM allerdings nicht all-
zusinnvoll, a

Michael-Wolfgang Hohmann (ow)

J'nsfaﬂahon 85%

Tauglfchkeﬂ 81%
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Mehr Speed.
Mehr Memory.

Mehr Byte - mehr Biss.
Mit der neuen protar A 500 HD Harddisk-Serie
steigen Sie auf in die schnelle Megaklasse.

In die Amiga-Welt, in der auf einmal alles moglich ist.

protar A 500 HD.

SCSI-Festplatte 20 MB-160 MB.
RAM optional bis 8 MB on board.
SCSI-Schnittstelle.

1 Jahr Garantie.

Flexible Kapazitat fiir Profis.
Made in Germany.

protar.
We try smarter.

Informationsmaterial gibt's bei .

protar Elektronik GmbH  Alt Moabit 91 D « W-1000 Berlin 21,
beim autorisierten Fachhandel und in allen guten Warenhéusern
Tel. (030) 391 20 02 « Fax (030) 39173 32

Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga, Inc.

.798 -

unverhindl. Preisempfehlung

4

A 4




Hersteller:TriCom
Testmuster: Hersteller
Preis: 49,90 DM
Konfiguration: alle Amigas

ein &AuBerlich prasen-
Rtiert sich das Programm

S0, wie man es von sei-
nen Kollegen gewohnt ist.
Zwei groBe Dateilisten ne-
beneinander in der Mitte,
darunter die Funktionsgad-
gets und dazwischen die ver-
schiedenen Devicegadgets.
Wollte man diesen Bericht
besonders kurz halten, miiB-
te man jetzt nur noch auf-

[otale Kon

Directory-
Tools gibtes
wie Brétchen
beimBdcker.
Ein weiterer
Verireterdie-
ser Gattungist
»DosControl«,

zéhlen, was das Programm
nicht kann. Besonders ist
hier der fehlende integrierte
Tetris-Clone  anzumerken,
weiterhin kann der momenta-
ne Abstand des Mittelpunkts
der Sonne zu GroB-A'Tuin
nicht berechnet werden. An-
sonsten ist eigentlich alles
mdglich, naja, fastalles.
Abermalim Ernst: Im Gegen-
satz zu seinen Mitstreitern
kann das Programm unwahr-
scheinlich viel. Vom Disk-
backup Uber einen Diskopti-
mizer und einen Geschwin-
digkeitstest flir Festplatten
bis hin zum Bootblockarchi-
ver ist alles vorhanden. Nicht
zu vergessen der »Xoper«-
ahnliche  Speichermonitor
und, und, und. Leider kénnen
all diese Funktionen es aber
nicht mit den konkurrieren-
den Spezialisten aufneh-
men, was wohl auch
zuviel verlangt wére.
Nattrlich brauchen
aber auch sie so
ihren Speicher-
platz, und genau
hier liegt das Pro-
blem von »Dos-
Control«: Es ist
zu lang. Direkt
nach dem
Start, also oh-
ne gerade ei-
ne Funktion
auszuflhren
oder auch
nur ein Verzeichnis
geladen zu haben, benétigt

es zirka 190000 Bytes, davon
45000 Byte ChipMEM. Auch
im iconifizierten Zustand
werden immer noch 141000
Byte bendtigt, eindeutig zu-
viel, um auf einem System
mit bis zu einem MByte stén-
dig im Hintergrund mitlaufen
zu koénnen. Hinzu kommt,
dafB die Funktionen, die die-
sen Speicher fressen, wohl
nur sehr selten zum Einsatz

rolle

kommen werden, da es
(meist sogar als FD-Soft-
ware) Programme gibt, die
die jeweiligen Aufgaben bes-
ser l6sen. So wird man dann
doch wieder bei »Xoper«,
»TurboBackup« und so wei-
terlanden.

Demijenigen, dem dies nichts
ausmacht, weil er genug Spei-
cher hat, kann »DosControl«
nur emfohlen werden. Neben
vielen “groBen” Funktionen
existieren auch viele kleine
Features, die einem das Ar-
beiten wesentlich einfacher
machen. So ist es maglich,
Verzeichnissen beim Anlegen
direktein lcon mitauf den Weg
zu geben. Dessen Aussehen
ist sogar frei konfigurierbar,
ein Muster muB sich lediglich
im Verzeichnis “s:DC/Dir.info”
befinden, was im Handbuch
leider mit keinem Wort er-
wahntwird.

Fastflralles
geeignet

ASClI-Texte konnen zwi-
schen Amiga- und IBM-For-
mat konvertiert werden, IFF-
Bilder nicht nur angesehen,
sondern auch gedruckt wer-
den, jedes einzelne File kann
analysiert und klassifiziert
werden (zum Beispiel Text,
LHarc-Archiv ...), Fonts kdn-
nen komfortabel begutachtet
werden.

Vier Gadgets am Rand ste-
hem dem Benutzer zu freien
Verfligung, weitere 34 auf ei-
nerzweiten “Seite”. Wahrend
bei ersteren immer das mo-
mentan angeklickte File an
beliebiger Stelle mit in den
Programmaufruf  integriert
werden kann, erlaubt die
zweite Gruppe nur den stu-
ren Aufruf eines Programms
mit festen Parametern. Das
an dieser Stelle fallige Stan-
dardbeispiel vom Entpacken
eines LHarc-Archivs auf
Knopfdruck kann allerdings
entfallen, da hierflir bereits
ein komplett eigenes Pull-
Down-Ment vorhanden ist.
Eine zweite Méglichkeit, ein
externes Programm zu star-
ten, ist das “Run-Gadget”, es
flhrt die angeklickte Datei
aus. Falls »DosControl« von
der Workbench gestartet
worden ist, wird zu diesem
Zweck ein eigenes Ausgabe-
fenster gedffnet. Ansonsten
wird das des aufrufenden
Prozesses, im Normalfall al-
so das Shell-Fenster, ver-
wendet. Probleme bereitet
dies, wenn »DosControl«
beispielsweise mit »Run-
back« gestartet worden ist,
die Ausgaben gehen dann
verloren. Eine externe Einga-
be an ein aufgerufenes Pro-
gramm ist nicht méglich,
auch kénnen keine Parame-
ter bergebenwerden.
Trotzdem ist das Programm
insgesamt wirklich zu emp-
fehlen, aber wie gesagt: nur
Leuten mit genligend Spei-
cher. J

Christoph Teuber (cd)

70%

Tauglichkeit: 65%
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Wenn die Nacht zum Tag wird

und das Amiga-Fieber steigt,
dann gibt’s nur eins:

Die neue Daten-Mafia !
ECES IN LONDON |
Vorhrang aul fir die neve Spielzeit

Fiir Einsteiger und Aufsteiger
AUSBLICK

Musik liegt in der Luft
EHAMMEI]H L o

GHAFII( A

Amiga im Farbr. ush nnw:ugewim!

Natiirlich auch im ABO.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte,

S
DMV -Verlag « Postfach 250 « 3440 Eschwege /ﬁ;“/'a.%'.m
l!adrcuvarlag



st

Name:B2-MIDI
Hersteller: Jorg SchlieBer Software
Testmusfer: Hersteller

Preis:89,-DM

Konfiguration:alle Amiga, ab 1 MByte
sinnvoll einsetzbar

Einsatzbereich: universell

omposerprogramme
sind seit Jahren be-
liebt, um Musik fir

Demos oder Spiele zu kom-
ponieren. Die bekanntesten
Vertreter dieser “Spezies”
sind wohl »Soundtracker«,
»Noisetracker« oder »MED«
aus der Public Domain. In
diese Elite versuchen
sich immer wieder
einmal ein paar
neue Programme
einzuschleichen —
mit wechselndem
Erfolg.
»B2-MIDI« st
nun ein solches
Composerpro-
gramm. Zum
Preis von 89,—
DM erhéalt der
Kaufer ein
Paket aus
vier Disketten,
auf denen sich das Haupt-
programm, Instrumente und

Bravissimol

Komponieren
aufdie
klassische
Art: »B2-MIDI«

36

Songs, der Instrument-Ge-
nerator »IGen« und eine PD-
Demo-Version von »B2-MI-
Dl« befinden. Zusatzlich ent-
halten ist eine sehr ausfiihrli-
che deutschsprachige Anlei-
tung.

Um »B2-MIDI« richtig nutzen
zu kénnen, wird ein MByte
Speicher benétigt. Der Be-
trieb von Disketten ist zwar
mdéglich, eine Harddisk |48t
aber erst Bedienungskomfort
aufkommen. Zuerst

fallt die fir Com-
posersoftware
unubliche Art der
Noteneingabe auf.
Die “Ubliche” Art
des Komponierens
ist die, daB die ent-
sprechenden Noten-
werte in Form von
Buchstaben und Zif-
fern (zum Beispiel “E-3”
oder “D#2”) in ein Pat-
tern eingegeben wer-
den. Diese Patterns ver-

fligen meist Gber vier Sound-
kanéle. Mehrere dieser Pat-
terns ergeben dann, in be-
stimmter Reihenfolge abge-
spielt, einen Song. Mehr oder
weniger ...

»B2-MIDl« geht hier einen
véllig anderen Weg. Die No-
ten und Pausenwerte wer-
denin Notenschrift angezeigt
und editiert. Wahrend des
Editierens wird der aktuelle
Notenwert stdndig auf dem
Bildschirm angezeigt (Bild 1).

Fast wie ein
richtiger
Sequencer

Die Patterns fallen weg, statt
dessen verfligt »B2-MIDl«
Uber Spuren (Tracks) wie ein
MIDI-Ubliches  Sequencer-
programm. Jede dieser Spu-
ren, insgesamt zwolf, kann je
nach freiem Speicher bis zu
9999 Notenzeichen aufneh-
men. Die Spuren kénnen
nicht, wie bei anderen Com-
posern ublich, hintereinan-
dergeklebt werden, sondern
werden vom ersten bis zum
letzten Taktdurchgespielt.

Jeder dieser Spuren kann
nun ein Amiga-Sample oder
ein MIDI-Kanal zugeordnet
werden. Auch Kombinatio-
nen, zum Beispiel das gleich-
zeitige Abspielen einer Spur
Uber MIDI und Amiga-Sam-

ple, sowie das Umleiten von
Spuren auf mehrere MIDI-
Kanéle und/oder Samples ist
maglich.
AuBergewdhnlich sind auch
die Modulationseffekte, mit
denen Samples versehen
werden kénnen. Hier wird
nicht, wie bei einem Sample-
Editor (zum Beispiel »Audio-
master«) das Sample dauer-
haft veréndert, sondern der
Effekt wird “live” auf das ent-
sprechende Sample “hinzu-
gerechnet”. Diese Effekte
beziehen sich zum einen auf
den Lautstarkeverlauf
(ADSR-Hdllkurve), zum an-
deren auf den Frequenzgang
(Frequenzmodulation). Zur
Modulation werden Wellen-
formen verwendet, die ent-
weder vom Programm ange-
boten werden (Sinus, Recht-
eck, und so weiter) oder von
Hand gezeichnet werden
kénnen (siehe Bild 2).
Beim Abspielen Uber MIDI
stellt »B2-MIDI« die fiir einen
Sequencer Ublichen MIDI-
Kommandos zur Verfligung:
Program Change, Velocity
und Aftertouch.
Bevor jedoch irgendein
Klang ertént, muB der ange-
hende Komponist ersteinmal
“Klangereignisse sortieren”,
sprich: Noten eingeben. Dies
kann auf dreierlei Weise er-
folgen. Zunachst bietet sich
die Mdoglichkeit an, die Ami-
ga-Tastatur zu benutzen
oder die Noten ganz einfach
mit der Maus auf das Noten-
blatt der betreffenden Spur
zu setzen. Die bequemste
Methode ist jedoch die Ein-
gabe Uber ein externes Mi-
DI-Keyboard beziehungs-
weise MIDI-Synthesizer.
Damit die Songs auch
nicht “fiir das NIL:" kom-
poniert werden, verfligt
»B2-MIDl« (ber um-
fangreiche Lade- und
Speicherfunktionen.
Songs lassen sichim
B2-MIDI-, Beetho-
ven, SMUS-und Wizard-
Of-Sound-Format laden.
Speichern lassen sich die pri-
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vaten Meisterwerke im B2-
MIDI- *(ohne Instrumente)
oder als Vollinstrument-
Song. Zusatzlich kénnen In-
strument-Sets geladen und
gespeichert werden. Kein
Soundtracker-Format? Nein,
leider nicht. Dafir stellt das
Paket aber auch die Source-
codes zur Verfigung, die
nétig sind, um B2-MIDI-
Songs in eigene Programme
einzubinden.

Das ungewdhnlichste Fea-
ture fir einen Composer ist
jedoch der Notendruck. »B2-

Maﬁd&TeéFmik
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MIDI« bietet hier ein Extraan,
das sonst nur bei teuren Pro-
grammen zu finden ist. Der
Ausdruck |aBtsich auf eigene
Bedirfnisse anpassen und
liefert recht brauchbare Er-
gebnisse. Das Programm
»|Gen«, ebenfalls im Paket
enthalten, die Abklrzung flr
Instrument Generator, er-
laubt es dem Komponisten,
aus “reinen” Wellenformen
(Sinus, Dreieck, Rechteck,
und so weiter) eigene “Sam-
ples” zu konstruieren. Hier-
bei muB leider auf perkussive

Instrumente verzichtet wer-
den, dafir kénnen syntheti-
sche Klange rauschfrei er-
zeugt werden, da ja die (bli-
chen Stérungen beim Sam-
plen wegfallen. Mit »IGen«
erzeugte Instrumente wer-
den als IFF-Files abgespei-
chert und kénnen wie ein ge-
wohnliches Sample benutzt
werden.

Als Fazit bleibt nur noch zu
sagen, daB3 es sich bei »B2-
MIDIl«um eine sehr preiswer-
tes, ausgekligeltes Pro-

gramm handelt, das Sound-

Amiga. Noch nie waren komplexe Animationen so einfach!

5

programmierern viele neue
Maoglichkeiten &ffnet. a

(tb)

~
81%

Installation: 75%

Tauglichkeit: 90%

Systemanforderungen: alle Amiga mit mind. 512 KByte RAM,
Kickstart 1.3 oder 0S 2.0. Bestell-Nr. 54143,

DM149,-*

*unverbindliche Preisempfehlung

37



Hersteller: Mandarin Software
Testmuster: GTIGmbH
Preis:99,-DM

Konfiguration: Alle Amiga, ab 1
MByte sinnvoll einsetzbar
Einsatzbereich:Universell

"Three
Dee”

3D-Grafik in
Echtzeit

38

ans von 3D-Vectorspie-
Flen wie »Castle Master«,

»Elite« oder »Virus«
kénnen ab jetzt ihr eigenes
Spiel auf recht einfache Wei-
se selbst programmieren.
Méglich wird dies durch die
neuste AMOS-Erweiterung:
»AMOS 3D«.
Zum Lieferumfang gehéren
zwei Disketten, ein engli-
sches Handbuch, sowie eine
Karte, auf der die wichtigsten
Befehle verzeichnet sind.
Bevor »3D« benutzt werden
kann, muB zuerst die leidige
Installationsprozedur vollzo-
gen werden. Hier wurden
wieder einmal hauptsachlich
die Disk-User unterstitzt:
Das Installationsfile funktio-
niert einwandfrei, allerdings
wird wieder die AMOS-Ar-
beitsdisk strapaziert.
Die Harddisk-Installation
wird ebenfalls von einem
Programm erledigt. Dies
muB allerdings vom CLI ge-
startetwerden.
Die mit “Update” beschriftete
Disk  enthalt samtliche
AMOS-Interpreter- und
Compiler-Libraries, die be-
notigt werden, um die 3D-
Kommandos nutzen zu kén-
nen. Die zweite Disk enthalt
»OM«, den Object Modeller.
Im Object Modeller werden
die 3D-Objekte erstellt, die
spater in das AMOS-Pro-

gramm geladen werden. Als
Grundkdrper existieren flnf
Primitives, von denen zwei
“echt” dreidimensional sind:
ein Kubus und eine Pyrami-
de. Alle anderen Primitives
sind flach, kénnen jedoch in
3D umgewandelt werden.
Hier von einer “Extrude’-
Funktion zu sprechen, wére
geschmeichelt.

Die Benutzeroberflache des
»OM« besteht aus zwolf
“Shelves” (im Ubertragenen
Sinn “Arbeitsflache”). Die er-
sten flinf werden von den be-
reits erwahnten Primitves be-
legt. Aus diesen kann ein Pri-
mitive in eine der restlichen
sieben Shelves kopiert und
dort bearbeitet werden. Von
diesen sieben sind wiederum
flnf daflir vorgesehen, eige-
ne Primitives aufzunehmen.
Lediglich zwei der Shelves
stellen den eigentlichen Ar-
beitsbereich dar und sind
entsprechend gréBer ausge-
legt. Fir “Feinarbeiten” kann
ein Lupengadget betatigt
werden; die aktuelle Shelf
wird in voller Bildschirm-
gréBe angezeigt.

Modeller mit
Primitives

Hat man sich fir einen
Grundkorper  entschieden,
kann dieser auf verschiede-
ne Arten verandert werden.
So kénnen komplette Blécke
(einzelne Korper in einem
Verbund), Faces (eine be-
stimmte Flache eines
Blocks), Lines (Kanten einer
Flache) und Points (einzel-
ner Punkt einer Kante) selek-
tiert und bewegt werden. Als
Bewegung sind hier Drehen,
Stauchen/¥erzerren und
Verschieben auf allen drei
Achsen méglich.

Wahrend des Editierens
kann standig tber ein Gadget
die Ansicht des Objekts auf
drei Achsen verdndert wer-

den. Dies ist notwendig, da
sinnvollerweise die Selektio-
nen immer auf den fir den
Benutzer sichtbaren Teil des
Objekts beschranktsind.
Mehrere Blécke kénnen “zu-
sammengeklebt”  werden.
Dazu wird jeweils eine
Flache der zu verbindenden
Objekte selektiert und ein
“Glue”-Gadget angeklickt.
Die beiden Koérper werden
nun an den Flachen zusam-
mengefligt. Interessant ist
dabei, daB diese beiden
Flachen nicht gleich groB
seinmdissen.

Klebereien

Die verbundenen Objekte
kdnnen nun noch einzeln se-
lektiert und verschoben wer-
den.

Mit dem Surface Detail-Edi-
tor kann nun noch einzelnen
Flachen eine “Zeichnung”
verpaBt werden. Dazu wird
die entsprechende Flache
selektiert und das “Surface
Detail”-Gadget betatigt. Ein
Raster erscheint, und es
kann gemalt werden. Die
Oberflachendetails sind eher
grob; es lassen sich damit
aber recht einfach Markie-
rungen und Zeichnungen auf
Korperflachen erzeugen, die
in der spateren 3D-Ausgabe
auchin3D zusehensind.
Berechnet werden aber auch
nicht sichtbare Objekte, was
bei Programmen mit sehr vie-
len Objekten zu merklich
langsameren Programmliauf
flhrt. Hier bietet »AMOS 3D«
jedoch die Madglichkeit an,
nicht sichtbare Objekte auch
nicht zu berechnen. Dies
kann jedoch zu betrachtli-
chen Geschwindigkeitsun-
terschieden flhren, wenn
plotzlich viele Objekte an-
oder abgeschaltetwerden.
Ist ein Objekt fertig, wird es in
einem besonderen Verzeich-
nis abgespeichert.
AbschlieBend bleibt jedoch
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zu sagen, daB »OM« seinen
Zweck voll erflillt, obwohl ei-
nige Primitives schmerzlich
vermiBt werden (Kugeln, Zy-
linder), es besteht jedoch die
Maoglichkeit, eigene Primiti-
ves aus den vorhandenen zu
konstruieren und diese wei-
terzuverwenden.

Aufder »OM«-Diskette befin-
det sich auBerdem eine
groBe Auswahl an fertigen
Objekten.

Liestder Benutzerdie Theorie
zum AMOS-3D-Weltsystem,
so fallt eine Kleinigkeit sto-
rend auf: »AMOS 3D« schert
sich nicht im geringsten um
die normalerweise (bliche
Auslegung des kartesischen
Koordinatensystems. Die Y-
Achse ist die Horizontale, die
X-Achsedie Vertikale, und die
Z-Achse die Tiefe. Etwas selt-
sam, aber man gewdhnt sich
daran.

Die ersten Zeilen des AMOS-
BASIC-Programms  sollten
aus den Befehlen »Double
Buffer« und » Autoback 0« be-
stehen, da die 3D-Grafiken
im Double Buffer-Modus
ausgegeben werden. Dieser
Modus  ermdglicht eine
flackerfreie Animation.

Die neuen Befehle der 3D-
Erweiterung werden wie nor-
male AMOS-BASIC-Befehle
aufgerufen. Sie unterschei-
den sich jedoch durch ein

1291 AMIGA DOS

vorangestelltes “Td”. So
I6scht zum Beispiel der Be-
fehl »Td CLS« den aktuellen
3D-Bildschirm.

Bevor ein Objekt benutzt
werden kann, muB es einge-
laden werden. Dies erledigt
das »Td LOAD«-Kommando.
Aus dieser Objektdatei muB
jetztmit» Td OBJECT « ein Ob-
jekt erzeugt werden. Dieses
Objekt kann nun innerhalb
des 3D-Raumes plaziert wer-
den. Befindet sich dieses Ob-
jekt im Sichtbereich der “Ka-
mera”, so wird es auch dar-
gestellt.

Unendliche
Weiten ...

Objekte kénnen mit speziel-
len Kommandos bewegt wer-
den. Hier ist sowohl eine Be-
wegung auf den Weltkoordi-
naten als auch auf den relati-
ven (lokalen) Koordinaten
des Objekts maglich. Glei-
ches gilt auch flr die Ausrich-
tung des Objekts (Achsenro-
tation). Animationen sind
auch als "Skript” innerhalb ei-
nes Strings speicherbar, der
bei Bedarf aufgerufen und
abgespielt wird. Fixpunkte in-
nerhalb des Raums kénnen
mit den Bearing-Komman-
dos realisiert werden. So

kann die Mitte eines Objekts
als Fixpunkt verwendet wer-
den, um zum Beispiel die Ka-
mera darum herum zu bewe-
gen; es ist dabei ganz egal,
wo sich dieses Objekt gerade
befindet.

Selbstverstandlich gibt es
auch Befehle zum Auslesen
der aktuellen Objektpositio-
nen, die unter anderem bei
den Bearing-Funktionen ver-
wendetwerden kdénnen.

Eine Kollisions-Abfrage zwi-
schen Objekten kann mit ein-
fachen Befehlen realisiert
werden. Bewegliche 3D-Ob-
jekte werden durch die “Sha-
pe Animation”-Funktionen
erzeugt. Hiermit kdénnen
wahrend der Bildschirmaus-
gabe und Animation einzelne
Flachen, Linien oder Punkte
verschoben werden. Dies ist
auch mit den bereits erwahn-
ten “Surface Details” mog-
lich. AuBerdem kann ein nor-
maler AMOS-Screen (zum
Beispiel ein in einen Screen
geladenes IFF-Bild) als Hin-
tergrund verwendet werden.

Alles in allem macht »AMOS
3D« einen soliden Eindruck.
Das Handbuch ist wesentlich
besser gegliedert als bisher
gewohnt.  3D-Programme
werden anstandslos vom
Compiler (bersetzt, gewin-
nen dabei jedoch nicht unbe-
dingt an Geschwindigkeit.
Die Geschwindigkeit sowie
der recht geringe Sprachum-
fang der Erweiterung lassen
jedoch keine weiteren Win-
sche offen; der Preis von
99,-DM st gerechtfertigt. 1

Computersysteme
autorisierter Systemhindler
Amiga Competence Center
eingetr. CDTV-Entwickler

Obermarkt 27a

6508 Alzey

Tel.: {06731) 8644 + 45958
Fax.: (06731) 45759
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Hersteller:Cloanto
Testmuster:Casablanca
Preis:ca.70,-DM
Konfiguration: alle Amiga, 1
MByte empfohlen
Einsatzbereich:universell

-Das mitgelieferte

m Lieferumfang befinden
Isich ein deutsches Hand-

buch und eine Diskette.
Installa-
tionsprogramm ist sehr ein-
fach zu bedienen: in einem
Requester muB nur ein Ver-
zeichnis ausgewahlt oder ein

neuer Verzeichnisname an-

Personal

Write

Ein neuer
Mitbewerber
ander
qualitéts-
maesig
dunnen Front
der Amigao-
Textverarbei-
fungen -
wastaugter?

gegeben werden, woraufhin
der Rest vollkommen auto-
matisch vonstatten geht. Von
Hand muB nur ein »AS-
SIGN«-Befehl in die »start-
up-sequence eingeflgt wer-
den«.
Nach dem Start wird man von
einem Screen mit acht Far-
ben begriBt — leider kein
WB-2.0-Look. Dieser hat au-
tomatisch die gleiche Aufié-
sung wie die Workbench. Un-
ter Kickstart 1.3 und 2.0 sieht
der Screen gleich aus - so-
gar unter OS 2.0 sind zwei
Tiefen-Gadgets vorhanden.
AuBerdem befinden sich da-
neben noch zwei Gadgets,
um die Textfenster in den
Vorder- oder Hintergrund zu
bringen. Ganz unten auf dem
Screen sind zehn Gadgets,
welche die gebrauchlichsten
Funktionen reprasentieren —
diese sind auch tber die ent-
sprechenden F-Tasten er-
reichbar.
Die Anzeige des
Textes ist kein voll-
standiges WYSI-
WYG. Es werden
nur die Attribute
“Kursiv”, “Fett”
und “Unterstri-
chen”  ange-
zeigt. Was
nicht darge-
stellt  wird,
sind die end-
glltige For-
matierung
und die ent-
sprechenden
Schriften. Mit PersonalWri-

te werden nur Schriften un-
terstltzt, die vom Drucker zur
Verfligung gestellt werden
oder mit einem Programm
zum Drucker “downgeloa-
ded” wurden. Personal Write
unterstltzt zwar den Aus-
druck von Grafiken, aber die-
se kdnnen nicht direkt in den
Text eingebaut werden — sie
missen separatausgedruckt
werden.

Die Eingabe von Texten wird
vom Programm Uberwacht.
Es gibt eine Fehlererken-
nung und automatische Ver-
besserung. Und zwar flr
GroB-/Kleinschreibung: Ein
Wort hat nur einen GroB-
buchstaben am Anfang. Fir
Leerzeichen: Hinter einem
Komma hat ein Leerzeichen
zu folgen. Nummernfehler,
wenn statt einer “0” ein “O”
getippt wurde. Und so weiter

Diese Fehlerkorrektur wird
auch schon beim Laden ei-
nes Textes durchgeflhrt. Der
einzige Wermutstropfen be-
steht darin, daB leider kein
Trennalgorithmus  vorhan-
den ist, so daB man selbst
trennen muB. Der automati-
sche Zeilenumbruch nimmt
immer ganze Worter mit in
die néchste Zeile.

Geladen und gespeichert
werden kénnen Texte in vie-
len verschiedenen Forma-
ten. Es werden Zeichenséatze
vom Maclintosh, Atari, PC,
C64 und noch einigen ande-
ren unterstutzt. Beim Laden
eines gréBeren Textes sollte
man ubrigens eine Kaffee-
pause miteinplanen.

Auch komprimieren
und/oder verschlisseln
kann PersonalWrite beim
Laden und Speichern. Wei-
terhin unterstitzt werden fol-
gende Formate: IFF-FTXT,
ANSI| X3.64 (formatierter
Text) und natlirlich auch AS-
Cll. Diese Formate wahlt
man beim Speichern Uber
Gadgets aus. An dem Datei-
Requester sind noch ein
paar stérende Dinge. So gibt
es weder ein “Parent”- noch

ein “Devices”-Gadget, und
der Rollbalken ist immer
gleichgroB.

Auch das Markieren selbstist
kompliziert, so muB erst das
Kommando “Markieren” auf-
gerufen werden, per Tastatur
oder Men(l, bevor man mit
der Maus den Block auswéh-
lenkann.

Das Suchen und Ersetzen ist
als sehr schnell einzustufen,
sogar CygnusED hat hier sei-
ne Schwierigkeiten, mitzu-
halten. Auch kann man Jo-
kerzeichen im Suchfeld ver-
wenden.

Zum Drucken stehen sehr
viele Einstellméglichkeiten
zur Verfligung. Als Drucker-
treiber wird entweder einer
der Standard-Workbench-
Treiber oder der im Pro-
gramm integrierte Post-
Scripttreiber verwendet. Se-
rienbriefe und Etiketten-
druck sind flir PersonalWrite
kein Problem, womit die
Druckfunktionen  ziemlich
abgerundet sind. Vor allem
der PostScript-Treiber Uber-
rascht doch etwas, da so et-
was normalerweise nur in
Programmen wesentlich
héherer Preisklasse zu fin-
denist.

Eine abschlieBende Bewer-
tung fallt nicht leicht. Perso-
nalWrite ist mit Sicherheit
nicht die beste Textverarbei-
tung fir den Amiga, aber auf-
grund des glinstigen
Preis/Leistungsverhaltnis
trotzdem fir Einsteiger be-
dingtzu empfehlen. a

Michael-Wolfgang Hohmann (ow)

Installation:

Tauglichkeif:
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Hersteller: DKB Software

TestMuster: Pulsar
Preis:ca.650,-DM
Konfiguration: A2000
Einsaizbereich:universell

Zwei MByte
ChipMem-
nun auch fur
den A2000

AUS | mach?2?

wischendem A2000 und
Zdem A3000 bestehen

viele kleine Unterschie-
de:der 32-Bit-Bus, die neuen
Chips, die neue Kickstartund
die zwei MByte ChipMemory.
Die neuen Chips und die
neue Kickstart kann man
auch inden A2000 einbauen.
Bleiben nur noch zwei. Den
letztgenannten Unterschied
kann man nun mit der Retro-
Chipvon Pulsarbeseitigen.
Wer braucht denn zwei
MByte ChipMemory? Jeder,
der viel mit Multitasking ar-
beitet und daher diverse
Screens benétigt — oder fir
Grafikanwendungen allge-
mein. Schaden kann es auf
jeden Fall nicht — oder doch?
Wirwerden sehen.

1291 AMIGA DOS

Geliefert wird die Platine mit
einem kleinen Handbuch,
leider in Englisch. Und das
war's schon — keine Soft-
ware. Die ist aber auch nicht
nétig. In dem Handbuch wird
die Installation sehr ausfiihr-
lich und exakt beschrieben.
Die Abbildungen in dem
Handbuch sind sehr klar ge-

zeichnet und einfach zu ver-
stehen. Den Einbau sollte al-
lerdings nur jemand durch-
fihren, der schon etwas Ah-
nung im Umgang mit elektro-
nischen Bauteilen hat. Und
falls man die nicht besitzt,
sollte man den Einbau von
einem Handler vornehmen
lassen.

Es muB der alte Agnus ent-
fernt werden, dazu benétigt
man einen speziellen PLC-
Chipzieher, welcher nicht
mitgeliefert wird. Die Platine
wird mit der Bestlickungssei-
te nach unten eingebaut.
Jetzt muB nur noch das Ka-
bel mit einem Pin vom Gary
verbunden werden, und fertig
istdie Installation.
Problemedurch
den Einbauerge-
bensichnur, falls

. SieeineKick-
startumschalt-
platine haben
odereine Gra-
fikkarte, wel-
cheaufder
Denise auf-
gesteckt

wird. Dann
kannes

sein, daB

mandie

Retro-

Chipent-

weder nichteinbauen
kann.Oderman muB mit Fas-
sungendie andere Platine er-
héhen, sodaBsie Uberder
Platine vonder
RetroChipist.
Wodurches
dannabersein
kann,daBdie
entsprechen-

de Platine mit
dem Unterteil der
Halterung fiir
Laufwerke und
Netzteilin
Beriihrung
kommt. Son-
stige mecha-
nische Pro-
bleme sind nicht
aufgetreten.
Nachdem der Amiga wieder
zusammengebaut ist, wird
der Befehl »Avail« gestartet.
Das Ergebnis ist wie erwar-
tet: Das System findet den
Speicher und ordnet ihn rich-
tig ein. Und so ergaben sich
auch mit der eingesetzten
Software keine Probleme.
Die Karte befand sich acht
Wochen im Dauertest. Soft-
ware von ADPro, CygnusED

ot

Uber DPaint nach Imagine
und PageStream hatten kei-
ne Schwierigkeiten damit,
sondern bendtigten diesen
Zusatzspeicher sogar teil-
weise dringend. Kein einzi-
ger Systemabsturz lieB sich
auf die RetroChip zurlick-
fihren. An Hardware wurden
ALF3 und SCSI-Kontroller
GVP-Serie 1l, A2630 Rev9
und Rev9.2 (die mit OS 2.0
lauft), die MemoryMaster-
Speichererweiterung und OS
2.0 verwendet.

Soweit ist ja alles schén und
gut, allerdings kann auch die-
se Karte nichts am Busde-
sign des A2000 &ndern —das
ChipMem ist und bleibt 16 Bit
breit und ist damit langsamer
alsim A3000.

Ziemlich
teuer

Der groBe Nachteil der Re-
troChip ist jedoch der hohe
Preis, der auch nicht durch
die hervorragende Verarbei-
tung der Platine gerechtfer-
tigt wird. Ansonsten kann die
Karte jedem empfohlen wer-
den, dem ein MByte Chip-
Mem nicht ausreicht. a

Michael-Wolfgang Hohmann (ow)

Inder AMIGA DOS 11/91 finden
Sie im "GewuBt wie" eine Um-
bauanleitung, wie Sie neuere
Amiga-500- und Amiga-2000-
Modelle preiswert auf 2 MByte
Chipmem aufriisten kénnen.

Instaliation:

Tauglichkeit:
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" Fest- und N
Wechselplatten %, =

- HD-Diskettenlaufwerke
\\ Speicherweiterungen

/
|

Modems

=

Heute ohne

AMIGA 500

Speichererweiterungen

512 KB, mit Uhr 78.-
512 KB, max. 2 MB 158.-
2MB, mit Uhr 208.-

Quantum SCSI - Harddisk

Ansteckbares Gehduse, Amiga-
und SCS8I - Bus durchgefuhrt,

Kickstart - Umschaltung, Ramer-
weiterungs- u. Turbokartensteck-
platz, 2 Jahre Garantie, BOIL 3

52 MB, 17ms, 850 Kb/s 848.-
105 MB, 17ms, 850 Kb/s  1098.-
gleiche Systeme f. A 1000 +100.-

Erweiterungen fur SCSI-
Harddisk AMIGA 500

Ramerweiterung max.

4 MB, 1 MB bestuckt 298.-
68030-Turbokarte 16 MHz,

2 MB bestlckt, incl. 68882 1428.-

® ‘
7/ |
K

09/90 CHA-40Q |
‘Harte Wdéhrung' ‘
Préidikat sehr gut

08/91 CHA-40Q

AMIGA 2000

Turbokarte

68030, 16 MHz, 2 MB,
incl. 68882 1428.-

Speichererweiterungen

2 MB, max. 8 MB 298.-
dto. 4 MB bestuckt 498.-
dto. 8 MB bestuckt 898.-

Quantum SCSI-Filecards

AutoBoot, AutoPark, durchge-
fUhrter Bus, 2 Jahre Garantie,
BOIL 3

52 MB, 17 ms, 850 Kb/s 748.-
105 MB, 17 ms, 850 Kb/s 998.-
210 MB, 15 ms, 850 Kb/s 1598.-
425 MB, 14 ms, 950 Kb/s 2998.-

SyQuest Wechselplatten
SCSI, 20 ms, inkl. Medium und
Conftroller, 2 Jahre Garantie

44 MB, intern, 20 ms 1148.-
88 MB, infern, 20 ms .1548.-
Aufpreis f. externe Version 200.-

AMIGA 3000

SyQuest 44 MB, extern 1148.-
SyQuest 88 MB, extern 1548.-
Quantum 210 MB, extern 1798.-

Zubehor

Modems*

2400 Baud, MNP 5 208.-
9600 Baud, MNP 5, V32 998.-

Courier Hst, dual Standard 1598 .-

Diskettenlaufwerke

Vollkompatibel, abschaltbar,
Busdurchfthrung, bei 5.25"
Stationen 40/80 Track schaltbar

5.25", 880 Kb 178.-
3.5", 880 Kb 148.-
3.5" HD, 50% schneller

880 Kb/1.64 MB, 228.-
SyQuest Medien

44 MB, SQ 400 178.-
88 MB, SQ 800 278.-

* ohne FTZ - Nummer, der Betrieb am &ffentlichen
Postnetz kann strafrechtlich verfolgt werden.

AMIGA-TEST

AMIGA

Sehr gt
09/90 CHA-40Q

'schneller, hoher, | | 10,5 | S5saT
| weiter" von 12 AUSGABE 10/20
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Ubermorgen mit

Die Firma

FSE ist einer der fuhrenden
Anbieter fur Massenspeicher
in Europa. In diesem Jahr
werden wir Gber 20.000
Diskettenlaufwerke, Fest-
Wechselplattensysteme
umsetzen. Die Produkipalette
umfasst Festplattensysteme fur
AMIGA, ATARI, MACINTOSH,
IBM PS/2 und alle
kompatiblen PCs, sowie eine
eigene PC - Linie.

und

Computer - Handels GmbH

Der Service

Bei technischen Problemen
hilft Innen eine Hotline, die
mit Service-Technikern oder
Enftwicklern besetzt ist.

Tritt einmal ein Garantiefall
ein, so lassen wir defekte
Produkte auf Wunsch von UPS
bei |Ihnen abholen. Anruf
genugt. Dieser Service ist fUr
unsere Kunden kostenlos.
Auf fast alle Produkte
gewdhren wir 2 Jahre
Garantie inkl. Ruckholservice.

Die Qualitat

Eine eigene Produktion auf
Uber 1300 gm gewdhrleistet
eine gleichbleibend hohe
Qualitat fur unsere Systeme,
die wir durch eine 2 jahrige
Garantie auf viele Artikel
unterstreichen.

Die Leistungsfahigkeit unserer
Systeme wird seit Jahren von
unabhdngigen Fachzeit-
schriffen in guten
Testergebnissen bestatigt.

SchmiedstraBe 11 - 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631 /3633 -103 (30 Tel. - Leitungen) - Fax: 60697
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er dachte, daB die
Gsterreichische Ami-
ga-Branche nichts

auf die Beine stellen kénne,
der wurde eines Besseren
belehrt. Knapp flinfzig Aus-
steller aus dem In- und Aus-
land stellten ihre Produkte
vor.

Superaktuell ging’s am Com-
modore-Stand zu. Dort wur-
de als Weltneuheit der Proto-
typ des A690 vorgestellt, ei-
nem externen CD-ROM-
Laufwerk fiir den A500. Noch

WienerCharme

ist das Gehduse recht
schlicht, darin steckt aber
schon die Technik der Zu-
kunft. Mehr darlber in einer
dernéchsten Ausgaben.

Virtual Reality Leisure Sy-
stem hie das zweite Zau-
berwort am Commodore-
Stand (siehe Info-Kasten).
Bisher wurden insgesamt
drei Simulationen fir dieses
System entwickelt: Battle-
sphere (Weltraumkrieg a la
Star Wars), Dirtrace (Stock-
car-Rennen) und Vtol (Flug-
simulator). Am Stand konnte
man live die Flugsimulation
Vtol miterleben. Dazu muBte
man lediglich im Expality, so
der Name der Virtuality Ma-
chine, Platz nehmen, die Vi-
sette aufsetzen, und schon
beginnt ein aufregender Flug
in den dreidimensionalen
Computerraum. Mit zwei
Sensor-Joysticks steuert
man dann ein imaginares
Flugzeug vom Cockpit aus.
Bewegt man den Kopf, so
wird auch der simulierte
Raum aus dem jeweiligen
Blickwinkel bewegt. Die Vir-
tuality Machine wird nach der
Premiere in Wien offiziell in
Betrieb gehen. Ebenso sol-
len die Visette und die oben
genannte  Simulationssoft-
ware demnachst als Zusatz-
produkte erhaltlich sein.
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Aktualitat
gepaart mit
dem sprich-
wortlichen
Wiener
Charme war
Trumpf bei
der zweiten
AMIGA
WORLD im
Wiener
Messepalast.

Premiere in Europa feierte
der Firecracker, eine neue
24-Bit-Grafikkarte, die am
Stand der Firma B&C von
Thorsten Wronski (Sales Ma-
nager der Firma Memphis
Computer Products) vorge-
stellt wurde. Die Qualitat der
in Wien mit Firecracker be-
rechneten Bilder |48t flir den
Anwender sehr viel Positives
erwarten, und auch der Preis
dieser Karte soll sich laut
Wronski in einem akzepta-
blen Rahmen bewegen.

Ein weiterer Hohepunkt der
AMIGA WORLD war ein neu-
er Acht-Bit-Sound-Sampler
der Firma Darius. Super-
Sound Digitizer ist eine
Kombination aus Hard- und
Software und zudem zu fast
allen géngigen Samplern
kompatibel. Einige techni-
sche Daten: bis zu 86 kHz
Samplingrate — Fremdspan-
nungsabstand
mit Equalizer
biszu48dB -
Fremdspan-
nungohne
Equalizerbis zu
53dB-Fre-
quenzgang von
15Hzbiszu 22
kHz —Drei-Band
Equalizer (80 Hz/
1.5kHz/12kHz).
Interessantes fur Vi- W

deo-Profis gab’s am Stand
des Hardware-Machers Ro-
land Kohler. Diese Firma
deckt die Bereiche Real-Ti-
me-Digitalisierung, Bildver-
arbeitung und Animations-
bildausgabe ab. Bekannte-
stes Produkt ist die VD2001-
Karte, Uber die wir bereits in
den vergangenen Ausgaben
ausfihrlich berichtet haben.
Neu hinzugekommen ist die
Bildnachbearbeitungssoft-
ware »Paintmaster« des be-
kannten Programmierers Pe-
ter Reuschling. Mit dieser
Software wird das Nachbear-
beiten von vorgegebenen
Einspielungen durch eine
konsequent leicht handzuha-
bende Software zum Kinder-
spiel. Gerade in diesem Be-
reich tun sich damit neue
Méglichkeiten auf.

Die Firma M.A.R. zahlt zwei-
felsohne zu den gré Bten Ami-
ga-Spezialisten in  Oster-
reich. Unter der Feder-
fihrung von Peter Rauscher
ist M.A.R. in Deutschland in
erster Linie durch eine rein
Osterreichische PD/FD-Serie
— AUSTRIA - bekannt und
hat sich damit einen Namen
in der Amiga-Szene ge-
macht. Daneben entstanden
in enger Zusammenarbeit
mit der dsterreichischen Post
einige namhafte Projekte, die
eng in Verbindung mit BTX
stehen.

An diesem Stand konnte
auch Martin Knespels (Sera-
fin-Software) neustes “Werk”
in Augenschein genommen
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werden. VDO-Handler wird
sicherlich noch von sich re-
den machen. Eine Mischung
aus Hard- und Software, die
es dem Anwender ermdg-
licht, beispielsweise aus ein-
gespielten Videofiimen eine
Sequenz einzufrieren und sie
mit jedem moglichen Malpro-
gramm nachzubearbeiten.
Auf die vollwertige Version
durfen die Leser gespannt
sein.

Die Firma PrintTechnik hat

sich in Deutschland
durch ein recht aus-
gewogenes Sy-
stem von Hard-
und Software ge-
rade im Scanner-
Bereich  einen
Namen ge-
macht. Die Pa-
lette reicht vom
einfachen Handy-Scanner
bis zum Profigerat mit OCR-
Schriftenerkennung. Gangi-
ge Formate sind flr die Soft-
ware selbstverstandlich; far
die professionelle Software
sind zusatzlich PCX, GIF und
PostScript implementiert. Mit
weiteren Features 1aBt diese
Scanner-Software kaum
noch Wiinsche offen.
Auch flir Spiele-Freunde tut
sich was in Osterreich. MAX-
Design nennt sich ein recht
junges Programmiererteam,
das sich bereits mit den Pro-
grammen  »Cash« und

pinboard

‘Hinter diesem Namen ver-
birgt sich der nur im Compu-
ter existierende kyberneti-

ce genannt. Urspriinglich in
den Forschungslaboratori-
en der Ristungsindustrie
entworfen, hat Cyberspace
nun auch den Weg in die
Welt des Amiga gefunden.
Die englische Firma W-indu-
stries setzte als erste Cyber-
space in dem Virtual Reality
Leisure System um. AuBer
einem Computer (in diesem
Fall ein A3000, der zusitz-
lich mit von W-industries
entwickelten Zusatzkarten
und einem CD-ROM ausge-

Virtual Reality Leiégre System

_diverse

sche Raum, kurz Cyberspa-

“me ersetzt sind. Durch ent-

stattet wurde) werden noch
Peripheriegeréte
zum Erzeugen einer Simula-
tion benétigt.

Ein spezieller Helm, die Vi-
sette, ist mit einer Brille ver-
sehen, deren Glaser durch
hochauflésende LCD-Schir-

sprechende Weitwinkelop-
tik erhélt der Benutzer den
Eindruck, dreidimensional
zu sehen. Zur Steuerung
werden Sensor-Joysticks
verwendet, die die Hand-
bewegungen des Benutzers
in fiir den Computer verwert-
bare Informationen liberset-
zen. :

»ThinkCross« einen Namen
gemacht hat. Die Firma Sil-
verByte versucht mit »Xa-
rom«, einer Mixtur von Text-

und Grafikadventure, im Spie-
lebereichFuBzufassen. [

(vb)

SPEICHERERWEITERUNGEN

o i B AMIGA 500
ey s B auf2,5MB 265, -
auf 2,5 MB mit Uhr 285, —

Beim Kauf einer 2,0-MB-Erweiterung nehmen
wir lhre alte 512 KB fiir DM 40,- in Zahlung!

a%

AMIGA 500512 K ....... 59,—
AMIGA 20002 MB ..... 333,—

Floppy-Laufwerke
3,5“ extern .............. 148,—

3,5% intern A2000 ..... 128, -
3,5 intern A 500 ...... 139, -

HARDWARE DESIGN NEUROTH

ESSENER STRASSE 4 @ W-4250 BOTTROP @ TEL. 02041/20424
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ins erstmal vorweg: Die-
Eser Bericht behandelt

nur die Mdglichkeit des
Backups auf Disketten, an-
dere Medien, vor allem Strea-
mer, werden nicht berlck-
sichtigt. Alles andere hétte
den Rahmen des Artikels ge-
sprengt.
Die groBe Zeit von »Quarter-
back« scheint vorbei, immer
mehr Backups drangen auf
den Markt. Zum einen sind
das die beiden deutschen
Produkte »HDBackupl|«
(von Maxon, nicht zu ver-
wechseln mit dem gleichna-
migen Commodore-Produkt)
und »Hurricane« von Omega
Datentechnik. Zum anderen
die Amerikaner »AmiBack«
und »Flashback«, die als De-
moversionen auch schon auf
den Fishdisks zu besichtigen
waren. Letzter Kandidat ist
»THBackup«, im Rahmen
der THI-Tools bei bsc zu ha-
ben.
Leider war von AmiBack kein
vollstandiges Testexemplar
aufzutreiben, so dafB sich alle
hier enthaltenen Informatio-
nen auf die Demoversion von
Fish 517 beziehen. Daher
konnten alle Funktionen, die
ein Zurlckschreiben erfor-
dern, nicht getestet werden.
Weiterhin war die benutzte
Version nur unter Kickstart
2.0 lauffahig. Wir hielten das
Produkt aber trotzdem flir er-
wéahnenswert und haben es
somitmitinden Vergleich ge-
nommen.
Neben der Datensicherheit
das wichtigste Kriterium flr
die Qualitat eines Backup-
Programms ist ohne Zweifel
die Geschwindigkeit.
Backups sind ohnehin schon
lastig und um so lastiger, je
langer sie dauern. Die Ergeb-
nisse eines Geschwindig-
keitstest konnen Sie in Ta-
belle 1 begutachten.
Interessant dabeiist das Ver-
halten von HDBackupll.
Nicht so sehr, weil es das
langsamste ist —irgendeinen
muB es ja treffen — sondern
mehr die Tatsache, daB es
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Traue Deiner
Platte nicht

beim Zurlickspielen eines mit
Stufe 1 gepackten Archivs
nicht unwesentlich schneller
istals bei einem ungecrunch-
ten. Hier zeigt sich, daB die
Zeit, die beim Entpacken ver-
loren geht, wieder rausgeholt
wird, weil dadurch weniger

EinBackup-

progrdmm Daten von der langsamen

Diskette gelesen werden

i mussen. Wiederholtmanden

erUCht ]edef Vorgang auf einem Rechner

o mit Turbokarte oder einem

HGfddlSk = Be" A3000, beschleunigt man al-

so den Packalgorithmus um

H ein Vielfaches, wahrend man

s"zer’ Ob eres die Geschwindigkeit der Dis-

kettenlaufwerke nahezu kon-

Wahrhdben stant hélt, werden die Unter-

schiede noch deutlicher. Je

s nach Prozessorleistung
mOChie Oder nahern sich die

5 Zeiten mit
nlCh'l' Packen im-

mer mehr de-
nen ohne an
und unterbieten
sie ab einer be-
stimmten Ge-
schwindigkeit so-
gar.

Leider ist HD-
Backuplldaseinzige
Programm im Test,
das das Komprimie-
render Daten erlaubt,

weshalb auch die Spalte
“Diskzahl” relativ langweilig
ausgefallen ist. Die Abwei-
chung von Hurricane erklart
sich, wenn manweiB, daB die
sechste Diskette bei allen
Programmen nur angebro-
chenwar, die flinfte bei Hurri-
cane hingegen randvoll. Das
Hurricane-Format ist also
lange nicht so platzsparend,
wie es auf den ersten Blick
aussieht. Allerdings hat es
zusatzlich eine Option, Da-
ten bis auf Track 83 zu schrei-
ben, welche aus Sicherheits-
grinden nicht gewahlt wur-
de. Ein vorheriger Test mit
HDBackupll, welches dieses
Verfahren unabschaltbar im-
mer verwendet, hat gezeigt,
daB eines der Laufwerke die
83 Tracks zwar schreiben
(und anscheinend auch veri-
fizieren), nicht aber wieder
lesen konnte. Im Ernstfall ein
wirklich  argerlicher  Zwi-
schenfall, vor allem dann,
wenn kein anderes Laufwerk
zur Hand ist. Der Begriff “Da-
tensicherheit” ist daher in
diesem Zusammenhang
wohl eherunangebracht.

Uberhaupt ist HDBackupl! in
dieser Beziehung negativ
aufgefallen. Es miBachtet

jegliche Schutzprotokolle be-
zlglich “Diskettenzugriff oh-
ne das DOS”, meldet das
Laufwerk also weder per »In-
hibit()« ab noch stért es sich
daran, wenn andere Pro-
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gramme sich das alleinige Zu-
griffsrecht auf ein Laufwerk
gesichert haben. Ganz nach
dem Motto: “Es wird schon
nichts dazwischenkommen”.
Alle anderen Programme
verhalten sich in diesem
Punkt betriebssystemkon-
form, Hurricane ist dummer-
weise sogar Ubereifrig und
sperrt alle angeschlossenen
Laufwerke.

Weiterhin flir die Datensi-
cherheit von Bedeutung ist
das Verhalten des Pro-
gramms bei defekten Disket-
ten. Absolutes MuB3 ist es
wohl, daB “Kricken”
wahrend des Backups aus-
sortiert werden und das
Backup nicht von vorn be-
gonnenwerden muB.

Diese Auflage erfiillen auch
alle Programm, die Methode
von HDBackupll ist aller-
dings recht abenteuerlich.
Anstatt im Falle eines Falles
einfach herzugehen und die
Daten, die zwischen dem
Diskettenanfang und dem
fehlerhaften Track liegen,
noch einmal (von der Fest-
platte) zu lesen und auf eine
andere Diskette zu schrei-
ben, wird eine Kopie der de-
fekten Diskette angefertigt,
wobei je nach Speicheraus-
bau mehrere Diskwechsel
notig werden.

Dies ist aber noch lange nicht
die Regel, sondern lediglich
zuschaltbar. Im Normalfall
Ubergeht HDBackupll ein-
fach die fehlerhaften Tracks,
|&Btsie also leer. Eine Metho-
de, von der eigentlich nur ab-
zuraten ist. Ein Diskette, auf
der sich bereits defekte

Tracks befinden, genligt ga-
rantiert nicht dem Sicher-
heitsstandard, der flr ein
Backup notwendig ist. Die
Chance, daB beim Zurlck-
spielen zuséatzliche Fehler
auftreten, ist sicherlich iber-
durchschnittlich. Alle ande-
ren Kandidaten ersetzen die
kaputte Diskette ohne zu
murren.

Ein Fall, der hoffentlich nie
eintritt, aber im Ernstfall zur
Katastrophe flhren kann,
sind defekte Backupdisket-
ten beim Restaurieren. Das
ideale  Verhalten eines
Backupprogramms in einem
solchen Fall sollte sein, die
defekten Files auszusortie-
renum sie dannbeim Zurlick-
schreiben zu tUberspringen.

Defekte
Backups

Normalerweise ist es wenig
sinnvoll, ein solch defektes
File wieder auf die Platte zu
schreiben, im grébsten Fall
kénnte es ja sogar vorkom-
men, daB eine altere, aber
einwandfreie Version Uber-
schrieben wird. Auf Wunsch
sollte aber auch dies méglich
sein, denn manchmal (zum
Beispiel bei Texten) ist man
auch schon tber die Rettung
kleinerer Bruchstlicke froh.

Nun lassen sich die Fehler ei-
ner Diskette grob in zwei Ka-
tegorien einteilen: die physi-
kalischen und die logischen
Fehler. Erstere sind leicht zu
finden, da die fehlerhaften
Tracks gar nicht erst gelesen

werdenkdnnen.

Aufgrund der Arbeitsweise
des »trackdisk.device« laBt
sich bei einem defekten
Block der ganze Track nicht
mehr lesen, was in den mei-
sten Féllen zu unnétigen Da-
tenverlusten flihrt. Abhilfe
schafft hier unter Umstanden
das Kopierprogramm »PCo-
py« Dieses erstellt eine Ko-
pie einer Diskette und fillt
darauf die kaputten Blocke
mit unsinnigen, aber physi-
kalisch richtigen Daten. Alle
im Original nicht defekten
aber trotzdem unlesbaren
Blécke werden Gbernommen
und wieder lesbar. Nun ist es
Sache eines Backuppro-
gramms, dieses anhand der
Checksumme zu erkennen
und die gleichen Méglichkei-
ten wie bei den physikali-
schen Fehlern bereitzustel-
len, denn die betroffenen Da-
teien sind im “auf-
geflllten” Zu-
stand natlrlich
nicht mehr ver-
wendbar.

Richtig gut wird
diese  Auigabe
von keinem der
Programme gelést.
Dem Idealfall am
nachsten kommen
Hurricane und HD-
Backupll. Sie erken-
nen beide Arten, wobei
HDBackup die entsprechen-
den Files auslaBt, Hurricane
aber das Schreiben des de-
fekten Files erlaubt. Quarter-
back merkt von alledem gar
nichts, THBackup und Flash-
back erkennen nur den phy-
sikalischen Fehler. Wahrend

Zeitiﬂestofeg - : Difbaum lesen

Tabelle 1.Im Zeitvergleich
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man bei ersterem die defekte
Datei noch (berspringen
kann, muB bei Flashback die
Restauration komplett abge-
brochenwerden.

Der wichtigste Teil eines
Backups ist die Dateienliste,
die in der Regel am Anfang
der ersten Diskette steht. Ist
diese zerstort, kann man im
schlimmsten Fall die kom-
plette Sicherung vergessen.
Aus diesem Grund ist es
sinnvoll, eine Kopie dieser
Daten auf der letzten Disket-
te oder separat anzufertigen,
was einige Programme auch
unterstltzen (siehe Zeile
“Verzeichnis doppelt”).

Ein Feature, das leider nicht
alle Programme bieten, ist
ein Mechanismus, der den
Benutzer warnt, wenn er,

wahrscheinlich unbeabsich-
tigt, eine Diskette innerhalb
eines Backups doppelt ver-
wenden mochte, die zuerst
gesicherten Daten also ver-
loren gehen wiirden. Schnell
hat man in der Eile einmal
zum falschen Stapel Disket-
ten gegriffen, so daB man fir
einen Hinweis auf einen sol-
chen Fehler dankbar ist. Un-
gllcklicherweise wird dies
nurvondrei Programmen ge-
macht, siehe Spalte “Erkennt
eigene Disks”.

Ab und zu muB aber nicht der
Rechner, sondern der Benut-
zer erkennen kénnen, was
flir eine Diskette er da in den
Handen halt — zum Beispiel,
um entscheiden zu kénnen,
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- AmiBack Flashback HDBACKUPII  Hurrican Quarterback THbackup
Preis calb0~ = ca.80-— . eajon, ca.60,— ca.60—~ ca. 100~
Testversion ~ 1.04a(Demo) 205 o . 1.35 4.2 245
Hersteller ~ Moonlighter Ad_\fancedStorage Maxon Computer  Omega CentralCoast  bsc

: Software Systems = Datentechnik  Software
Sprache _Englisch - Englisch*1 Deutsch Deutsch ‘Deutsch*2 Deutsch*3
Packenmaglich  nein nein o a nein nein nein '
NamenderDisks ~ BACK - F<Nummer> 2772 22772 - QB<Nummers THB
Erkennteigene Disks ja ja ‘ ja nein nein nein
Hardlinks a - nein ' _nein ‘ nein nein nein
VerzeschniSefeppelt nem : - nein - optional g ja ja
“1DeutschesHandbuch : ' ' '
*27wei Versionen eman%lch im Test war dreenghscha
: %Umscha!barau!EngErsch .

Tabelle 2. Features

ob sie anderweitig tberspielt
werden kann oder nicht. Zu
diesem Zweck geben einige
Programme den von ihnen
erzeugten Disketten Namen,
die beim Einlegen auf der
Workbench angezeigt wer-
den. Welches Programm sei-
ne Disketten wie benennt,
kdnnen sie ebenfalls in Ta-
belle 2 in der Spalte “Namen
der Disks” ablesen. Die vier
Fragezeichen stehen dabei
allerdings nicht fur “Keine
Ahnung”, sondern fir die vier
Fragezeichen, die die Work-
bench immer bei ihr unbe-
kannten Formaten (zum Bei-
spiel unformatierten Disket-
ten) anzeigt.

Eine Sache, die zusammen
mit AmigaDOS 2.0 ins Haus
geschneitkommt, sind die so-
genannten Hardlinks. Mit ih-
nen ist es méglich, eine Datei
unter verschiedenen Namen
mehrmals auf dem Datentré-
ger unterzubringen. Physika-
lisch befindet sie sich dort
aber nur einmal, alle anderen
Files sind nur Verweise
(Links) auf diese Ursprungs-
datei. Sinnvoll anzuwenden
ist so etwas beispielsweise,
wenn man viele gleiche Icons
fir verschiedene Dateien
(zum Beispiel Texte) hat. Im
Normalfall sollte ein Backup-
programm solche Verbindun-
gen erkennen und auch nur
eine Kopie und die Zeiger
darauf sichern, was aber lei-
der nur AmiBack macht.

Ein weiteres groBes Feld fiir
die Bewertung eines Pro-
gramms ist dessen Bedie-
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nung; und hier scheiden sich
bekanntlich die Geister. Al-
lerdings waren sich die Pro-
grammierer von Backups bis
zum Erscheinen von Flash-
back und AmiBack in der
Richtung relativ einig, es wur-
de das gemacht, was das lan-
ge Zeit fihrende Programm
Quarterback vorgab: ein
Verzeichnisbaum, in dem
dann nach Belieben durch
anklicken und aufgrund der
Kriterien Datum, Stand des
Archivbits und dem Dateina-
men selektiert werden konn-
te.

Lediglich HDBackupll fallt
aus dem Rahmen, da dort
nichtindie einzelnen Ebenen
des Verzeichnisbaums ge-
wechselt werden kann, son-
dern alle Ebenen gleichzeitig
dargestellt werden. Die Su-
che einzelner Files in einer
langen Liste kann so mitunter
rechtzeitaufwendig sein.
Eine neue Methode brachte
Flashback. Hier existieren
zwei Listen nebeneinander.
Einmal der bekannte Ver-
zeichnisbaum, allerdings
auch auf einer Ebene, wobei
die Unterverzeichnisse ein-
gerlckt und optisch hervor-
gehoben als solche zu erken-
nen sind. Die zweite Liste auf
der rechten Seite beinhaltet
nur die Dateien, die sich in
dem (Unter)Verzeichnis be-
finden, das aufder linken Sei-
te aktiviert worden ist. Mit ei-
nem Doppelklick auf ein sol-
ches Verzeichnis wird der
komplette darunterliegende
Ast an- oder abgewahlt. Die-

se Methode bewahrt die
Ubersicht und erspart das
dauernde Auf-und Absteigen
in der Verzeichnistruktur per
“Parent”-Gadget.

Ganz anders verhalt sich
AmiBack. Hier muB man sich
schon, bevor es Uberhaupt
richtig losgeht, bereits ent-
schieden haben, nach wel-
chen Kriterien die Files ge-
wahlt werden sollen. Zur
Auswabhl stehen ein komplet-
tes Backup, eine Auswahl
per Hand, per Archivbit und
per Datum. Das Ergebnis sei-
ner Bemihungen bekommt
man allerdings nur zu Ge-
sicht, wenn man “per Hand”
gewahlt hat, ansonsten muB
man “blind” mit dem Backup
beginnen. Auch kann man
die verschieden Auswahlme-
thoden nicht mischen. Zu-
satzlich kann allerdings eine
Liste erstellt werden, in de-
nen die Dateien stehen, die
explizit vom Backup aus-
oder eingeschlossen werden
sollen. Hier sind auch Wild-
cards moglich. Insgesamt ein
wenig umstandlich,

aber immer
noch ertrag-
lich.

Zu guter Letzt

noch die Klei-

nigkeiten, die in
einer  Multitas-
king-Umgebung,
wie AmigaOS nun
mal eine ist, fiir das

eine oder andere
Argernis sorgen. An
erster Stelle sind hier
wohl die beriichtigten

Busy-Wait-Loops zu nennen,
innerhalb derer Flashback,
THBackup, HDBackupll und
Hurricane auf Diskwechsel
warten.

Unschon ist auch, daB die
Screens von Flashback und
HDBackupll sich weder ver-
schieben noch per Gadget
nach hinten klicken lassen.
AmiBack hingegen 6ffnet ein
beziehungsweise zwei Fen-
ster auf der Workbench. Lei-
der haben diese weder ein
2.0 Zoom- noch ein Sizing-
Gadget so daB auf jeden Fall
ein groBer Teil der Work-
bench verdeckt wird.
Unter OS 2.0 machte erfreuli-
cherweise keines der Pro-
gramme Probleme — bis auf
die fehlende Unterstltzung
der Hardlinks. Wer dieses
Feature unbedingt braucht,

hat wohl keine Wahl, der
Restdie Qual. a
Christoph Teuber (ow)
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Festplatten, Filecards, Diskdrives

RAM agMB/1000

8 MByte Speichererweiterung, mit 2 Mbyte
bestiickt, autokonfigurierend durch

Kickstart-Patch, abschaltbar, 0 Waitstates

RAM asMB/2000

8 MByte Speichererweiterung,
mit 2 Mbyte bestiickt, abschaltbar,
autokonfigurierend, 0 Waitstates

mit 8 MByte bestiickt 998 "=

SCS|-Festplatten

mit Amiga®-Controller
fiir A 2000 (als Filecard) und A 500 (extem mit Metallgehause)
autokonfigurierend und autobootend !

Seagﬂfe 33 MB, 28 ms, nur
Quantum 52 me, 17 ms, 64 K CACHE
Quantum 105 wg, 15 ms, 64 K CACHE

Diskettenlaufwerk 3,5" 149,*
Diskettenlaufwerk 5,25" 40/80T 198, -

A 500

Beide Erweiterangen mit Uhr, Akku, autokonfigurierend,
abschaltbar, 0 Waitstates, arbeiten mit BIG- und FAT-Agnus

»Warme Semmeln«

BTX-Interface fiir Commodore-Software 99,-
BTX-Interface fiir Multiterm-Software 99,-
MIDI, 1xIN, 1xTHRU, 2x0UT 99,-
SOUNDSAMPLER, stereo, 30 kHz Sampling Rate ~ 149,-
3-fach Kickstart-Umschaltplatine 39,-
KCS-POWER-PC-Board fiir A 500 498, -
VORTEX ATonce, AT-Board A 500 399 -
VORTEX ATonce, AT-Board A 2000 549,-
XT-Booster, macht die XT-Karte

von Commodore fast 2x schneller | 99,-

BIG AGNUS, 1 MB CHIPRAM

Discount 2000, Wiedemannstr. 48, 5300 Bonn 2

Tel. 02225 / 1 33 60 - 24-Stunden-Bestell-Annahme unter Telefon 02 03 / 519 5159
Sonderkonditionen fiir Sammelbesteller erfragen; Technische Hotline werktags von 19.00 bis 20.00 Uhr unter 0 22 25 /16175

A 500/ 2000

Steckplatz fiir

Booster 500/2000

200 %ige Performance-Steigerung.

oprozessor (DM 99,-) 68881 vorhanden.

Cache

&63 ‘\g | GQ“di!



news

redet, und immer neue

Features wurdenihm da-
bei angedichtet: Der neue,
der nachste Homecomputer
von Commodore. SchlieBlich
wurde der originale A500
schon vor Uber vier Jahren
auf dem Markt eingeflihrt und
seither, abgesehen von der
Umstellung von 1.2 auf 1.3
und dem Einbau des Ein-
MByte-Agnus, nicht verdn-
dert.
Commodore lieB diese
Gerlchte bis zuletzt unkom-
mentiert und deutete keiner-
lei Absichtenan, einen neuen
Heimcomputer auf den Markt
zu bringen. Auch der
A500PIlus wurde im Septem-
ber erstmals Entwicklern vor-
gestellt, damals noch als
streng vertraulich eingestuft.
Nun ist er da, der neue Com-
puter — doch er heiBt wieder
Amiga und wieder 500. Nur
ein Kleines “Plus” markiert
den Unterschied zu seinem
Vorgéanger.
Wir testeten Ubrigens nach
reiflicher Uberlegung keinen
“Erlkdénig” oder ein Vorseri-
enmodell, sondern eines der
ersten Seriengerate und da-
mit die Konfiguration, die Sie
im Laden kaufenkdnnen.
AuBerlich erkennt man ihn
kaum als neu. Nur das Ty-
penschild weist darauf hin,
daB man es hier mit etwas
anderem als einem normalen
Amiga 500 zutunhat.
Doch innen hat sich eini-
ges getan. Auf der Haupt-
platine, die die Revisions-
nummer 8A tragt, ist bei-
spielsweise endlich das
volle Megabyte Chipmem be-
stlickt, das schon auf Revisi-
on-6-Boards  vorgesehen
war. Auch die Echtzeituhr hat
es nun auf die Hauptplatine
geschafft, wo sie in den Ami-
gas 2000 und 3000 schon
seitjeherresidiert.
Bei genauerer Betrachtung
offenbaren sich weitere Un-
terschiede. DaB Commodore
die “Hires-Denise” 8373 ein-
bauen wirde, war erwartet

Lange wurde er herbeige-

50

Der
Neue

Commodores
Schlagerfiirs
Weihnachts-
geschaft
heiBt
AS500Plus

worden. Sie bietet neben
dem Modus “SuperHires” mit
1280 Pixeln horizontaler Auf-
I6sung, der auch auf allen al-
ten Monitoren darstellbar ist,
noch die Modi Productivity,
VGA-Lores und VGA-Extra-
lores, die samtlich einen
VGA- oder Multiscan-Moni-
tor benétigen, dafir aber ei-
ne vertikale Auflésung von
480 Punkten ohne Flimmern
bescheren.
Nachteilig ist allerdings, daB
furdie neuen Modi nicht mehr
die ganze Palette, sondern
nur noch vier aus 64 Farben
bereitstehen. Darlber hin-
aus wirdder Chip-Bus bereits
bei vier Farben so stark bela-
stet wie sonst mit 16 Farben
in Hires. Das Ergebnis: Der
Amiga “steht” nahezu, und
der Benutzer sehnt sich
schon bald nach einer Spei-
chererweiterung, wenn er mit
den neuen Modiarbeitet.
Die Speichererweiterung
kann beispielsweise von
Commodore als “A501Plus”
erworben undindeninternen
Schacht geschoben werden.
Dadie Uhrder“A501” nunin-
tern vorhanden ist, fehlt sie
hier. Daflir enthalt die
A501Plus aber ein ganzes
Megabyte Speicher, womit
sie den Hauptspeicher auf
zwei Megabyte erweitert.
Sobalddie
A501Plus aberim
Schacht versenkt
und der A500Plus
wieder einge-
schaltetist, er-
halt man erneut
Grund zum
Wundern:
Commodore
unterstitzt
auchim
A500Plus
zwei MByte
Chipmem.
Verantwortlichist
daflr der neue Agnus 8375

- (dessen Namensgebung wir

gerne anderen Uberlassen).

Speicher, der von Chipmem-
Zugriffen der Customchips
nicht gebremst wird, wird al-

so weiterhin extern ange-
steckt werden missen.
Letzte, aber wesentliche An-
derung auf der Platine ist
dann das neue ROM, wel-
ches AmigaOS 2.04 enthalt.
Erstmals liefert Commodore
mit dem A500PIlus also einen
Amiga aus, der ausschlieB-
lich mit dem neuen Betriebs-
system betrieben werden
kann.

Es mag zunéachst als Nachteil
erscheinen, daB anders als
beim 3000er keine Moglich-
keit mehr besteht, auf 1.3
zurlickzugreifen. Auch gut
anderthalb Jahre nach der
erstmaligen éffentlichen Vor-
stellung von AmigaOS 2.0
und dem Amiga 3000 gibt es
leider immer noch unsauber
geschriebene Programme,
die mit dem neuen Betriebs-
system nicht zusammenar-
beiten. Die neue Denise
kdnnte einigen Programmen,
gerade Spielen, ebenfalls
Probleme bereiten.

Diese Inkompatibilitaten be-
stehen, und sie wollen in ei-
nem ernstzunehmenden
Testbericht auch erwahnt
sein. Dennoch ist es kaum
maoglich, sie als Minuspunkt
anzusehen. Vielmehr ist es
erfreulich, daB Commodore
sich endlich entschlieBen
konnte, die technischen
Neuerungen des Amiga 3000
auch den Kunden zugéanglich
zu machen, deren Budget
nur fir einen Amiga 500 aus-
reicht. Wer dennoch Beden-
ken gegen den neuen Rech-
ner aufgrund der Unvertrag-
lichkeiten hegt, der erinnere
sich an 1987 zurick, als der
Amiga 500 neu war und sich
mit seinem Kickstart 1.2-
ROM plétzlich als inkompati-
bel zu vielen auf Kickstart 1.1
geschriebenen Programmen
erwies. Heute erinnert man
sich nur mit einem Lécheln
an den damaligen Aufschrei
inder Amiga-Szene.

Und es kann auch nicht oft
genug betont werden, daB
die Schuld an diesen Inkom-
patibilitdten nicht bei Com-
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modore zu suchen ist, son-
dern bei den Programmie-
rern, die sich nicht an die von
Commodore erlassenen Pro-
grammierrichtlinien hielten.
Was die 2.0-Probleme an-
geht, kébnnen Umschaltplati-
nen Abbhilfe schaffen; gegen
Software, die mit den neuen
Registern der Hires-Denise
nichtrichtigumgeht, ist leider
kein Kraut gewachsen. Hof-
fen wir, daB Spieleprogram-
mierer und “Democoder” sich
spatestens jetzt auch mit
demneuen Denise-Chip aus-
einandersetzenwerden.

Auf der Softwareseite gibt es
keine Uberraschungen. Wie
das fest eingebaute 2.04-
ROM schon vermuten lieB3,
werden auch Workbench und
Extras-Diskette in der Versi-
on 2.04 ausgeliefert. Neu ge-
genliber der Version 1.3 ist
die Fonts-Diskette, die drei

Compugraphic-Outline-Fonts
beinhaltet. Dabei handelt es
sich um Vektorfonts, die im
Gegensatz zu herkdmmli-
chen Bitmap-Fonts nicht nur
in bestimmten GréBen zur
Verfigung stehen, sondern
in jeder beliebigen GroBe be-
rechnetwerdenkdnnen.

An Handblichern existieren
nur noch zwei: Das allgemei-
ne 2.0-Handbuch sowie ein
kleines Addendum samt Auf-

In unseren nachsten Ausga-
ben finden Sie neben einem
detaillierten und eingehen-
den Testbericht des A500-
Plus auch einen ausflhrli-
chen Artikel zu den vom
Handbuch leider nur unzurei-
chend abgedeckten neuen
Maoglichkeiten des Amiga-
DOS.

bau-Faltblatt, das speziell
auf den Amiga 500 (Plus) zu-
geschnitten ist. Das BASIC-
Handbuch ist samt dem BA-
SIC ersatzlos weggefallen,
da AmigaBASIC unter 2.0
nicht fehlerfrei arbeitet und
ein Update noch nichtin Sicht
ist.

Es wird auch nicht der vom
Amiga 3000 bekannte aus-
fhrliche Ringordner mitge-
liefert, sondern nur ein Pa-
perback wie vom alten Amiga
500. Erlduterungen zu Ami-
gaDOS und zu ARexx sind
marginal oder fehlen véllig.
Der neuen Workbench wird
hingegen mehr Raum als bis-
hergewidmet.

Fanden sich auf der Hard-
wareseite also ausschlieB-
lich Verbesserungen, so ist
die Bilanz bei der Software
und der Dokumentation ge-
spalten: Einem nun viel kom-

news

fortabler gewordenen Be-
triebssystem samt externer
Script-Sprache (ARexx)
steht der vollige Verlust des
bisher mitgelieferten, unter
ernsthaften Programmierern
zwar verpdnten, aber unbe-
stritten  einsteigerfreundli-
chen AmigaBASIC entge-
gen.

Auch das zeitweise als “Er-
satz” mitgelieferte AmigaVi-
sion befindet sich nicht im
Lieferumfang.

Und die Dokumentation ver-
weist den frischgebackenen
Amiga-Besitzer bereits in be-
zug auf ARexx und Ami-
gaDOS auf zusatzlich zu er-
werbende Literatur.

Dennoch wird der Amiga 500
Plus zu einem Verkaufspreis
von 898,— DM seine Kaufer
mit Sicherheit finden. o

Holger Lubitz (ow)

| A500 512 KB mit Uhr & Akku
1 A500 2 MB intern

.| A500 4 MB intern

| A2000 2/8 MB

| jede weitere 2 MB

\| 2 MB SIMM

.| 4 MB ZIP, static column

Q u a ntu m ProDrives

52MB
498.-

105MB 210MB 425MB
758.- 1478.- 2998.-

Postfach 1256
7039 Weil im
Schénbuch

dito mit A2000 Controller
ALF 3

GVP-Il mit

Nexus mit
oder mit A500 Controller

1 Commodore
A3000 25/52
dito mit Hitachi 14 MVX
A3000 25/105
A3000 T/105
A3000 T/210
A2320 FlickerFixer
A2630 2 MB
A2630

e :
Fujitsu, 5 Jahre Garantie

3.5", 12 ms mittl. Zugriffszeit
M2622 SA 330 MB
M2623 SA 425 MB
M2624 SA 520 MB

e

Der Durchblick
Hitachi 14 MVX
NEC 3D

Taxan MV 795

14", 88|

1291 AMIGA DOS

4498.-
5398.-
4798.-
6798.-
7498.-

478.-
1398.-
4 MB, 2.0 komp. 1698.-

FFFD AR I IS
{ 7 ° HiresAgnus (2MB ChipRAM)

2798.-
2998.-
3498.-

14", SSI, voller Overscan

14", 0.26 mm Maske

Nexus 500

RAM-Option
GVP-ll ohne RAM-Option
RAM-Option

Oktagon-500 mit Gehause
GVP-1I-A500+ RAM-Option
RAM-Option

solo

368.-
398.-
348.-
448.-

866.-
896.-
846.-
946.-

498.- 996.-
748.- 1196.-
548.- 1048.-

1256.-
1456.-
1298.-

1126.- 1846.- 3366.-
1156.- 1876.- 3396.-
1106.- 1826.- 3346.-
1206.- 1926.- 3446.-

= 07157/62481
Fax 07157/63613

Alle Controller kénnen mit Quantum Prodrives montiert und betriebsbereit a
werden. Wir liefern alle Controller mit deutschen Handbuchern, Registrationsk

und einem Jahr Garantie aus, Nexus mit funf Jahren Garantie, Quantum Prod

zwei Jahren Garantie.

AMIGA 500+

* Kickstart 2.0
+ HiresDenise

| + Echtzeit-Uhr & Akku
+ 1 MB ChipRAM serienmaBig

898.-

ab sofort fur

1298.-
1498.-
1498.-

Oberon V2.0
ODebug

Biicher

Alle weiteren A + L Produkte
sind auf Anfrage erhaltlich.

Da war noch was!
THI-Tools

Papstlifter 8412L, 21dB(A)
dito, geregelt

| Syquest SQ555 mit Medium

{ Turbo-Karte 68020/881

| externes Festplatten-Gehause
{ for 3.5" & 5.25", 40 W Netzteil

R

558.-
338.-
228.-
a.A.

oder Amiga 91 Halle 6

c: Commodore
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pinboard :

AMIGADOS
fragte Lee
Taran, Mitbe-
grunderin
desMegao-
programms
»DPaint [V«
und Program-
miererin bei
Electronic
Arts, nach
den Hinter-
grunden, den
Details der
Enfwicklung
undnachder
Zukunft des
meistverkauf-
ten Amiga-
programmes
der Welt.

ADOS: Was hast Du pro-
grammiert, bevor Du » DPaint

“IV«in Angriff nahmst?

Lee Taran: Bei Electronic
Arts habe ich an den Grafik-
primitives von “Prism” gear-
beitet (mein erstes richtiges
Grafikprojekt nach dem
SchulabschluB) und assi-
stierte bei » DeluxePaint Ani-
mation« fiir den PC. Davor
gehdrte ich der Multimedia-
Entwicklergruppe bei Sun
Microsystems an.

ADOS: Nach welchen kiinst-
lerischen und technischen
Gesichtspunkten ist » DPaint
IV« entstanden?

Lee Taran: /Ich muBte mich
mit einer enormen Menge
Programmcode auseinan-
dersetzen — mit dem DPaint
llI-Code, mit dem Code, der
von unseren anderen Pro-
dukten fiir den PC kam, und
mitdem OS 2.0 von Commo-
dore. Meiner Ansicht nach
war die gréBte Herausforde-
rung, den HAM-Modus so zu
integrieren, dal3 alle Fea-
tures weiterhin funktionier-
ten, an die sich DPaint-Ill-Be-
nutzer gewdhnt haben und
aufdie sie sich verlassen.
ADOS: Wolltet lhr ein Pro-
gramm flir professionelle
Cartoonisten und Animation
Designer machen?

Lee Taran: Ja und nein. Wir
versuchen einerseits, dieser
speziellen Anwendergruppe
die bendtigten professionel-
len Features zu bieten, ande-
rerseits ist »DPaint IV« fir
ein breiteres Publikum kon-
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zipiert. Wir haben es so ge-
staltet, daB sich Features mit
professionellen  Qualitédten
und intuitive Werkzeuge die
Waage halten, so daB beide
— Profis und Anfénger — glei-
chermaBen hohen Nutzen
aus dem Programm ziehen
kénnen.

ADOS: Habt lhr Euch zu-
nutze gemacht, daB die mei-
sten Amigabesitzer inzwi-
schen mehr RAM und
schnellere Prozessoren be-
sitzen? Habt Ihr aus diesem
Grunde HAM implementiert?
Lee Taran: Wir haben uns
stark an den Anregungen un-
serer Kunden orientiert, als
wir entschieden, welche
 neuen Features »DPaint |V«
haben wiirde. Der EntschiuB,
auch HAM zu unterstitzen,
basiert deshalb mehr auf
dem Feedback von Anwen-
dern als auf technischen Er-
wégungen. Die DPaint-1/I-Be-
nutzer wollten HAM-Unter-
stitzung seit dem ersten
Verkaufstag, und wir haben
hart daran gearbeitet, die
HAM-Unterstiitzung  véllig
und nahtlos in die lbrigen
DPaint-Features zu integrie-
ren. AuBerdem bendtigt
HAM nicht mehr Chip-BAM
als der Extra-Halfbrite-Mo-
dus, und den unterstitzen
wirja bereits.

ADOS: In einem friiheren In-
terview sagte Dan Silva (der
Programmierer von DPaint |
bis Ill), daB ein mdglicher
256-Echtfarben-Modus dem
HAM-Modus des Amiga
Uberlegen sei. Warum wurde
dieser 256-Farben-Modus
schlieBlich nicht in »DPaint
IV« implementiert, sondern
einnormalen HAM-Modus?
Lee Taran: In »DPaint [V«
steckt ein echter HAM-Mo-
dus. Wir wollten ja Tools und
Features einbauen, mit der
die Mehrheit der Amiga-An-
wender elwas anfangen
kann. Tatséchlich arbeiten
eine ganze Menge Leute mit
256 Farben, allerdings ha-
ben sich erst einige wenige
256-Farben-Standards her-
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ausgebildet. Einen speziel-
len der 256-Farben-Stan-
dard zu unterstitzen und die
anderen nicht, paBte nicht zu
unserem Ziel, mit »DPaint«
einen breiten Bereich abzu-
decken. Wenn der 265-Far-
ben-Modus  weitergehend
standardisiert ist, dann wird
auch »DPaint« ihn unterstit-
zen.

ADOS: Welche Features, die
es bereits in »DPaint lll« gibt,
hast Du in »DPaint |V« ver-
bessert?

Lee Taran: Viele bereits vor-
handene DPaint-Features
sind in »DPaint IV« weiter
verbessert worden, zum Bei-
spiel der File-Requester:
Das Laden und Speichern
von Bildern, Btushes, Ani-
mationen und Anim-Brushes
ist mit Buttons fiir Laufwerk,
Assigns und Parent Direc-
tory, Pattern Matching und
Dateiladen per Doppelklick
vereinfacht worden. Einzel-
bilder aus einer Animation
kdénnen jetzt gezielt in einen
definierten ~ Framebereich
kopiert werden, und Teile ei-
ner Animation kénnen unab-
héngig von der Gesamtani-
mation gesichert werden.
Farbbereiche und Verldufe
sind nicht mehrandie Palette
gebunden, Verldufe lassen
sich jetzt einfacher definie-
ren, und es gibt fiinf neue
Verlaufs-Fiillungen.

ADOS: Das »Disney Anima-
tion Studio« brachte den
“‘pencil test”, ein wichtiges
Feature fir Trickfilmer. Hat-
tet Ihr von Anfang an vor, den
“Lichttisch” — der ja dem
“pencil test” sehr &hnlich ist—
in »DPaint IV« einzubinden,
oder hat das Disney-Pro-
gramm Dich dazu angeregt?
Lee Taran: Auch hier hatuns
wieder das Feedback unse-
rer Kunden dazu bewogen,
den ‘“Lichttisch” zu imple-
mentieren. Animation Desi-
gner fragen uns schon seit
zwei Jahren nach einer Me-
thode, die Keyframe-Anima-
tionen unterstitzt. Nach Dis-
neys “Zwiebelschalenprin-

zip” (onion skin) lassen sich
Keyframe-Skizzen ]
SchwarzweiB herstellen.
Aber wir stellten fest, da3 un-
sere Kunden sehr oft farbig
arbeiten wollen.  Wir ver-
suchten also, einen Licht-
tisch zu implementieren, der
problemlos mit allen DPaint-
Werkzeugen in allen Farb-
modi zusammenarbeitet.
ADOS: Wie wird »DPaint V«
aussehen?

Lee Taran: Wir arbeiten be-
reits an »DPaint V<« und pla-
nen sehr starke Features. Es
ist natirlich noch etwas zu
friih, (ber Details aus
»DPaint V« zu sprechen.
Aber wir haben das Ohr auf
der Schiene und werden her-
ausfinden, welche Méglich-
keiten unsere Kunden in
»DPaint V« haben wollen.
ADOS: Gibt es in »DPaint
IV« etwas, was Du besser
oder beim nachsten Mal an-
ders machenwiirdest?

Lee Taran: Bestimmt, ich
wiirde gern einiges am Code
griindlich dberarbeiten und
»DPaint IV« effizienter ma-
chen. Und ich glaube, daB
wir die Schnittstelle fiir HAM-
Stencils verbessern kénnen.
ADOS: Wie funktioniert die-
ses tolle “In-betweening”, mit
dem man Metamorphosen
zwischen zwei Brushes her-
stellenkann?

Lee Taran: Im Grunde han-
deltes sich dabeium ein Ver-
fahren zur Verteilung von
Mengen. »DPaint« berech-
netjeweils die absolute Men-
ge Pixel pro Bildschirmzeile
und verteilt die Menge
gleichméBig auf die Anzahl
gewtinschter Einzelbilder.
ADOS: Was héltst Du davon,
ein Feature zur Vertonung
von Trickfilmen einzubauen?
Lee Taran: Es ist eine Mdg-
lichkeit.

ADOS: Malprogramme er-
scheinen manchmal Uberla-
den mit Funktionen,- Stan-
dardformen oder vorgegebe-
nen Mdéglichkeiten, Brushes
und Bilder zu bearbeiten.
Glaubst Du, daB so die Krea-

pinboard

tivitat eines Klnstlers einge-
schranktwird?

Lee Taran: Ganz im Gegen-
teil. Diese Vielfalt von Funk-
tionen und Tastaturkiirzeln
gibt den Kinstlern eine viel
gréBere Freiheit, weil sie ih-
nen erlauben, sich auf ihre
Kunst zu konzentrieren und
nicht auf ihre Werkzeuge.
Wenn man viele Tools und
Spezialeffekte in einem
leicht handhabbaren Pro-
gramm zur Auswahl hat,
kann man sich ausschlieB3-
lich auf die Arbeit konzentrie-
ren und nicht auf die ver-
schiedenen Schritte, die
man braucht, um an sein Ziel
zukommen.

ADOS: Als »DPaint lll« vor-
gestellt wurde, fragten wir
Dan Silva, wie »DPaint |V«
werden wiirde. Bist Du zum
Teil seinem urspriinglichen
Konzept gefolgt, oder gibt es
einvolligneues?

Lee Taran: »DPaint« ist in
einem stdndigen Entwick-
lungsprozeB. Wenn neue
Hardware auf den Markt
kommt, bestimmt das auch,
welche Richtung das Pro-
gramm nimmt, genauso wie
Fortschritte bei der Program-
mierung. Am meisten be-
stimmen die Benutzer selbst,
welche Méglichkeiten
»DPaint« hat. Wir haben vor
zwei Jahren mit Dan Silvas
Vision von »DPaint IV« be-
gonnen, aber -technologi-
sche Fortschritte und die
Wiinsche der Benutzer ha-
ben den urspringlichen Plan
verédndert.

ADOS: Welchen Kiinstler
bewunderst Du persdnlich
ammeisten?

Lee Taran: Michelangelo da
Caravaggio, ein bedeuten-
der italienischer Barockma-
ler, der fiir seine naturalisti-
schen Darstellungen
beriihmtist.

ADOS: Welches sind Deine
Lieblingsfarben?

Lee Taran: Orange und Pur-
pur. [

Ute Bahn/ManfredJ. Heinze (vb)
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wohl das mitgelieferte Beispielpro- darum in seinem Programm keine Ge-

Jeder Kickpascal-Benutzer kennt NOChdem K,'Ck_ heiBt, der Programmierer braucht sich

gramm »Showlff« von Jens Gel- danken zu machen.
har, das zugegebenermaBen sehr flexi- pOSCGl-PrOQrOm— OEs ist méglich, seine eigenen Varia-
bel beziiglich der ladbaren IFF-Bilder blen fir Fehlermeldungen anzulegen,
und deren Darstellung ist. Nun ist es me durCh den auf die man im eigentlichen Programm

aber nicht jedermanns Sache, seine ei- dannbequem zugreifen kann.

genen Lade- und Speicherroutinen fiir . ©Das Kompilieren eigener Programme
IFF-Bilder zu schreiben, noch dazu, [EINSQTZ der»l'eq. geht wesentlich schneller, da der Ob-

wenn man diverse Bildschirmaufldsun- jekt-Code der Units nur dazugelinkt

gen, komprimiertes Abspeichern und 7 et wird und nicht mehr compiliert werden

dergleichen mehr unterstitzen will, hbrary« kom forfa muB.

trotzdem aber volle Geschwindigkeit ? Das einmalige Kompilieren des Unit-

beim Laden und Speichern braucht. bel und durch die Quellfiles istrecht einfach:

In dieser Situation begibt sich der pas- Der Quelltext (Listing 1) muB im Ordner
i i K k = i H » : it- <« | »] P«

auf e Siihe ath ainar prasencen,  POITEPICIY. lDTATYGE . KT LERaes o il pe dbgolet

einfachen PD-Library — und wird mit ; folgreichen) Kompilieren werden im

der »iff.library« von Christian A. Weber »medplayer. IlbrO‘ Ordner »KP:Unit« automatisch die bei-

auf FishDisk 301 extrem flindig. den Dateien »iff.o« und »iff.u« abge-
Nach einem erstaunten Blick auf die speichert — die beim Kompilieren auf-

( -

Lange der Library (2352 Bytes) ver- ry ¢ OUCh IOUT wer tretende Fehlermeldung

spricht ein Blick in die Anleitung nur .

Gutes: Obwohl die Library recht alt ist den k onn 2, fehl T Linker Error: Unknown Symbol

(Dezember 88), sind Grafikmodi wie _main

*HAM” und “ExtraHalfbrite” kein Pro- nurnOCh eins.'

blem, auch die “CmpByteRuni-Kom-
pression”istkein Fremdwort. Zudem ist

ist normal — wir brauchen ja auch nur
den Objekt-Code der Unit, kein aus-

die Library extrem schnell und sollte fiir Bllder, fuhrbares Programm.

normale Anwendungen mehr als aus- Zum Testen und zum Kennenlernen
reichend sein, auBerdem wird sie der Funktionen der »iff.library« soll
schon von einigen anderen Program- uns im ersten Teil das Programm
men (unter anderem im »PreViewer« »Mein_Showlff« (Listing 2) dienen, an-
des »PasTeX«) verwendet und ist recht hand dessen man auch sehen kann,
verbreitet. Die zehn Funktionen, die daB es gar nicht so schwierig ist, in C
diese PD-Library bietet, scheinen ge- vorliegende Programme nach Kickpas-

Die Iff-Unit (Teil 1)

nau das zu sein, was ein gutes Pro- cal zu portieren, denn esist eine Umset-
gramm braucht — wenn nur nicht die zung des Beispielprogramms »Show-
Includefiles und das Beispielprogramm Iff.c« von Christian A. Weber, das um
mal wieder auf C abgestimmtwaren. einige Kleinigkeiten erweitert wurde,
Dank des rechtflexiblen Konzeptes um es universell einsetzbar zu machen
von Kickpascal ist das Umsetzen (Filerequester bei Start von der Work-
der Includefiles jedoch kein groBes bench, Fehlermeldungenim Klartext).

Problem —der Bequemlichkeit halber Zum Programm: Am Anfang war der
habe ich diesmal jedoch den Weg Dateiname, derdem Programm tiber-
Uber eine Unit gewahlt, die einige Vor- geben wird. Bei Ubergabe per Para-
teile gegeniber der Benutzung der Li- meter im CLI ist eine Kleinigkeit zu
brary mittels eines Includefiles (wie un- beachten: wahrend in der Kickpas-
ter Kickpascal 1.0x (iblich) bietet: cal-Entwicklungsumgebung  nur
ODas Offnen und SchlieBender Library der Bildname Ubergeben wird, ist beim
kann schon durch die Unit erfolgen, das Start im CLI das letzte Zeichen des
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»ParameterStr« (das abschlieBende
“Return”) das wir beseitigen sollten
(Bug oder Feature von Kickpascal?).
AuBerdem kann es vorkommen, daBBim
CLI der Name in Anflihrungszeichen
eingeschlossenist, falls er Leerzeichen
enthalt, manche Programme (SID zum
Beispiel) lbergeben Dateinamen
grundsatzlich in Anflhrungszeichen
eingeschlossen.

Ideal beim Studium des Programms
wére Ubrigensdie (leiderenglische) An-
leitung zur »iff.library« — die acht aus-
gedruckten Seiten lohnensich.

Der Aufruf der Openlff-Funktion der
»iff.library« fihrt dazu, daf die IFF-Da-
tei geladen wird, und liefert einen Zei-
ger (»ifffile«) auf den Anfang der Datei
im Speicher. Neben der Openlff-Funkti-
on gibt es noch »NewOpenlff«, hier
kann man durch Angabe eines Flags
(»Memf_Chip«, »Memf_Public«) noch
bestimmen, welcher Speichertyp beim
Ablegen der Datei im Speicher benutzt
werden soll. Durch die Anwendung von
»GetBmhd(iffile) « bekommen wir einen
Zeiger auf die “BitMapHeaderstruktur”,
in der neben der Breite und Hohe des
Bildes in Pixeln auch die Anzahl der Bit-
Planes enthalten sind. Zusammen mit
den “ViewModes”, die durch »GetView-
Modes« geliefert werden und eine
Kombination von Flags (zum Beispiel
»HIRES«, »HOLDNMODIFY«, »EX-
TRAHALFBRITE«) darstellen, haben

nach aufgerufene Prozedur »SetOver-
Scan«des Beispielprogramms sorgt flir
eine korrekte Positionierung des
Screens bei Overscan-Bildern.

Die Library-Funktion »GetColorTab«
fullt eine im Programm angelegte Farb-
tabelle aus, damit mittels der Betriebs-
systemfunktion »LoadRGB4« die Far-
ben des Screens auf einfachste Weise
gesetzt werden kdnnen. Das abschlie-
Bende »DecodePic« sorgt schlieBlich
daflr, daB3 die Bilddaten (ob kompri-
miert oder nicht komprimiert) in die Bit-
map des Screens gebracht werden —
fertig.

NichtimmerC-
Kickpascal
kann’sauch

Wichtig erscheint mir in diesem Zusam-
menhang noch die in der Prozedur
»Fail« benutzte Libraryfunktion »IffEr-
ror()«, die bei Fehlern einen der in der
IFF-Unit  definierten  Fehlerwerte
zurtckliefert, zusammen mit dem von
uns deklarierten und initialisierten
Stringfeld fir die Fehlertexte ergibt sich
danndie Fehlermeldungim Klartext.

Dadurch, daB fiir das Bild nur ein
Screen geoffnet wird, in dessen Bitmap

nem PortChip-Register die linke Maus-
taste direkt abgefragt, die eigentliche
Unsauberkeit liegt aber darin, daB nicht
auf die Maustaste gewartet wird, son-
dern in einer Schleife standig die Taste
abgefragt wird — der Delay-Befehl ver-
hindert, daB das Programm samtliche
verfligbare Rechenzeit verschwendet.
Umdas Programm einigermaBen tber-
sichtlich zu halten, habe ich es bei die-
ser Lésung belassen, weitere Verbes-
serungsvorschlage meinerseits waren,
die Fehlermeldungen durch Requester
der »req.library« zu verschénern und
statt des ARP-Filerequesters ebenfalls
den der »reg.library« zu benutzen —
aber wer sollte das alles abtippen?
Insgesamt ist dann nach erfolgreichem
Kompilieren festzustellen, daB man mit
Hilfe der »iff.library« ein sehr leistungs-
fahiges IFF-Anzeigeprogramm erhalt,
das sich vor seiner Konkurrenz nicht
verstecken muB —auch wenn es zuge-
gebenermaBen nicht gerade “State of
Art” ist, wie es zum Beispiel das Uber
lange Zeit weiterentwickelte FD-Anzei-
geprogramme »mostra« ist.

Im zweiten Teil (ndchstes Heft) gibt es
dann ein weiteres Beispielprogramm:
Ein Minimal-Zeichenprogramm, das in
seinen Zeichenfunktionen zwar absolut
beschrankt ist (nur Freihandmalen),
dafur jedoch zeigt, wie einfach das
Speichern von Bildern und Bildaus-
schnitten (Pinseln) aus eigenen Pro-

wir alle Informationen beisammen, die  das Bilddann dekodiertwird, ergibtsich  grammenist. a
wir bendtigen, um den passenden das Problem des sauberen Ausstiegs:
Screenfurdieses Bild zu 6ffnen. Dieda-  Mangels Messageport wird hier in ei- Henrich Deppenmeier (jb)
1: UNIT iff; 36: IFF_NOMEM =18; { zuwenig Speicher
2:
3 { Eine Unit, die mit Hilfe der iff.library von 37: IFF NOTIFF =19; { File ist keine IFF - Datei
4: Christian A. Weber (Fish-Disk 301) die Handhabung -
53 von IFF-Dateien in eigenen Kickpascal - Programmen 38: IFF_WRITEERROR =20; { Fehler beim Schreiben der
6: wesentlich erleichtert. Dat.}
7 39:
8: Dieses Listing gehrt als £iff.p0 nach KP:Unit- 40: IFF_NOILBM =24: IFF Datei ist nicht T
9: Source und mug einmal compiliert werden, damit die BM = P A iy 3 il
10: Dateien £}ff.00 und iff.u in KP:Unit erzeugt 41 IFF_NOBMHD =25; { BMHD chunk nicht gefunden
b werden, diese werden bentigt, um die Iff-Unit in |
1:2; eigenen Programmen zu benutzen. 42: IFF_NOBODY =26; { BODY chunk nicht gefunden
2 . X }
14: von : Henrich Deppenmeier. 43: IFF_TOOMANYPLANES=27; ( Bild hat mehr Bitplanes al
153 Version : 1.0 s =
16: Datum : 11.09.91 44 i
s i Compiler : getestet mit KickPascal 2.02 und 2.044 45 Sl
%gg } 46: - IFF_UNKNOWNCOMPRESSION=28; { Kompressionsart der I
20: a7: Ly
10 R } Datei ist unbekannt
22: 48:
gi: USES exec; 49: { Eigene Definitionen fr Flags }
: 50:
gg: CONST 51: Komprimiert = 1;
i . . 52 Unkomprimiert = 0;
27 IffName = "iff.library"; : = .
28: IffVersion = 16; gz HAM $10000000;
29: i it ; ;
30: { Fehlerdefinitionen der Iff.library } 29¢ { Typdetinitionen; fr: Iff:1dbrary |}
31: .
32 IFF_BADTASK =-1; { Falscher Task ruft IffErro 2;; TYSEchunk: ~chunk;
() ) 59: CHunk = RECORD
33: i X 60: ckID:LONG;
34: IFF_CANTOPENFILE =16; { Datei nicht gefunden 61: ckSize:LONG;
} . 623 ckData:BYTE;
35: | IFF_READERROR =17; { Fehler beim Lesen der Date 63: END;
i }
1
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65: p_BitmapHeader=*BitMapHeader;
66: BitMapHeader = RECORD
67: w,h:INTEGER;
68: X,Y:INTEGER;
69: nPlanes:BYTE;
70: masking:BYTE;
71z compression:BYTE;
72: padi:BYTE;
73: transparentColor: INTEGER;
T4: xAspect ,yAspect :BYTE;
75 pageWidth,pageHeight: INTEGER;
76: END;
17
78: { variablen fr unsere Fehlermeldungen und
79: Librarypointer }
80:
81: VAR Ifferrortext : ARRAY [16..28] OF STRING;
821 iffbase : PTR;
83:
84: LIBRARY iffbase:
85: =30 : FUNCTION Openiff(a0:STR):PTR;
861 -36 : PROCEDURE Closeiff(al:PTR);
87: -42 : FUNCTION Findchunk(al:PTR,d0:LONG):p chunk;
88: -48 : FUNCTION GetBMHD(al:PTR):p Bitmapheader;
89: -54 : FUNCTION GetColortab(al:PTR,a0:PTR):LONG;
90: =60 : FUNCTION DecodePic(al:PTR,a0:PTR):BOOLEAN;
91: -66 : FUNCTION SaveBitmap(a0:STR,al:PTR,a2:PTR,
92: d0:LONG) : BOOLEAN;
93: =72 : FUNCTION SaveClip(a0:STR,al:PTR,a2:PTR,
94: d0:LONG,d1: INTEGER,
95: d2:INTEGER,d3: INTEGER,
96: d4 : INTEGER) : BOOLEAN;
97: -78 : FUNCTION IffError:LONG;
98: -84 : FUNCTION GetViewModes(al:PTR):WORD;
99: -90 : FUNCTION NewOpenIFF(a0:STR,d0:LONG):PTR;
100: END;
101:
102: { Deklaration fr eigene Prozedur }
103:
104: PROCEDURE Closedown;
1058
106:
107:
108: IMPLEMENTATION
109:
110: PROCEDURE Closedown;
111:
112" { sorgt fr das Schliessen der iff.library bei
113;: Beendigung des Programms }
114:
115 BEGIN
116: CloseLibrary(iffbase);
117+ END;
118:
119:
120: BEGIN
121 iffbase:=OpenLibrary(IffName,IffVersion);
122: IF iffbase = NIL THEN
123: BEGIN
124: IF FromWB THEN
1253 BEGIN
126: ASSIGN(INPUT, 'Con:50/100/540/60/Sorry :’)
i
1273 RESET ( INPUT) ;
128: QUTPUT : =INPUT;
129: WRITELN("Die library ",Iffname," Version "
'
130: fiig Iffversion," kann nicht geffnet werden
¥ i
131 % DELAY (100)
132: ND
133: ELSE
134: WRITELN("Die library ",Iffname," Version",
135: IffVversion," kann nicht geffnet werden
1y
136: HALT(10);
1373 END
138: ELSE
139: ADDEXITSERVER (Closedown) ;
140:
141: { Initialisierung der Fehlermeldungen }
142:
143: ifferrortext[16) Kann Datei nicht ffnen !";
144: ifferrortext[17] Fehler beim Lesen der Datei !";
145: ifferrortext[18] Zuwenig Speicher !";
146: ifferrortext([19] Datei ist keine IFF-Datei !“;
147: u ifferrortext[20]:="Fehler beim Schreiben der Datei
P,
"y
148: ifferrortext[24):="Keine ILBM - Datei !";
149: ifferrortext[25] BMHD - Chunk nicht gefunden !';
150: ifferrortext[26] BODY - Chunk nicht gefunden !";
151 : ifferrortext([27]:=
1%2: "Bild hat mehr Bitplanes als die Zielbitmap
rw.
153: ifferrortext[28]:="Unbekannte Kompressionsart !";
154: END;
1: PROGRAM Mein ShowIff;
2:
3: { Ein kleines, aber feines Iff-Anzeigeprogramm,
4: benutzt die iff-unit und die Iff.library von
5: Christian A. Weber (Fish Disk 301) sowie die

6: farp.library0 bei Start von der Workbench
71 (Filerequester);
8: Von : Henrich Deppenmeier
9: Version : 1.0
10: Datum 12.09.91
11: Compiler : getestet mit KickPascal 2.02 und 2.044
12: }
13:
14: USES intuition,graphics,iff;
15: FROM Windows USES arpfilerequester;
16
175 {SINCL ’'graphics/gfxbase.h’}
18:
19: VAR ns : NewScreen;
20: MyScreen : p Screen;
21 ifffile : PTR;
22% count,i ¢ LONG;
23 colortable: ARRAY [0..127] OF WORD;
24: bmhd : p bitmapheader;
=L Dateiname : STRING;
26:
27:
28:
29: PROCEDURE SetOverScan(Screen : p_Screen;
30: x,yY,modes : INTEGER);
31:
a32: { sorgt fr die richtige Position des Screens bei
33: Overscan - Bildern }
34:
35: VAR rows ¢ WORD;
36: graphbase : p_GraphicsBase;
371
38: BEGIN
39: graphbase:=p GraphicsBase(gfxbase);
40: rows:=graphbase”.NormalDisplayRows;
41: IF rows > 300 THEN rows := rows SHR 1;
42: IF (modes AND HiRes) > 0 THEN x:=x-320;
43: X:=X-320;
44 IF (modes AND Lace) > 0 THEN y:=y-rows;
45: Yi=y-rows;
46: X:=X SHR 1;
47: IF x > 32 THEN x:=32;
48: IF X < 0 THEN x:=0;
49: y:=y SHR 1;
50: IF x >36 THEN y:=36;
51: IF X < 0 THEN y:=0;
B2 WITH screen”.ViewPort DO
533 BEGIN
54: DxOffset:=DxOffset - x;
55: DyOffset:=Dyoffset - y;
56: END;
57

58: { Leider ist im Includefile intuition.lib der Offset

59: fr die Funktion "RemakeDisplay" mit 382 falsch an-

60: gegeben, richtig ist 384. Sicherheitshalber ersetze
6l ich sie durch die Kombination von MakeSreen und

62: RethinkDisplay, will man doch Remakedisplay verwen-
63: den, so ndere man den Offset im Includefile }

64:

65:

66: MakeScreen(screen);

67: RethinkDisplay;

68: END;

69:

70:

71:

72: PROCEDURE ende;

73:

T4: { rumt bei Fehlern oder normalem Ausstieg auf }
75:

763 BEGIN

773 IF MyScreen <> NIL THEN CloseScreen(Myscreen);
78: IF ifffile <> NIL THEN closeiff(ifffile);

79: END;

80:

81:

82:

83: PROCEDURE Fail (text:STR);

84:

85: { Gibt Fehlermeldung aus und beendet das Programm }
86:

87: VAR fehler:LONG;

88:

89: BEGIN

90: fehler:=IffError;

91: WRITELN ("Ein Fehler ist aufgetreten: ", text);
92: IF fehler < 0 THEN

93: WRITELN("IffError wurde vom falschen Task ",
94: "aufgerufen!")

95: ELSE

96: CASE Fehler OF

97: 16..20 :

98: BEGIN

99: WRITE ("IffError: ", fehler," ");

100: WRITELN (“(“,ifferrortext[fehler],“)“);
101: END;

102: 24..28 :

103: BEGIN

104: WRITE ("IffError: ",fehler," ");

105: WRITELN ("(",ifferrortext[fehler],")");
106: END;

107: OTHERWISE

108: WRITELN ("Unbekannter IffError: ",fehler);
109: END;
110: IF FROMWB THEN delay (100);
111: HALT(10);
112: END;
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113:

114:

1153

116: BEGIN

117z IF FROMWB THEN

118: BEGIN

119: ASSIGN(INPUT, ‘Con:0/0/450/60/Mein ShowIff :/);
120: RESET(INPUT); -

121: OUTPUT:=INPUT;

1223 Dateiname:=FileReq(NIL,'Iff - Datei whlen’);
123: END

124: ELSE

125: IF PARAMETERLEN > 0 THEN

126: BEGIN

127: Dateiname:=PARAMETERSTR;

128: IF Dateiname[ PARAMETERLEN]=chr(10) THEN
129: Dateiname[ PARAMETERLEN] :=chr(0)

130: ELSE

131: Dateiname([ PARAMETERLEN+1]:=chr(0);

132: { Argument in Anfhrungszeichen eingeschlossen ?
133: Falls ja: Anfhrungszeichen entfernen. }

134: IF Dateiname[1l]=chr(34) THEN

135: FOR I:=1 TO length(Dateiname) DO

136: Dateiname[i]:=Dateiname[i+1];

137: IF Dateiname[length(Dateiname)]=chr(34) THEN

138: Dateiname(length(Dateiname) }:=chr(0);

139: END

140: ELSE

141: BEGIN

142: , WRITELN (chr($9b),"31;42m"," *** Mein ShowIff *
* % .

143: chr($9b),"31;40m");

144: WRITELN; WRITELN ("Aufruf:"); WRITELN;

145: WRITELN (" ShowIff <Iffdatei>"); WRITELN;

146: HALT(10);

147; END;

148:

149: ns:=NewScreen(0,0,0,0,0,0,0,0,CustomScreen+ScreenQui
et,

150: NIL,"Mein ShowIff",NIL,NIL);

151: MyScreen:=NIL;

152 ifffile:=NIL;

153: Addexitserver(ende);

154:

155: { Dank Verwendung der Units (Graphics,Intuition,iff)
156: brauchen wir die Libraries nicht mehr selber zu
157: ffnen }

158:

159: ifffile:=Openlff(dateiname);
160: IF ifffile = NIL THEN fail("");

161:

162:  bmhd: Gethhd(.‘Lffflle)

163: IF bmhd = NIL THEN fall("")

164:

165: ns.Width := bmhd”.w;

166: ns.height bmhd~.h;

167: ns.depth bmhd”.nPlanes;

168: ns.ViewModes := GetViewModes(ifffile);

169:

170: MyScreen:=0OpenScreen(”ns);

171: IF MyScreen = NIL THEN

172: fail("Kann Screen nicht ffnen !");

173 SetOversScan(MyScreen,ns.Width,ns.Height,ns.ViewModes
H

174:

175: count:=GetColorTab(ifffile,~colortable);

176: { Einige HAM-Bilder haben 64 Farben ? }

177: IF count > 32 THEN count:=32;

178: LoadRGB4 (“MyScreen*.ViewPort,*colortable,count);
179:
180: IF DecodePic(ifffile,“MyScreen”.BitMap) = FALSE THEN

1814 fail ("Kann Bilddaten nicht Decodieren !");

182:

183: REPEAT

184: delay(5);

185: UNTIL((mem[SbfeODI] and 64 ) = 0);

186:

187: { Direktes Abfragen der linken Maustaste, nicht die
feine

188: englische, aber wo krieg ich hier ne Message her,

189: ohne die grofe Tippfrustration ausbrechen zu lasse
n? )

190:

1901: HALT(0);

192: END.

193:
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Weiteres zu
Herrn
Moritsch,
Ausgabe
8/91

Herrn Moritsch' Erlebnisse,
die er in lhrer Zeitschrift
schilderte, kannich gut nach-
flihlen, da auch ich dhnliche
Probleme hatte. Vor drei
Jahren habe ich mir einen
Amiga 2000 mit 40-MByte-
Festplatte gekauft, nachdem
ich zu dem SchluBB gekom-
men war, daBB der Amiga im
Vergleich zum Atari ST die
ausgereiftere  und durch-

dachtere Maschine war. Zum
Gliick wuBte ich schon da-
mals die offene Systemar-
chitektur des Amiga 2000 zu
schdtzen, so daB ich schlau
genug war, mich gleich zu
Anfang fir die gréBere Aus-

flihrung zu entscheiden. Um
so verwerflicher ist es in mei-
nen Augen, daB die erste
Veersion mit der A-Platine von
Commodore hinsichtlich Er-
weiterungen so stiefmiitter-
lich behandelt wird, schlie -
lich war doch das wichtigste
Argument fir die gréBere
Amiga-Ausfiihrung die Er-
weiterungsfreundlichkeit.
Auch was den fehlenden
Support angeht, habe ich
dhnliche Probleme wie Herr
Moritsch. In sogenannten
Computerfachgeschéften ha-
be ich schon erleben miis-
sen, daBB Amiga-Kunden wie
ldstige Fliegen behandelt
und in deutlich kurz ange-
bundener Art abgewimmelt
wurden. Das Geschéft, in
dem ich meinen Amiga ge-
kauft habe, hat bald darauf
den Verkaufund Supportvon
Amiga eingestellt und kann
und will mir heute bei Proble-
men nicht weiterhelfen. Auch
Kontakte zu anderen Amiga-
Usern in ndherer Umgebung
sind schwer zu bekommen,
die einzigen User, die ich ge-
troffen habe, waren Schiiler,
die leider kein Interesse an
Programmierung oder semi-
professioneller Benutzung
ihres Gerétes hatten, son-
dern ihren Amiga zur Spiele-
konsole degradierten.

Im dbrigen bestehe ich dar-
auf, daBB es sich beim Amiga
um einen Personal Compu-
ter handelt und nicht um ei-
nen Home-Computer. Leider
ist heutzutage der Ausdruck
“PC"fast schon synonym mit
einem IBM-kompatiblen Com-
puter, wodurch alles andere
automatisch zum Home-
Computer abgestempelt
wird. Gerade in einer Amiga-
Zeitschrift  sollten solche
subversiven Ausdruckswei-

sen vermieden werden. Aus
diesen und anderen Griin-
den habe ich auch schon mit
dem Gedanken gespielt, ei-
nen IBM-kompatiblen PC zu
erstehen.

Der Amiga ist jedoch die bes-
sere Maschine, auch im Ver-
gleich mit »Windows« bleibt
festzustellen, daB die grafi-
sche Benutzeroberfliche —
friher als Spielerei von
“ernsthaften”  PC-Anwen-
dern verpént — auf IBM-kom-
patiblen hinterherhinkt, weil
sie eben wirklich nur einem
veralteten Betriebssystem
“aufgepropft”wurde.

Trotz allem werde ich diesem
Computer treu bleiben und
auch weiterhin versuchen, C
zu lernen und mein weniges
Assembler-Kénnen zu meh-
ren.

Vielleicht findet sich ja doch
noch ein zweiter Amiga-User
in meiner Gegend, der Inter-
esse hat, mit mir die tieferen
Gefilde des Betriebssystems
kennenzulernen und die Fas-
zination dieses genialen
Computers zu entdecken.
Zum SchluB noch ein Hin-
weis hinsichtlich »Becker-
Text ll«. Ich verwende eben-
falls dieses Programm, das
ich als Update auf die erste
Version erhalten habe, und
habe ebenfalls nach Absen-
dung der Service-Karte nie
wieder etwas von DATA
BECKER gehort.

Allerdings hat ein kurzer An-
ruf genligt, die Hotline-Num-
mer ohne Probleme zu be-
kommen. Ich gehe davon
aus, daBB DATA BECKER
nichts dagegen hat, wenn ich
hiermit die Nummer bekannt
gebe. Sie lautet 02101/
33626 und ist unter der Wo-
che von 14 Uhr 30 bis 16 Uhr
30 besetzt.
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Das war also meine Mei-
nung, die loszuwerden mir
ein groBes Bedlirfnis war,
und wozu Sie ja auch aufge-
fordert hatten. Zum SchiuBB
noch ein ehrlich gemeintes
Lob fiir lhre Zeitschrift, die
ich gern und regelméaBig le-
se.
Metin Savignano
Tamm

Viele ebenfalls von Handlern
enttduschte Amiga-Benutzer
klagen unsin Briefenihr Leid.
Dazu folgendes: Der Hand-
ler, bei dem man seinen
Computer gekauft hat, ist
auch danach der Ansprech-
partner bei Reparaturen oder
Zubehor. Sich aus der Ver-
antwortung mit der Bemer-
kung zu ziehen, daB man ab
sofort das Gerét nicht mehr
verkauft, ist Unsinn. Notfalls
sollte man die Verbraucher-
beratung einschalten. Au-
Berdem sollte man sich von
sogenannten “Fachleuten”,
die den PC als einzig wahres
Gerét in den Himmel loben,
nicht ins Bockshorn jagen
lassen. Jeder Computer,
auch der kleinste, hat seine
Berechtigung.

(Red.)

Weibliche
User
gesucht

Mein Name ist Gerd Wagner
und bin 19 Jahre alt. Da ich
als Einzelhandelskaufmann
viel mit Amiga-Usern zu tun
habe, stellte ich fest, dal3 es
sehr wenige weibliche Ami-
ga-Besitzer zu geben scheint.
Daher kam mir die Idee, el-
nen Computerclub nur fir
die weiblichen Amiga-Freun-
de zugriinden.

Daher suchte ich in den letz-
ten Tagen/Wochen (fast)
vergeblich nach Adressen
von Médels, die im Besitz ei-
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nes Amigas sind. Doch leider

muBte ich feststellen, dal3 es

so wenige davon gibt, daB

ich allein mit der Suche nicht

mehr weiterkomme. Ich bitte

Sie, meine Adresse bekannt
zugeben.

Gerd Wagner

Bernwardstr. 34

3000 Hannover81

Das haben wir hiermit getan,
denn flr eine gute Sache tun
wirfastalles.

(Red.)

"No Name,
no Guaran-
fee”?

Vor einigen Tagen kaufte ich
mir in einem Disseldorfer
Geschdft drei Pakete "No-
Name"-Disketten, 3 1/2 Zoll,
MF2DD, Paket a zehn Stiick,
Preis 12,90 je Paket. Nach
dem Versuch, die 30 Disket-
ten zu initialisieren, stellte
ich sieben defekte Disketten
fest, die sich nicht formatie-
renlieBen.

Die anschlieBende Rekla-
mation im Geschdft wurde
abgelehnt mit den Worten:
"Das waren NoName-Dis-
ketten, auf die haben Sie
keineriei Garantie”.

Ich stehe auf dem Stand-
punkt, daB auch No-Name-
Produkte funktionieren miis-
sen —wenngleich man mitei-
ner héheren Reklamations-
quote rechnen muB; immer-
hin steht ja nicht drauf, daBB
die Disketten geprift und
100 prozentig fehlerfrei sind.
Aus dem Vorangeschriebe-
nen habe ich an Sie zwei Fra-
gen:

1. Sind nach lhrem Wissen
No-Name-Disketten von jeg-
licher Garantie ausgeschlos-
sen?

2. Falls nicht, wie lange gilt
die Gewdhrleistungspflicht
(fiir offensichtliche Herstel-

lungsfehler) bei diesen Pro-
dukten?

Werner Krédske,

Dtsseldorf

Zu 1: Jedes Produkt, auch
No-Name-Produkte, missen
ihre Funktion erfillen. Wer-
den Herstellungs- oder Funk-
tionsfehler erkannt, so kén-
nen eine Wandlung oder
Austausch der Ware gefor-
dert werden. Der Handler
kann die Rlcknahme der
Ware verweigern, muf3 aber
das Produkt ausbessern
(lassen).

Zu 2. Die gesetzliche Garan-
tie betragt sechs Monate ab
Kaufdatum. Dies gilt auch fur
No-Name-Produkte.

Zu Robert
Bohm,
Ausgabe
9/91

In der PD gibt es eine Alter-
native zu der RAD:, und zwar
aufder Fish-Disk 451.
Im Gegensatz zur RAD: istes
mdglich, mehrere resetfeste
RAM-Disks  (ausreichend
Speichervorausgesetzt) ein-
zurichten. Die mitgelieferte
»Mountlist« bietet einige
schdéne Beispiele.
Eine weitere Erleichterung
bietet der Befehl »Move-
Sys«, der auf der Fish-Disk
429 enthalten ist. Er ersetzt
nach Einrichtung der RAM-
Disk die diversen Assign-Be-
fehle (Beispiel: »MoveSys
RAD:« oder »MoveSys
BOOT :«,
Und anstelle der Befehls-
kombination »LoadWB« und
»EndCli« verwende ich den
Befehl »GoWB« (Fish-Disk
346), was das Abarbeiten
der  »Startup-Sequence«
auch etwas beschleunigt.
Peter Baugner,
Lautertal 1

ZuHerrn

H. DOrris,

Ausgabe
10/91

Lieber Herr Ddrris, Ihnen
fehlten in der Besprechnung
vom »Director V.2« aus Heft
8/91 einige Einzelheiten.
Hier sind sie, soweit ich sie
nachliefernkann:
Unter OS.2.0 l4uft der Direc-
tor ebenso gut wie unter 1.3,
mirist seit der Besprechnung
im Juni nichts aufgefallen,
was auf eine mangelhafte
Anpassung hinweist.
Ob der »Director« samtliche
Chip- und Fast-RAM-Kombi-
nationen ohne Probleme
verkraftet, kann ich lhnen
auch nicht sagen. Bei mir lief
—und lduft — er mit 1 MByte
Chip- und 4 MByte Fast-
RAM auf einem Amiga mit
68000-, 68020- und 68030-
CPU.
Die Ubersetzung des Hand-
buchs war im Sommer ge-
plant; sie ist — laut HS&Y —
wegen des Umfangs der Ar-
beit verschoben worden
(schauen Sie sich mal die
Schwartean...).
Noch was:
Finden Sie zwei Briefe von
Nach-Vierzigern  erstaun-
lich? Das Alter spielt doch
wohl so wenig eine Rolle wie
die Haarfarbe, falls man
noch welche hat.
Ich bin ndmlich auch ‘jen-
seits der naiven 40" und flihle
mich so wohl wie noch nie in
meinem Leben.
Ich kann lhnen Sachen er-
zdhlen, von 55- und sogar
81jahrigen, die SpaB am
Computer haben. Vielleicht
ist es sogar so, wie bei allen
schénen Betéatigungen: je
ldnger, desto lieber! (Genau
die, an die Sie jetzt denken,
aber auch das "Compu-
tern”...)

Manfred J. Heinze,

Aachen
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Der
Australier

Ich habe mir vor kurzem den
Virus “Australian Parasit”
eingefangen. Dieser Virus
setzt sich in den Disk-Valida-
for und ist sofort beim Einle-
gen der Diskette im Spei-
cher. Kein Programm (»Vi-
ruscop«, »VirusX«...) schafft
es, diesen unerwiinschten
Gast aus dem Speicher zu
verbannen oder geschweige
denn, ihn auf der Diskette zu
erkennenundzuldschen.
Meine Frage nun: Gibt es ein
Programm, was diesem Vi-
rus endgdiltig dem Kampf an-
gesagthat?
Ralph Kallenbach,
Weimar

Sie haben wahrscheinlich ei-
ne &ltere Version von »Vi-
rusX«, denn die Version 4.0
erkennt und verbannt den
»Australian Parasite«.
Das Programm finden Sie auf
der Fish-Disk 287, die bei je-
dem PD-Héandler zu haben
ist.

(Red.)

Diverses

Ich hétte da ein paar Fragen:
1. In lhren C-Programmen
kommen immer Zeilen vor
wie:

#include .

Mein PD-Compiler »ZC« be-
hauptet immer, er findet das
nicht. Stimmt es, daB ich da
irgend etwas von Commodo-
re bestellenmuB?

2. Kénnen in C und BASIC
die Befehle wie »AllocMem-«,
»InitBitMap« und &dhnliche
ganz klein geschrieben wer-
den?

3. (Wann) wird es eine neue
Version von AmigaBASIC
geben?

4. Wie bekommt man OS-2.0
aufdem Amiga 5007
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5. »VirusX« erkennt bei mir
einen Virus nicht, der aus
meinen Fenstertiteln immer
dumme Bemerkungen macht.

Wie kann ich das Ding besei-
tigen?

Franz Hoffmann,

Hummeltal

Zu 1. Stimmt, die Include-
Files missen Sie bei der Fir-
ma Commodore anfordern.
Zu 2. Nein, die Befehle mus-
sen genau so geschrieben
werden, wie sie im Listing ab-
gedruckt sind, wie zum Bei-
spiel »InitBitMap«.

Zu 3. So wie es aussieht, wird
es keine neue Version von
AmigaBASIC geben.

Zu 4. Die 0S.2.0-Version
wird es als ROM-Version ge-
ben und vom Fachhandler
vertrieben werden. Ein Ter-
min liegtleider noch nicht vor.
Zu 5. Dieser Virus ist uns lei-
derunbekannt.

A500und
2000er
Tastatur

Ich bin dabei, meinen A500in
ein PC-Gehduse einzubau-
en. Dazu habe ich mir eine
AZ2000-Tastatur besorgt und
diese am Amiga 500 ange-
schlossen.

Die Tastatur arbeitet ein-
wandfrei, nur kann ich mit ihr
keinen Reset auslésen, und
die CapslLock-LED arbeitet
auch nicht. (Die CapsLock-
Funktion schon...)

Das Problem ist folgendes:
Lése ich tiber [CTRL-Amiga-
Amiga] einen Reset aus, ver-
weigert das Keyboard da-
nach jede weitere Arbeit, der
Amiga ist aber weiter aktiv.
Das A500-Keyboard stellt ei-
ne Resetleitung zur Verfii-
gung, welche beim 2000er
Keyboard nicht zu finden ist.
Gibt es eine Mdglichkeit, mit
dieser Tastatur trotzdem ei-

nen Hardware-Reset aus-

zulésen, oder mufB ich einen

externen Reset-Taster ins
Gehduse einbauen?

Norbert Dimpfi,

Mindelheim

Da beim 2000er keine Reset-
leitung vorhanden ist, wird |h-
nen wohl nichts anderes
Ubrig bleiben, als einen ex-
ternen Resetschalter einzu-
bauen.

(Red.)

Zu
“Reflek-
tionen”,

Hendrik FuB,
Ausgabe
10/91

Als ausgesprochener Fan
von Raytracing-Grafiken ha-
be ich auch mit dem Pro-
gramm »Reflections« gear-
beitet. Der in dem Leserbrief
beschriebene Absturz des
Programms erfolgt von dem
Programmodul  »Beams«
und ist unabhéngig von der
verwendeten Computerkon-
figuration, wie in dem Leser-
brief unter anderem vermu-
tet wurde. Das heiBt, der Ab-
sturz erfolgt auf jedem Ami-
ga. Ich habe am Anfang mei-
ner Arbeiten mit »Reflec-
tions« dasselbe Problem,
beziehungsweise denselben
Absturz des Computers mit
Erreichen des Programmo-
duls »Beams« (nach »Grid«)
erfahren missen.

Es ergab sich folgender
Sachverhalt:

In » Reflections« kdnnen IFF-
Bilder (Brushes) als Textu-
ren benutzt werden. Die Tex-
turen  (Objektmaterialien)
werden im Programmodul
»Construct« dem jeweiligen
Koérper zugewiesen. Dies er-

folgt jeweils aus der momen-
tan eingestellten Blickrich-
tung (Oben, Unten, Links,
Rechts, Vorne oder Hinten).
Von der eingesteliten Sicht
wird die Texture auf dem
Kérper abgebildet, so erfolgt
in der spdteren Berech-
nungsphase der im Leser-
brief beschriebene Absturz.
Dies erfolgt nur bei der Proji-
zierung einer Texture auf ei-
ne Kante, welches »Beams«
aus berechtigten Griinden
nicht berechnen kann, das
heiBt, es liegt kein Pro-
grammfehler vor. Aus die-
sem Grund stirzt der Com-
puter erst nach »Beams« ab,
da »Grid« nur eine Sortie-
rung der Dreiecke vornimmt
und sich nicht um Ober-
flichenbeschaffenheiten
kiimmert.
Texturen miissen also auf ei-
ne Flache projiziert werden
und niemals auf eine Kante.
Wird dies befolgt, berechnet
»Beams« jede Art von Sze-
nen — ohne Programmab-
Sturz.
Die Projizierung von Textu-
renistim Handbuch auf Seite
59 im zweiten Absatz erldu-
tert und sollte beachtet wer-
den.
Zum AbschluB noch ein paar
Tips zum Arbeiten mit dem
Programm »Reflections«:
Wird das Programm vom CLI
aus gestartet, sollte der
»Stack« vorher auf minde-
stens 50000 erhéht werden.
Als IFF-Bilder oder Brushes
auf keinen Fall HAM-Bilder
verwenden.
Besitzer einer Turbokarte
sollten sich bei Markt& Tech-
nik die erhéltliche Turbo-Ver-
sion von »Reflections« be-
sorgen.
Wolfgang Mdiller
Lohmar
a

Die Redaktion behalt
sich vor, Leserbriefe in
gekiirzter Form wieder-
‘zugeben.

AMIGADOS 12'91



Der eine sucht,

kleinanzeigen

der andere findet, ...

... die Kleinanzeige, die verbindet.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

60 PD-Spiele fiirnur40,—DM und
vielesmehr. Tel.:06235/1070 G

Interesse anden Produkten aus der
Amiga-Szene (Megademos, Musikdisks,
Slideshows etc.)?? Danngibt's
nureines: 2 DMflireine Katalog-
diskanK. Bihler, Postfach 1103,

7518 Bretten 1

SAS/C CompilerpaketV5.10
C-Entwicklungsumgebung mit
Debugger und Global Optimizer

kpl. mit AMIGA ROM KERNEL
REFERENCE MANUAL Libs&Devsund
Extrasflir350,-~DM

bei Ulrich Denker, Nienort46,

4500 Osnabriick, Tel:0541/3873 90

STARSINDESSOUS(z.B.St.Graf)
INFO3,-GALESIC,PF.5004 11,7 Stgt.50 Gi

Fred Fish PD aktuell

jede Disk 1,40 DM; Versand:

NN 10,—; VK5,-; Fa. Marco Gerlach,
Schwalbenweg 14,1188 Schonefeld G

AMIGA-SUPERLIGAV1.37
Ligaverwaltung fiir FuBball,Eishockey ete.
eigene Ligen,Meisterprognose, mit Spieltagen
u.v.m. DM49,-. Demo-Disk (1MB) gratis von:
Rolf Morlock Software, Bahnhofstr. 42,
W-6729 Jockgrim, Tel.07271-513 44,
Fax.51683 G

BAVARIAN-PD, jetzt mit 300 Dis-
ketten, original nurbeim Er-

steller! Gratiskatalogdisketie
anfordernbei Friedrich Neuper,

8473 Pireimd, Postfach 72 G

PublishingPartnerMaster VB 450
PROFESSIONALDRAWVB270
Datamatprofessional VB 100
PIXELSCRIPT90DM 100Ztg. 30 +P
DELUXE PRINT 40 DM

Div. orig. Spiele 220 DM

9 Amiga-Biicher 70 DM + Porto
TEL.0211/431261

A500,2.LW + TRACKANZ., TMB, MONI.
1084S,SCHUTZHAUBE,REISMAUS,8/9
NEUERE ORIGINALE,200 DISKS+BO-
XEN,NULLMODEMKABEL,BOOTSELEK.,
JOY.COMP.BLUE STAR, AMIGADOS
2.90-11.90,XCOPY 2+HARDWARE,

PD-DISKS.VB 1850 VERHANDELBAR!
ALLES100%i.0.TEL:08721/4257

AMIGA 3000, 6MB CoProz., 100MBHD,
GRAFIKTABLETT, ORIG. VERPACKT,
DIV.SOFTWARE U.LITERATUR DM
10900,-~ABENDS 040/7236049
T.040/2195027

Verkaufe GVP Turbokarte 50 MHz
4MBVB4500,00 DM Tel.:07159/8127

DIN-A3-PLOTTER

Kein Spielzeug! BAUSATZ kompl.mit
Gehéuse und Interface nur DM 349,
FERTIGGERAT nur DM 449, Bau-
planDM10,~! Auflésung 0,1 mm
Geschwindigkeit 70 mm/sec.Kostenlo-
ses Infobei P.Haase,Dycker Sir. 3,
4040Neuss22,Tel:02131/84340 G

Verk. A500 Kick 1.3 DM 490,—
Rossm.-Speichererw.auf2,5MB, /
1MBCHIPR.DM295,~.31/2"-LWext.
DM 95,—, FSE autob. Festpl. Quant.
42MB 19ms DM 650,—, Highscreen
Color Stereo Monitor DM 390,-
zusammen NUR DM 1850,—. Michael
Holm, W-7564 Forbach 4

Hard- und Software Vertrieb
INGEBORG RIESTERER

AMIGA u. PC-Systeme/Zubehér
z.B.F.Fishab1,40DM(ABO 1,30 DM)
18-22Uhr Tel:07661/56 54 G

GOLDEN IMAGE SCANNER VB 350
Merkens VD-4 DIGITIZERVB800
Video-Dat-Decoder (PC + AmiSo) 200
40MB-MFM-DISK 150 DM

Modem BEST 2400L 220 DM
Tel.0211/431261

AMIGA 2000, 1 MB ChipRam 1.3 Kick2LW
Filecard 47MB, RAM-Karte 8MB, 4MB be-
stlicktkomplett2100DM Tel. 08041/
5168 Stormbringer 50Mhz4100DM

Sucheden Seka-Assembler, Seka-
Scoresu. Demos. Bitte folgende
Produkte im Original 100% O.K.

z.B. DPaint I, MIG-29, F-19,
Packlt,XCopy, TURRICAN Ilu.mehr.
AuBerdem: Tausche Software jeglicher
Art. 100%ige Antwort. Freddy Enddrul-
lis, Chiidenstr.15, 3560 Salzwedel

Suche Anwender-Software, Kauf
oder Tausch.

JanRuhnke, Osterheese 1,

2054 Geesthacht

Suche Handbuch fiir EPSON-Druk-
ker FX80,auch leihweise und fiir
AMIGA2000A Filecard oder Hard-
disk mit Controller.

H. Deckwerth,Senftenberger Str. 31,
0-7590 Spremberg

OTFSUCHT SW: DPAINT4, ADP, VI-
DEOTITLER U.A. HW: DELUXE VIEW
DIGIGEN UA. -> OUT TAKEFILM
E.V.,FAX:102806, 3500 KASSEL
FAX0561/24671,T:0561/21508

Defekten Amiga

dringend zur Ersatzteilgewin-
nung gesucht, auch mit Laufwerk-
defekt oder nur Hauptplatine!
Dringend!

Rainer Sternickel, Briickenweg 1,
0-5602Bernterode

WERDIEWIRKLICHEALTERNATIVE
FUR SEINEN AMIGANOCHNICHT
GEFUNDENHAT, DERMUSS ZU
C.A.T.S.KOMMEN.CLUBDISC,PD-
DEMO-POOL, TREFFSETC. SIND BEI
UNS SELBSTVERSTANDLICH. INFOS
GEGEN2DMo.1,50FR. BEI: CATS,
MARENWEG12,4460 GELTERKINDEN CH

Druckeranpassung BECKERtext I
anSTARLC-10,LC-10 Colour,
LC-20u.LC-200. Mitallen Drucker-
u. Bildschirmfonts, auch
proportional. Tel: 06 11/7024 82
ab19Uhr

o
&

- und
verlag

BESITZEN SIETEXTOMAT ODER
BECKERTEXT (F) VON DATABECKER?
WENN SIEMIT DIESEN PROGRAMMEN
JETZT SCHNELLER UND BEQUEMER
ARBEITENWOLLENALS ZUVORUND
DAZUNOCHEINEMENGE TIPS BE-
KOMMEN MOCHTEN:HIER DIE LOSUNG:
TEXTOMAT BECKERTEXT KNOWHOW /FUR
NUR 25,-~DMNP 39,—DM. Alexander Koch,
Zypressenweg 27, 5309 Meckenheim-Merl

Farbbénder
Preise, die (iberzeugen
Tel.:0511/632141"Fax.:637307 G

Verkaufe Sonix 2.0, Acquisition 1.3F,
GRABBIT, Mindwalker, SubBattle,
Wintergames (DM VS);

suche Aztek Cv5Dev.m. SLD,
Amiga-Hefte 2-3/90, 5-6/90,11
-12/90, 1-2/91, 4/91. SubLOGIC
Jetzuleihen gesucht (Origial defekt).
0251/77 6187 Detlef

RTTY-Anlage,RTTY/CW-Decoder,
AmigaCall DFU+AMIGAflr Einsteiger
zum halben Preis, Amiga Amateur-
funk-Programme (Liste gegen
Ruckumschlagbei E.Schirle,
Zebertstrasse 8, 7080 Aalen)
07361/327 42 abends

WE ARE SEARCHING FOR COOL
CONTACTS. NEUESTE SOFT + GAMES
VORHANDEN. SCHICKT EURE
LISTEN AN:

PLK 035157 D

W-2190 CUXHAVEN
ANFANGERKONNEN AUCH KAUFEN

Versierter Grafiker suchtab
Oktober neues Tétigkeitsfeld
Demo-Diskette auf Anfrage!
CHIFFRE91/00162 AMIGA

Der etwas bessere Amiga-Club
suchtnoch aktive Mitglieder!!
Infodisk DM 3,—beim Amiga-Power-
Club, c/o M. Reiserer, Aichet 8,

8201 Schonstett
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pinboard

Optische Speicherplatten
—das Medium der Zukunft

24-Bit-Grafik belegt nicht
nureine Menge RAM,
sondernauch eine Menge
Speicherplatz auf der
Harddisk.

Damit das Laden solcher
Bilder nichtzum
Funfminutenglick wird, muB
eine groBe undschnelle
Festplatte her. Optische
Speicherplatten bieten sich
hiergeradezu an.

ei der Berechnung von
B24-Bit-Grafiken entste-

hen Dateien von be-
trachtlicher GréBe, etwa bis
zu 1,5 MByte pro Bild: mit et-
wa dreiBig Bildern wéare dabei
eine normale flinfzig MByte-
Festplatte voll. Das adaquate
Speichermedium sind fiir die-
se Datenfluten entweder
Festplatten von zirka 700
MByte, wie die Impremis
WRunner, oder optische
Speicherplatten, die sowohl
schreib- als auch lesefahig
sind.
Diese optischen Laserdisks
sind nicht zu verwechseln mit
den CD-ROMs des CDTV,
von denen man nur lesen
kann.
Der einzige noch vorhandene
Nachteil dieser Speicherme-
dien ist, daB sie die Daten nur
relativ langsam schreiben.
Ein Tandem von Fest-und op-
tischer Platte hat sich hier
sehr bewahrt: eine groBe
Platte mitzwei Partitionen von
je 150 MByte nimmt auf einer

Partition die berechneten Da-
ten auf, wahrend man von der
anderen bereits auf die opti-
sche Wechselplatte sichert,
die inrerseits mit einem Spei-
chervermégenvon 300 bezie-
hungsweise 600 MByte ge-
nau eine Festplatten-Partition
aufnimmt.
Esistjedoch zu erwarten, daB
die optischen Speichermedi-
enschneller und zugleich billi-
ger werden. Am oberen Ende
der technisch méglichen Ska-
la findet man heute schon di-
gitale Video-Recorder, die
ebenso schnellwie eine hoch-
wertige MAZ aufnehmen — in
einer noch besseren Qualitat
allerdings. Andererseits kom-
men aus der Audiotechnik be-
spielbare CDs, die mit hoher
Schreibgeschwindigkeit spei-
chern und sich einer identi-
schen Technik bedienen. Ei-
ne kraftige Preis-/Leistungs-
verbesserung steht uns also
inder Speichertechnik bevor.
Qa
Manfredd. Heinze (tb)

Die AMIGA-DOS-FD-12/91 beinhaltet
folgende Programme:

- Spectrum-Emulator - Ncomm
- AUGS-Disk 10/91 - The Answer
-VT -Term

- Snocp DOS - Amiback-Demo

Jeden Monat Neu!
FD-Diskette ist dal

FD-Disketten gibt es viele. Doch die FD-Disk
der AMIGA DOS ist mehr. Hier finden Sie die
Programme, die im FD-Workshop der
AMIGA DOS besprochen wurden. Zu erhalten
ist die AMIGA-DOS-FD-Disk bei den im Heft
inserierenden FD-H&ndlern.




as CLI gibt dem Anwender vielfalti-

ge Mdglichkeiten, Dateien zu ver-

walten. Doch nicht immer kann
man behaupten, daB die Arbeit mit dem
CLIkomfortabelist. Jeder, der viel mitdem
CLlarbeitet, kanndies bestatigen. Ein Bei-
spiel hierfiir ist der Befehl CD (Change Di-
rectory). Abhangig davon, in welchem Di-
rectory man sich gerade befindet, kann es
manchmal sehr umstandlich sein, in ein
anderes Directory zu wechseln. Beson-
ders Festplattenbesitzer kennen dieses
Problem, da auf einer Festplatte oft meh-
rere hundert Directories existieren. Nicht
selten passiert es, daBB man einen sehr
langen Pfad beim CD-Befehl eintippen
muB, um ins gewlnschte Directory zu ge-
langen, zum Beispiel

CD DHO:Programms/PD/Pictures.

Aberkeine Sorge, damitist jetzt endgil-
tig SchluB. Bei der Alternative zum CD-
Befehl handelt es sich um das Pro-

gramm »QCD« (Quick Change Direc-
tory), welches das Wechseln von Direc-
tories extrem vereinfacht. Im obigen
Beispiel wiirde die Eingabe von “QCD
pic” wahrscheinlich schon ausreichen,
um in das Directory Pictures zu gelan-
gen! Dabei ist es egal, in welchem Di-
rectory man sich gerade befindet, da
»QCD« den gesamten Pfad selbstan-
dig aufbaut. Diesist mdglich, da»QCD«
in einem einmaligen Vorgang alle Di-
rectories einliest und anschlieBend un-
terder Datei »s:treedata« abspeichert.
Diese Datei enthalt dann alle Informa-
tionen, die notwendig sind, um aus den
Anfangsbuchstaben eines Directories
den gesamten Pfad aufzubauen und
das Directory zu wechseln. Doch nun
zur Bedienung des Programms. Der all-
gemeine Aufrufvon »QCD« lautet:

QCD-rl

Der senkrechte Strich hat die Bedeu-
tung von “oder”, sodaB also »QCD« im-
mer genau einen Parameter verlangt.
Wird eine falsche Anzahl von Parame-
tern eingegeben, erfolgt die Anzeige
desrichtigen Aufrufes. Gibt man als Pa-
rameter “-r” ein, so werden alle Directo-
ries einer Festplatte oder auch einer
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Die elende
Tippereides
Verzeichnis-
wechselnsist
vorbei; wie das
geht, daskdnnen
Sie auf dieser Seite
nachlesen.

Diskette eingelesen und wie es oben
schon beschrieben wurde, abgespei-
chert. Wie gesagt, das Erstellen dieser
Dateiistnurein einziges Mal nétig.

Ist die Datei mit den Directories erstellt,
so kann man »QCD« einsetzen. Als
Parameter kommt jetzt <Dirname> in
Frage. Es handelt sich dabei um die
Anfangsbuchstaben des Directories,
welches man zum aktuellen ernennen
méchte. Existiert kein passendes Direc-
tory, so wird das Programm mit der Mel-
dung“Directory notfound !”beendet.
Sollten mehrere Directories mitden an-
gegebenen Anfangsbuchstaben vor-
handen sein, so wird aus praktischen
Griinden grundséatzlich das kirzeste
gewahlt. »QCD« wurde hauptsachlich
fir Festplattenbesitzer entwickelt, da
hier die Directory-Badume besonders
umfangreich sein kénnen. Am Anfang
des Listings »QCD.c« wird mit der An-
weisung “#define root “sys:” “ angege-
ben, welches Device fir »QCD« einge-
setztwerdensoll.

Da meistens sowieso von der Festplat-
te gebootet wird, wurde hier “sys:” ge-
wabhlt. Eine Anderung kann je nach ver-
wendetem Device sinnvoll sein. A

Christof Brithann (cd)

1: /*QuickChangeDirectory V1.1 1991 by Christof
Brithann

R: (C) By AMIGA DOS/DMV

3: Compiler: Aztec V3.6: Aufruf: cc QCD.c +1
4:InQCD.o-1e32

5:QCD

B:*/

7: #include libraries/dosextens.h

8: #include functions.h

9: struct Process *proc;

10: struct CommandLineInterface *cli;

11: struct FileInfoBlock *info;

12: struct FileLock *lock, *oldlock;

13: struct FileHandle *file;

14: #define root “sys:”

15: #define treename “s:treedata”

16: #define maxlength 10000

17: BYTE *tree;

18: BYTE pathname([500]={2,ro0t,1};

19: SHORT cache[500];

20: void Error(text) /* Fehler ausgeben und Pro-
gramm beenden */

21: char *text;

22: [

R3: printf (“%s I\n",text);

24: exit (0);

25:})

26: SHORT StrglPath(string,pth) /* kopiert einen
String riickwérts nach path*/

27: UBYTE *string; /* (ohne Null) */

28: BHORT pth;

29:{

30: SHORT i=0;

31: while (string[i]) i++;

32: pth=pth-i+1;

33:i=0;

34: while (string[i]) pathname[pth++]=string[i++];
38: return(pth-i-1);

36:}

37: SHORT BuildPath(tr) /*erstelltaus einem Direc-
tory gesamten Pfad*/

38: SHORT tr;

39:{

40: SHORT pth,i;

41:if (tr==1) return (tr);

42: pth=sizeof(pathname)-1;

43: pathname[pth—]=0;

44: pathname[pth—]='/";

45: pth=Strg2Path(&tree[tr], pth);

46:do

Coi

48:1=0;

49: while (tree[tr]l=1) if (tree[tr++]==2) i++;tr—;
50: while (tree[tr]l=1) tr—;

51: while (1) if (Itreeltr—]) i—;

52: while (tree[tr—1]);

53: pathname[pth—]="/";

B4:if (bree[tr]==":"| | treeltr]=="/") pth++;

55: do pathname([pth—]=tree[tr—]; while (tree[tr]>R);
B56: tr+=1;

B87: }while (tri=1);

58: return (pth+1);

59:

60:

61: void FreeAll() /* gibt belegten Speicher frei */
62: {

B63: if (tree) FreeMem(tree,maxlength);

64: if (info) FreeMem(info,sizeof (struct FileInfo-
Block));

686:)

66: void SaveTree() /* erstells und speichert Direc-
tory-Baum */

B67:{

68: SHORT,j,tr,num=0;

69: BOOL donel ,doned;

70: printf (“\nScanning for directories\n\n");
71: tree=AllocMem(maxlength,0);

72: info=AllocMem(sizeof (struct FileInfoBlock),0);
73: if (ltree | | linfo)

63



74: {

75: FreeAllO;

76: Error(*Not enough memory”™);

vdres))

78: if (Idock=(struct FileLock

*)Lock(root, ACCESS_READ)))

79:{

80: FreeAllQ);

81: printf (“‘%s’ “,root);

82: Error(“doesn’t exist as root path");

83:}

84: i=sizeof(pathname)-1;

85: pathname(i—]=0;

86: while (lock)

87:{

88: if (!ParentDir(lock)) pathnamelil=":";
89:i—;

90: Examine(lock,info);
91:i=8trgRPath(&info->fib_FileName[0],1);

92: oldlock=lock;

98: if (lock=(struct FileLock *)ParentDir(oldlock))
pathnamefij='/’;

94: UnLock(oldlock);

9B:}

96: tr=1;

97:i+=1;

98: do tree[tr++]=pathname(i++]; while (pathnamel(i-
115

99: tree[0]=2;

100: tree[tr++]=1;

101: i=tr;

108: tr=1;

103: do

104:{

105: do

1086: {

10%: if (IClock=(struct FileLock
*)Lock(&pathname[BuildPath(tr)],ACCESS_READ)))
108:{

109: FreeAll();

110: Error(“Directory was changed while reading™);
111:})

112: Examine(lock,info);

113: tree(i++]=R2;

114: while (ExNext(lock,info))

118:{

1186: if (info->fib_DirEntryType>0)

117:{

118: num++;

119: printf (“%cM%s\r\n",27,&info->fib_FileNa-
me(0]);

120: j=0;

121: dotree[i++]=info->fib_FileName(j++]; while
(tree[i-1];

122:}

123:}

124: UnLock(lock);

125: donel=done2=FALSE;

1R6: while (tree[tr]) tr++;

137: while (tree[tr]<3&e&etr<i)

128:{

129: tr++;

130: if (treeltr-1)==1) donel=TRUE;

131:}

13R: if (tr>=1) doneR=TRUE,

133: }while (Idonel);

134: tree[i++]=1;

135: } while (!doneR);

136: treeli]=3;

137: printf (“%cM%d directories found\nsa-
ving...”,27,num);

138: if (I(file=Open(treename, MODE_NEWFILE)))
139:{

140: FreeAll();

141: Error (“not saved. \nCan't create data file”);
14R:)

143: tr=0;

144: while (tree[tr++]1=3);

145: Write(file,tree,tr);

148: Close(file);

147: printf (“done\n\n");

148: FreeAllQ;

149:}

150: BOOL CmpStrg(a,b,mode)/* vergleicht zwei
Strings (ganz oder teilweise) */
151: UBYTE *a,*b;

152: BOOL mode;

183:{

154: BHORT i=0;

166: UBYTE c,d;

186: BOOL again;

157:do

180: d=b[i++];

161:if (c>648cdec<91) c+=32;

16R8: if (d>648480d<01) d+=32;

163: if (cl=d) return(FALSE);

164: if (mode) again=(ali]);

165: else again=(ali] | | b[i]);

186: } while(again);

167: return(TRUE);

168: |

169: SHORT LoadTree() /*14dt data file*/

170: |

171: SHORT size;

17R:if (I(lock=(struect FileLock *)Lock(treename,AC-
CESS_READY)

173: Error(“Can’t open data. file”):

174 if (I(info=AllocMem(sizeof (struct FileInfo-
Block),00))

178:{

176: UnLock(lock);

177: Error(“Not enough memory™);

178:}

179: Examine(lock,info);

180: size=info->fib_Size;

181: UnLock(lock);

182: FreeMem(info,sizeof(struct FileInfoBlock));
183: if (I(file=Open(treename, MODE_OLDFILE))) Er-
ror (“Can'topen datafile”);

184:if (I(tree=AllocMem(size,0)))

18B:{

188: Close(file);

187: Error(“Not enough memory™);

188:}

189: Read(file tree,size);

190: Close(file);

191: return(size);

192:}

193: UBYTE *SetName() /* ermittelt Zeiger auf den
Directory Namen des CLIs */

194: |

198: UBYTE *string;

196: LONG ptr;

197: proc=(struct Process *)FindTask(0);

198: ptr=(LONG)proc->pr_CLI;

189: ptr*=4;

R00: cli=(struct CommandLinelnterface *)ptr;
R01: ptr=(LONG)cli->cli_SetName;

R02: ptr*=4;

R03: 5tring=(UBYTE *)ptr;

204: return(string);

205: }

206: BOOL SearchDir(size,arg) /* sucht Directory */
207: SHORT size;

208: UBYTE *arg;

209: |

210: BHORT tr=0,ca=0;

211: BOOL found=FALSE;

212: while (tr<size)

213: if (CmpStrg(arg,detreeltr++],1)&&tree(tr-2]<3)
R14:{

R15: found=TRUE;

216: cachefca++]=tr-1;

217:}

218: cache[cal=0;

219: return(found);

R20: )

2&1: BHORT GetShortest() /* sucht aus gefundenen
Directories das Kiirzeste */

RR2: [

2233: SHORT ca=0,length=0,trl,tr2;

224: BOOL found=FALSE;

2285: while (Ifound)

RRB: |

227: while ((tr2=cache[ca])&&Ifound)
R28: {

R2829: trl=tre;

R30: while (treeltrR]) tr2++;

R31: ca++;

R3R: if (tr2-tr1==length) found=TRUE;
R233:}

234: ca=0;

235: length++;

R36: |

R37: ca=trl+1;

R238: return(ea);

239:

R40: void ChangeDirectory(string,tr,size)/* wechselt
Directory */

R41:UBYTE *string;

242: BHORT tr,size;

243: {

244: SHORT pth;

245: pth=BuildPath(tr-1);

248: if (tr==2)

R47: |

248:tr=0;

R48: do pathname(tr]=tree[tr++]; while (tree[tr-11);
R50: pth=2;

R51:}

R8R: if (I(lock=(struct FileLock
*)Lock(&pathname[pth], ACCESS_READ)))
R83: {

284: FreeMem(tree,size);

R55: Error(“Data file isn't up-to-date™;
266:}

R57: printf(“%s\n”,&pathname(pth]);
268: oldlock=(struct FileLock *)CurrentDir(lock);
R89:tr=1;

R60: do string[tr++]=pathname[pth++]; while (path-
name[pth-11);

R61: if (string[tr-R]=="/") string[tr-2]=0;
R6R: string{0]=tr-2;

263: UnLock(oldlock);

264:}

265: void main(arge,argv)

R66: SHORT arge;

267: UBYTE **argv;

268: {

269: UBYTE *string;

R70: SHORT tr,size;

271: BOOL found=FALSE;

R7&: printf (“QuickChangeDirectory V1.1 1991 by
Christof Brithann\n™);

R73: if (argel=R)

274:(

R75: printf (“\nUsage: %s -

vl <directory>\n\n",argv(0]);

276: exit (0);

277:}

R78: if (CmpStrg(argv(1],”-r",0)) SaveTree():
R79: else

280: {

281: size=LoadTree();

R8R8: string=SetName();

283: found=SearchDir(size,argv[1]);

284: if (found)

285:{

2886: tr=GetShortest();

287: ChangeDirectory(string,tr,size);
288:1

R89: else puts (“Directory not found |”);
R90: FreeMem(tree,size);

R91:}

292: |

64

AMIGADOS 1291




Flache Scheiben

n den friihen Achtzigern ging es los, man das schnellere Laden genieBen.
‘h unserem I der Trend weg vom (Ton-)Band und  Disketten zu finf Mark das Stlick waren
hin zu der “Schlapp-Scheibe”, auf gilinstig, 170KByte pro Disk genug fir
WorkShOp erfO h' der sich die Daten so viel schneller un-  zehn Spiele, und der C64 sowieso der
terbingen lieBen. Vergessen war “Tur-  einzig wahre Rechner (Achtung:
i boTape”, Notizzettel mit Name und  Scherz!).
ren Sle O”es rund Nummer sowie Spulen; jetzt war nur
. . noch Disketteneinlegen gefragt. Eine = = =
um die Disketten, “1541” (fiir nicht C64-Besitzer: So hieB Sowic hflg wie

die Floppy zum beliebten “Brotkasten™!)

i i kostete zwar noch so viel wie heute ein eln kleines SfeCﬂ(.
Ohﬂe dle cin gantzér Amiga, aber endlich konnte Diskeﬂ_en

Amigaein
Nun, fir den GroBteil der Leser dieses
“ NI i Artikels sind diese Zeiten wohl Vergan-
NIC hTS genheit. Und doch sind Disketten im-
= mer noch von Bedeutung. Erlauben
wdare. sie doch, fast ein Megabyte an Da-

ten abzuspeichern und spéter
wieder abzurufen. Ohne sie
kénnte kein Softwarehaus
Programme verkaufen.
Vieles an einem Compu-
ter ist erstaunlich. Dazu
gehort auch, da man
auf den kleinen, 9
mal 9.2 Zentimeter
groBen Behal-
tern mit der
dinnen be-
schichteten
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Kunststoffolie iber 400 Schreibma-
schinenseiten unterbringen kann. Und
noch erstaunlicher ist, daB der Compu-
ter in dieser Masse von Daten eine Da-
tei innerhalb von Sekundenbruchteilen
findenkann.

Physikalische
Aufzeichnung
derDaten

Wie “baut” man eine Diskette, wie wer-
den die Daten gespeichert, und wie
funktioniert eigentlich das DOS? Und
vor allem, wie bekomme ich den “Key
1231 already set-Fehler” weg? Diese
und noch mehr Fragen haben sich si-
cherlich schon viele Leser gestellt. Im
Rahmen dieses Kurses werden wohl
die meisten Fragen endlich eine Ant-
wort finden. Und um der Praxis noch ein
wenig nadher kommen zu kénnen, wird
auBerdem noch eine Grundlage fiir ei-
nen Disk-Monitor gelegt, mit dem man
leicht defekte File-Systeme auf Disket-

te oder Harddisk reparierenkann...

Eine Diskette besteht normalerweise
aus einer dinnen Kunststoff-Scheibe,
die miteiner Mischung aus sechzig Pro-
zent Eisenoxid und vierzig Prozent Bin-
demittel beschichtet wird. Durch Rotati-
onerhéltmandann eine diinne, magne-
tisierbare Schicht von zirka zwei Mikro-
meter Dicke. Die einzelnen Scheiben
einer Festplatte bestehen meist aus
Aluminium, dem eine &hnliche Be-
schichtung aufgebracht wird (entweder
wie bei Disketten durch Rotation ver-
teilt, oder aufgedampft). Allerdings wird
bei Festplatten meist eine noch diinne-
re Beschichtung verwendet (bei Auf-
dampfen zum Beispiel 0.005 um), da je-
weils die ganze Beschichtung an einer
Stelle magnetisiert werden muB. Dies
ist bei einer dicken Schicht und den
schnellen  Umdrehungsgeschwindig-
keiten einer Platte (3000-3600 U/min)
jedoch nicht méglich. Um bei Disketten
eine gleichmé&Bige Aufzeichnungsqua-
litdt zur erhalten und die Oberflache in
einem konstanten Abstand zum Kopf
zu halten, verfligen Disketten und die
Képfe von Laufwerken (iber eine Be-

schichtung, um die Reibung zu reduzie-
ren. Der Kopf selber wird im Laufwerk
aufdie Oberflache gebracht. Im Gegen-
satz dazu “fliegen” die Képfe von Fest-
platten lber die Plattenoberflache. Bei
den Geschwindigkeiten einer Festplat-
te wiirde die Berlihrung des Kopfes mit
der Oberfliche binnen Sekunden-
bruchteilen die Oberflache abreiben
(“Headcrash”genannt).

Wie auch der Speicher eines Compu-
ters, kann eine Diskette nur zwei ver-
schiedene Zustande speichern. Diese
werden durch verschiedene Magneti-
sierungen der Diskette erzeugt. Beim
Lesen induzieren die verschiedenen
Magnetfelder im Schreib/Lese-Kopf ei-
nen elektrischen Strom, der von der
Laufwerks-Elektronik verarbeitet wird.

Aufbau des
File-Systems

Um auf die Daten, die man auf die Dis-
kette oder Festplatte gespeichert hat,
auch vernlnftig zugreifen zu kénnen,
wird auf der Diskette ein gewisser Ver-
waltungsaufwand getrieben. Die Datei-
en und Verzeichnisse werden in der
Form eines Baumes abgelegt. Ausge-
hend von einer “Wurzel”, dem Root-
Block, verzweigen sich die einzelnen
Directories bis hin zu einzelnen Files.
Bevor wir zu den einzelnen Blécken im
Filesystem kommen, hier zunéchst ein
paar allgemeine Informationen zum
AmigaDOS-FileSystem.

Position des Root-Blocks

Der Root-Block einer Diskette befindet
sich immer in der “Mitte” des Datentra-
gers. Bei Disketten ist dies der Block
880. Um diesen Wert bei Datentragern
wie Platten berechnen zu kénnen, be-
nutztmandie folgende Formel:
Root=(Reserved+HighKey)/2
"Reserved” ist die Anzahl der Blécke
am Anfang des Datentragers, die als
Boot-Blécke mit “belegt” gekennzeich-
net sind (normalerweise 2), “HighKey”
die Nummer des hdchsten Blockes. Fiir
Disketten erhalt man beispielsweise:
Root=(2+1759)/2=880.5

Also fangt der Root-Block in der Mitte
des 880’sten Blocks an. Da das aber
verwaltungstechnisch nicht sehr sinn-
voll ist, wird der Rest der Division ein-
fachignoriert.

Aber wie erhalt man die Werte fiir ein
Platte, von der man nur die Daten hat,
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die der Device-Treiber zur Verfligung
stellt? Zunachst einmal sehen wir uns
an, welche Daten wir (iber ein Laufwerk
vom System bekommen:
—LowCyl:454

—HighCyl : 4797

—Surfaces : 1

—SecsperTrack: 68

—Reserved:2

Damit kénnen wir nun zunéchst die
Nummer des niedrigsten und héchsten
Blocks dieser Partition berechnen:
SecsperCyl:

SecsperTrack *Surfaces=1"68=68
LowBlock:

LowCyl * Secs per Cyl = 454 * 68 =
30872
"LowBlock” ist dabei die absolute

Block-Nummer auf der Platte. Sie wird
verwendet, damit wir die flr die ge-
wiinschte Partition eine “normale” Z&h-
lung verwenden kénnen die bei “0” be-
ginnt. Fir “HighBlock” — der bereits in
der Zahlung der Partition dargestellt
werden soll—erhalten wir somit:
HighBlock:

SecsperCyl* (HighCyl-LowCyl+1) =
68*(4797-454+1)=295392

Dies ist allerdings die Anzahl der
Blécke auf dem Datentrager oder der
Partition, die Nummer des hochsten
Blocks liegt also um eins niedriger. Flr
die Berechnung des Root-Blocks ha-
ben wir allerdings jetzt schon alles zu-
sammen:

RootBlock:

(Reserved + HighBlock ) / 2 = (2 +
295391)/2=147696.5

Damit liegt also der Root-Block im
Block Nummer 147696 der Partition,
undin Block 178568 der gesamten Plat-
te.

Prifsummen

Alle Blocke' verfligen Uber eine Prif-
summe. Sie wird in der Regel im Long-
word Nummer 5 (also das sechste Long-
word) abgespeichert. Eine Summe aller
in einem Block abgespeicherten Daten
ergibt, falls die Prifsumme korrekt ist,
immer“0”.

Hashing

Ein Begriff, der im Rahmen von Ver-
zeichnissenimmer wieder auftaucht, ist
das Hashing. Dieses Verfahren, das
‘den Amigaim Vergleich zu Atariund PC
beim Offnen eines Files so viel schnel-
ler macht, beruht darauf, daB man aus
dem Filenamen einen Wert berechnet.
Dieser Wert ist dann der Eintrag, bei
dem der Zeiger auf dieses File abge-
speichertwird.
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Fur Datentrager mit dem alten Filesy-
stem (OFS) oder “FastFileSystem”
(FFS) sieht der Algorithmus zur Be-
rechnung des Hash-Offsets folgender-
mafBenaus:

01: UWORDh;

02:unsigned charc,*d,*FileName;
03:

04: h = strlen (FileName) ;

08:d = FileName;

06: 07: while (c=*d++)

08:{

09:if ((c>="a") & (c<="2"))

10: c-=3R; /* Zeichen in Uppercase */
11:h=(h*13+c) & Ox7FF,

12:}

13:

14:h=_Ch%78);

Einwenig
Mathematik
reicht-
Diskettenintern

Wie man sieht, steht ab sofort der Hash-
Wert in der Variablen "h” und kann dort
ausgelesen und von dort weiterverwer-
tet werden. Dieses geanderte Verhal-
ten beim Errechnen der Hash-Nummer
ergibt sich durch Hinzufligen von einer
weiteren Abfrage:

0l:c-=38; /* Zeichen in Uppercase */
02: | if ((e>=0xe0) && (c<=0xfe) &&
(cl=0xf7))

03: | ¢-=3R; /* Sonderzeichen nach Up-
percase */

04:h=(h*13+c) & 0x7FF,

Diese Funktionen der Hash-Routine
werden von dem abgedruckten Disk-
Monitor selbstverstandlich automa-
tisch anhand der Disk-Kennung er-
kanntund unterstitzt.
Protection-Flags

Jedes File und Directory hat einen Satz
Zugriffsrechte. Diese legen fest, wel-
che Aktionen mit dem File unternom-
men werden kénnen. Folgende Flags
sind zur Zeitimplementiert:

R—Read.

Ein File oder Directory, bei dem dieses
Flag gesetzt ist (in dem Bitfeld auf “0”
gesetzt), darf gelesen werden (nur un-
ter FFS oder KS2.0-unterstitzt).

W— Write.

Wie “R”, jedoch fur Schreibzugriffe. Nur
unter FFS unterstitzt. Auch bei “0” ge-
setzt.

E—Execute.

Ist dieses Flag gesetzt (“0"), so ist die-
ses File ausfiihrbar. Funktion wird bis
inklusive KS1.3 nur von der Shell, nicht
abervom CLIlunterstitzt.

D-Delete.

Istdieses Flag gesetzt (“0"), so kann ein
File geléscht werden. Dieses Flag wird
von allen Filesystems unterstitzt.

Die folgenden Flags sind "hlgh -aktiv”,
alsobei“1”gesetzt:

H—Hidden.

Wird zur Zeit nicht unterstttzt. Dientda-
zu, bei Inhaltsangaben Dateien mit die-
sem Flag nichtanzuzeigen.

S—Script.

Dient dazu, Script-Dateien als solche
zu kennzeichnen, damit sie beim Aufruf
automatisch mit »execute« gestartet
werden.

P—Fure.

Es handelt sich bei der Datei um eine
“pure-Datei”, die mit dem Befehl »resi-
dent« eingelesen und mehrfach gleich-
zeitig gestartet werden darf. Diese Flag
sollte man nur setzen, wenn es sich
wirklich um ein solches Programm han-
delt, sonst handelt man sich unter Um-
stdnden BesuchausIndienein.
A-Archive.

Dieses Flag wird vom System weitest-
gehend ignoriert. Wird ein File veran-
dert oder neu erstellt, so wird dieses
Flag ausgeschaltet. Es dient Anwen-
dungen dazu, fir Backups und ahnli-
ches erkennen zu kénnen, ob eine Da-
teineu gesichertwerden muf.
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Wird eine Datei verandert oder neu an-
gelegt, so wird als Protection-Maske
automatisch “0” gesetzt. Somit hat man
dann automatisch den Default-Zustand
“RWED".

Allgemeines

OFS - Old File System, das bis Kick-
start 1.2 einzig zur Verflgung stehende
File System, welches auch jetzt noch
meistens bei Disketten verwendet wird.
FFS — Fast File System, seit Kickstart
1.3 verfligbar, in Kickstart 2.0 im ROM
eingebunden und auch problemlos fiir
Disketten einsetzbar.

Block-Zeiger — Die Zeiger auf einen
Block bestehenimmer aus einem Long-
word, obwohl dieses in den wenigsten
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Fallen ausgenutzt werden wird. Enthalt
ein Block-Zeiger einen Wert von 0, so
bedeutet dies, daB auf keinen Block ge-
zeigt wird. Damit ist auch von vornher-
ein festgelegt, daB jedes Amiga-Lauf-
werk mindestens einen reservierten
Block am Anfang hat, da dieser sonst
nichtangesprochen werden kénnte.

DerRoot-Block

Jede formatierte Diskette hat ihn - den
Root-Block. Hier werden neben dem
Disketten- oder Plattennamen eine
Reihe zusatzlicher Informationen ab-
gespeichert, darunter auch Verweise

aufalle Files und Directories, die sichim
obersten Verzeichnis befinden.

Ein Root-Block, der ja nur einmal pro
Diskette oder Partition auftauchen darf,
hatals Kennung Longword 0 mit Wert 2,
sowie Longword 127 auf 1. Um fiir File-
Systeme mit BlockgréBen ungleich 512
Bytes giiltig zu sein, werden im Folgen-
den einige der Offsets nicht relativ zum
Anfang, sondern zur GréBe angege-
ben, in diesem Fall also “Longword Si-
ze-1". Da weiterhin die Blocke
grundsétzlich in Langworte aufgeteilt
sind, spare ich mirim Weiteren die Nen-
nung “Longword”. |
Bei Adresse 3 findet sich die GroBe de
Hash-Table. Dieser Wert kénnte ei-
gentlich weggelassen werden, da er
sich jederzeit aus der GroBe eines
Blocks abziglich der anderweitig ver-
wendeten Daten errechnen 148t (sechs
Longwords am Anfang und fiinfzig am
Ende, also “Size - 56" Longwords).

Eine “BAM” (Block Allocation Map) wie
bei der 1541 findet sich natrlich auch
bei AmigaDOS-Datentrégern. Nur hat
sich der Name und die GréBe leicht
geéndert. Die Bitmap besteht dabei aus
zwei Teilen: einer Kennung, ob sie giil-
tig ist (Size-50: bei $FFFFFFFF gliltig),
sowie den Zeigern auf die Bitmap-
Blocke. Das OFS kann mit den 26 zur
Verfligung stehenden Blockzeigern
maximal 105664 Bldocke verwalten, al-
so etwa 49MByte.

Von den letzten Eintragen ist vielleicht
noch der Eintrag des Formatier-Da-
tums wichtig. Anhand dieses Datums
ist das AmigaDOS in der Lage, zwei
Disketten gleichen Namens zu unter-
scheiden.

Das Directory -
derRoot-
Abklatsch

Wie schon es ist, hundert Files in dem
Root-Verzeichnis einer Diskette zu ha-
ben, wird jeder wissen, der einmal ei-
nen C64 oder C128 hatte. Da muBte
man dann alle méglichen und unmégli-
chen Tricks anwenden, um noch halb-
wegs die Ubersicht behalten zu kén-
nen. Ein Gliick, daB diese Probleme mit
den neueren (MS-DOS-) und moderne-
ren (Amiga-DOS-) Filesystemen der
Vergangenheit angehéren. Denn diese
verfligen lber die Méglichkeit, Unter-
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verzeichnisse anlegen zu kdnnen und
damit fir eine thematisch sinnvolle Auf-
teilung sorgen zukdnnen.

Auf der Diskette dhnelt der Directory-
Block dem Root-Block recht stark. Le-
diglich einige — fur Directories unsinni-
ge —Blockverweise sind anderweitig
vergeben.

Zundchst einmal enthélt der Zeiger an
Adresse 1 nicht mehr 0, sondern einen
Zeiger auf sich selbst. Dies gilt im Ubri-
gen auch bei den anderen Blécken (bis
auf Data-Block und Bitmap-Block). Da
der Directory-Block auch keine Ver-
wendung fir eine Bitmap hat, werden
erneut eine Reihe von Block-Zeigern
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frei. Die ersten beiden (“Size-50" und
“Size-49”) sind unbenutzt. In “Size-48"
findet man die Protection-Flags fiir das
Directory.

In den Longwords von “Size-46" bis “Si-
ze-24” wird vom Filesystem der Kom-
mentar (Filenote) zu dem Directory ab-
gespeichert. Erlaubt sind maximal
achtzig Zeichen.

Im Longword “Size-4” wird fUr Direc-
tory-Blécke der Zeiger auf den nach-
sten Eintrag in der Hash-Chain abge-
speichert. Im darauffolgenden Zeiger
befindet sich ein Verweis auf den Pa-
rent-Block, also das Verzeichnis, in
dem das jeweilige Directory abgespei-
chertist.

DerFile-Header-
Block

Um auf Diskette oder Platte ein File ab-
zuspeichern, wird ein “File Header
Block” bendtigt. Dabei enthélt der Block
im Vergleich zu einem Directory-Block
einige Felder, die geandert sind. Dazu
gehdrt zundchst einmal ein Zahler, wie-
viele der im Block vorhandenen Block-
Zeiger belegt sind. Dieser Zahler kann
maximal den Wert “Size-56" anneh-
men. Danach muB ein “File List Block”
eingesetzt werden.

Bei Adresse “4” findet man einen Zeiger
auf den ersten Datenblock. Dieser ist
eigentlich redundant, da dieser Zeiger
auch noch einmal bei “Size-51" zu fin-

den ist. Ausgehend von eben diesem
Zeiger wird die Tabelle der belegten
Bldcke bis zum “Longword 6” rickwarts
gefullt.

Wie auch beim Directory Block findet
man in “Size-48” die Protection-Bits. |h-
nen folgtim nachsten Longword ein An-
gabe Uber die Lange der Datei. Danach
folgen eine Reihe Felder, die auch
schon vom Directory-Block her bekannt
sind.

Bei “Size-2" befindet sich der Zeiger auf
einen “File List Block”, der zum Einsatz
kommt, wenn eine Datei mit mehr als
35136 (OFS), beziehungsweise 36864
Bytes angelegt wird. Der “File List
Block” entspricht dabei im groBen und
ganzen einem “File Header Block”, es
werden lediglich Angaben wie Datei-
groBe, Filename und Kommentar nicht
abgespeichert. Ein “File List Block”
kann selbstverstandlich auf weitere
“File ListBlocke™” zeigen.

Um die Daten selbst abzuspeichern,
verwendet das DOS Datenblécke. Die-
se enthalten »Size-6« Longwords Da-
ten (normalerweise 488 Bytes) sowie
einige zusatzliche Informationen. So
enthélt jeder Datenblock einen Zeiger
auf den “File Header Block” des Files,
zu dem er gehért. Auch enthalt der
Block eine laufende Nummer. Wichtig
ist auch noch die Angabe Uber die Zahl
der Bytes, die in dem jeweiligen Block
verwendet sind. Neben der CRC bildet
ein Zeiger auf den néachsten Daten-
block den AbschluB der Kopfinforma-
tionen.
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Die Bitmap-
Blocke

Um nicht bei jedem Schreibzugriff die
gesamte Disk-Struktur nach einem frei-
en Block absuchen zu missen, hat jede
Diskette eine Bitmap, inder verzeichnet
wird, welche Blocke frei und welche be-
legt sind. Im Gegensatz zu allen ande-
ren DOS-Bl6cken enthilt sie dabei die
CRC im ersten Longword, der Rest des
Blockes ist flr die Bitmap-Informatio-
nenvorbehalten.

Die Bitmap-Daten sind bitweise abge-
legt. Ein gesetztes Bit entspricht einem
freien Block, ein geléschtes einem be-
legten Block. Die Bits werden begin-
nend mit dem ersten nicht-reservierten
Block abgespeichert. Bei einer Diskette
kénnte der Anfang der Bitmap so aus-
sehen:

00: DB5RC7DY FFFFFFFE FFFFFFFF
FFFFFFFF

Somit ist der erste Block der Diskette
(Block 2) belegt, die anderen 95 Blacke
sind nochfrei.

Seit Commodore das Fast File System
eingeflihrt hat, sind Platten erheblich
schneller geworden — und sie kénnen
auch fiunf Prozent mehr Daten spei-
chern. Worauf sind diese Veréanderun-
gen zurlickzufiihren?

Die Anderungen beim FFS sind relativ
gering. Die Beschleunigung des Zu-
griffs ist dabei darauf zurtickzufihren,

Literatur:

Amiga Profibuch, G. Glendown/R.
Haas,

Das Amiga Guru-Buch, Ralph Ba-
bel,

The AmigaDOS Manual, Bantam
Books

daB die sechs Longwords, die beim
OFS auf jedem Block vorhanden sind,
weggelassen werden. Diese Informa-
tionen sind samtlich flir den normalen
Betrieb unwichtig. Durch diese Aktion
wird dafiir gesorgt, daB die Daten eines
Blocks ohne Umkopieren eingelesen
werden kénnen. Da das FFS versucht,
die Daten eines Files méglichst in
groBeren Blocken abzuspeichern, ist
es moglich, Blécke von mehreren
KBytes in einem Lesezugriff einzulesen
und zur Verfigung zu stellen. Zudem
wirkt sich diese Ersparnis auch in der
Speicherkapazitat der Platte aus. Pro
MByte Speicherkapazitat unter OFS
hat man einen Gewinn von (ber
50KByte...

OFSundFFS-
Wosind die
Unterschiede?

Leider hat diese Anderung auch einen
kleinen Nachteil: Wird bei einem Plat-
tenfehler (oder auch Software-Fehler)
ein “File Header Block” oder “File List

Ol Ribsicll DPaint | [ WP_|
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Block” zerstort, so kann man das zu-
gehorige File nicht mehr restaurieren.
Unter dem OFS war dies unter Einsatz
der im Header gespeicherten Informa-
tionen jederzeit méglich. Doch davon
sollte man sich nicht abschrecken las-
sen. Ein solcher Fehler dlrfte nur sehr
selten auftreten (in den drei, vier Jah-
ren, in denen ich Festplatten habe, ist
so etwas noch nie passiert...).

Eine weitere Anderung betrifft die Bit-
map. War es mit dem OFS nur méglich,
Partitionen mit knapp flinfzig MByte zu
verwalten, so wurde diese “magische”
Grenze beim FFS entfernt. Die alte Be-
grenzung ergab sich daraus, daB im
Root-Block nur 26 Zeiger auf Bitmap-
Blécke vorhanden waren. Erst mit dem
FFS ist es mdglich, praktisch beliebig
groBe Partitionen zu verwalten. Hierbei
werden nur 25 Bitmap-Pointer als sol-
che verwendet (bis “Size-25), der letz-
te dient als Pointer auf einen “Bitmap
Extension Block”. In diesem Block wer-
den dann weitere 127 Zeiger auf Bit-
map-Blécke gespeichert, der letzte
dientwiederum als Extension-Zeiger.

Was wird
wohlkommen?

Soweit dieser Teil Uber Disketten, Plat-
ten und das AmigaDOS. In der nach-
sten Ausgabe werden wir Wege aufzei-
gen, wie man eine defekte Platte wieder
herrichten kann. Zusétzlich zu diesem
Artikel gibt es einen Disk-Monitor zum
Abtippen, der jedoch aufgrund seiner
Lange nicht in das Heft passen wirde.
Aus diesem Grund haben wir uns fiir
zwei Mdglichkeiten entschieden:

1.) Sie schicken uns einen an Sie selbst
adressierten und frankierten Freium-
schlag im DIN-A4-Format, sowie flnf
DM (méglichst Schein) und erhalten
von uns Kopien des Listings (Aztec C,
45 Seiten DIN A4).

2.) Das Listing sowie das fertige Pro-
gramm »DED« befinden sich auf der
DATABOX zum Heft, kénnen also beim
Verlag angefordert werden (bitte DA-
TABOX-Werbungbeachten).

Mit diesem Artikel und dem Disk-Moni-
tor werden Sie wohl nie mehr in die Si-
tuation kommen, vor einem “Key 42 al-
ready set-Error” kapitulieren zu miis-
sen. J

Garry Glendown (jb)
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Virologie

Helmut F. hat von seinem Kumpel eine Diskette geschenkt
bekommen (Nein, keine Raubkopie!). Helmut F. hat einen
wunderschénen Amiga 2000 mit einer Festplatte und diver-
sen Peripheriegeraten. Alles in allem hat ihn das ein hib-
sches Stimmchen gekostet. Helmut F. denkt sich nichts da-
bei, als er die Diskette in den Laufwerksschacht einlegt. So-
fort klickt er hier und probiert da und kommt zu dem SchluB3:
brauchbar. Eine Diskette voller netter, neuer Utilities, denkt er
sich und schaltet den Rechner wieder aus. Am nachsten Tag
will Helmut F. an seinem aktuellen Programm
weiterprogrammieren und schaltet den Rech-
neranund ... ... ... es passiert nichts. Keine
Festplatte mehr da, die ihn mit freundlichen
und aufmunternden Spriichen begriift, ein-
fach nichts! Er probiert alles Mégliche und
muB letztendlich die Erfahrung machen: Ein
Virus hatseine Platte geschossen.

Klein, eklig, widerlich, katastrophal sind die
Umschreibungen, wenn es um Viren geht. Da
setzen sich doch tatsachlich junge, dynami-
sche Programmierer hin und verschwenden
ihre kostbare Kraft damit, Viren zu program-
mieren. Und wozu das Ganze? Berihmt wird
man damit sicherlich nicht. Der Virus ist’s, der
in die Analen eingeht. Der Programmierer
selbst fuhrt mehr oder weniger ein Schatten-
dasein; wenn das man das Ego starkt! Mal ganz ehrlich, wel-
che Intention steckt dahinter?

Wenn Sie vielleicht schon einmal einen Virus programmiert
haben und noch dazu Lust verspiiren, uns lhre Beweggriinde
einmal kundzutun, dann schreiben Sie uns doch mal ganz un-
verbindlich unter dem Stichwort “Viren” einige Zeilen. Wer
nicht méchte, daB sein Name genannt wird, kann selbstver-
stéandlich anonym bleiben. Wir belohnen Sie entsprechend
miteiner Verdffentlichung inunserer Zeitschrift.

Indiesem Sinne
lhre

VeraBrinkmann
Redaktion AMIGA DOS
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ter-Viren: Sie stellen keine unabander-
lichen oder ungewollt geschaffenen
Unannehmlichkeiten dar, sondern ent-
stammen den pathologischen Hirnen
mehr oder weniger begabter Program-
mierer, die mit ihrer Zeit nichts Besse-
res anzufangen wissen, als anderen
Computer-Benutzern das  Leben
schwerzumachen.

Das Problem

Computer-Viren sind, trotz ihres aus der
Biologie entlehnten Namens, nichts an-
deres als kleine Programme, die einen
Warmstart des Amiga (berstehen kon-
nen und meist eine zerstérerische Funk-
tion haben. Ungliicklicherweise sind die
meisten dieser Programme in der Lage,
sich zu reproduzieren, das heift, sich auf
weitere Disketten zu kopieren. Diesen
drei Eigenschaften — klein, prinzipiell
schadlich und “fortpflanzungsfahig” —
verdanken derartige Programme auch
die Bezeichnung “Viren”.

Eins, zwei, drei-virenfrei

Einleidiges, aber
immer aktuelles
Thema:
Computer-Viren.
Wie kannman eine
“Ansteckung”
vermeiden, und
wie wird man
einen Virus wieder
los? AMIGADOS
verrateslhnen.
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omputer nehmen ihren Benut-  Nichtalle Viren sind jedoch wirklich “bés-
‘ zern viel Arbeit ab und bereiten  artig”: Einige beschranken sich darauf,

ihnen auch sonst nur Freude —  ihre Scherze mit der Bildschirmausgabe
zumindest theoretisch. Die Praxis sieht
jedoch ganz anders aus. Unweigerlich
tauchen unzéahlige kleine und gréBere
Probleme auf, die auch einem
wahrhaft Technik-
Begeisterten
den Computer-
Alltag vermie-
senkdnnen:
Schlechte Hand-
blcher, katastro-
phale Festplatten-
abstirze, unkom-
fortable Kopier-
schutzmethoden,
langsame Disketten-
laufwerke und derglei-
chenmehr. Jederkann
diese Liste wohl aus ei-
gener Erfahrung verlan-
gern.
Die argerlichsten dieser
Ph&nomene sind jedoch
ohne Zweifel die Compu-  ten

RO e
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zu treiben (wie der » Australian Parasite«,
der die Workbench kopfiber erscheinen
|4Bt, ohne dabei ihre Funktionsfahigkeit
zu beeintrachtigen) oder mehr oder we-
niger (meist weniger) humorvolle Mel-
dungen auszugeben. Der groBte Teil der
Viren hat aber leider zerstdrerische
Zwecke, wie Abstlrze herbeizufiihren
und Daten zu Gberschreiben.
Computer-Viren kénnen generellin vier
Kategorien unterteiltwerden:

1) Die weitaus meisten Viren sind Boot-
block-Viren (beispielsweise »Byte
Bandit« und »Joshua«). Sie kénnen
sich auf den ersten beiden Sektoren ei-
ner Diskette (eben dem Bootblock) be-
finden. Dort vorhandene Programme
werden jedoch nur dann vom Rechner
abgearbeitet, wenn von dieser Diskette
gebootet wird, wenn der Amiga sie also
als Startdiskette benutzt. Nur dann
kann auch ein Bootblock-Virus aktiv
werden.

Solche Viren sind recht einfach zu er-
kennen und zu entfernen. Der CLI-Be-
fehl »lnstall« beispielsweise Uber-
schreibt den Bootblock einer Diskette
mit dem Standard-Bootblock und
macht so die meisten Viren unschad-
lich.

Es gibtjedoch eine hinterhaltigere Vari-
ante dieser Viren, die man nicht so
leicht wieder los wird: Programme wie
der »Lamer Exterminator« schreiben
sich erst auf den Bootblock, wenn sie
vorher den Original-Bootblock an eine
andere Stelle der Diskette kopiert ha-
ben. Auf diese Weise kann der Virus
langer unerkannt bleiben, da die ur-
springlich im Bootblock vorhandenen
Programme beim Booten immer noch
abgearbeitet werden kénnen und sich
fir den Benutzer des Computers
zunachst nichts verandert zu haben
scheint.

2) Link-Viren breiten sich nicht Gber
Bootblécke aus, sondern héngen sich
an andere Programme an (daher auch
ihr Name: to link—englisch: sich anhan-
gen, verbinden, verketten) oder erset-
zen sie. Solche Viren (wie »|RQ«) kén-
nen erst dann aktiv werden, wenn das
vonihneninfizierte Programm gestartet
wird. Daher befallen sie meist diejeni-
gen Programme des c:-Verzeichnis-
ses, die in der »startup-sequence« auf-
gerufen werden, oder aber den sehr
haufig verwendeten Dir-Befehl.
Link-Viren sind sehr viel schwerer zu
finden und vor allem zu bekampfen als
Bootblock-Viren: Es genlgt nicht mehr,
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sie einfach zu léschen, da auf diese
Weise auch die befallene Datei unwie-
derbringlich verloren ware.

3) File-Viren ersetzen bestimmte Pro-
gramme oder erzeugen neue Dateien
und versuchen, diese aufrufen zu las-
sen (z. B. in der »startup-sequence«).
Ein bekanntes Beispiel ist der »BSG 9-
Virus«,

4) Trojanische Pferde sind eigentlich
keine Viren im herkdmmlichen Sinn,
sondern Programme, die eine ganz
normale Funktion erfillen — und so
ganz nebenbei eine Virenfunktion ha-
ben oder gar einen Virus installieren.
Der »Lamer Exterminator« zum Bei-
spiel verbreitete sich zuerst mit einem
falschen LoadWB-Befehl.
Dertatzwar,
wieihmge-
heiBen,die
Workbench la-

.o
. ! m‘m-l
den, installierte gL seeﬂﬁ
aberso ganzne- e VA »a‘e%"o-.‘ SHOTE :
. . @

benbeiden Lamer- ol orgie®! Y ““Q‘:&‘

; 5 : Hisk Y.'\OV'“Q“Y ! 508 4908
Virusim Speicher. Teacks ko i:“:}““g
Dieserverbreitete wai® :\;&“\}f‘ v im‘t‘“‘::.
2 13 i LA
sichdann ganz “nor- orgimone SR SN

mal” iberden Boot-

block weiter.

Ebenfalls ein trojani-

sches Pferd war der grec VA2
»CLS-Virus«.

Dieserloschte zwar, preo Y

demNamengemaB, den
Bildschirm, kopierte sich
abertrotzdeminden Spei- N

CALY
.

rerr®
il

cherundvondortaus
fleiBig weiter aufeinge-
legte Disketten. Eine
besonders beliebte,
gleichzeitigauch per-
fide Artdertrojani-
schen Pferde sind Vi-

o LN renkiller, die zwaral-

o Y le anderen Viren
%{‘5 E&\‘\ entfernen, gleich-
® zeitigaberihren
) B eigenen Virusin-
W Tl stallieren.

Der Virenkiller
»VirusX«war
beliebtes Ziel
solcher An-
hangsel. Der
Autor, Steve
Tibbet, hatte ohne bdse
Absichtden Source-
code immer mit rausgegeben, was eini-
ge zweifelhafte Zeitgenossen dazu er-
munterte, selbstandig “Updates” vom
VirusX zu basteln — die dann keine Vi-
ren killten, sondern installierten. Diese
gingen dann als »VirusX V5.0« oder
dhnlich durch die Gegend. Die letzte
von Steve Tibbet herausgegebene und
damit einwandfreie Version ist bis heu-
te »VirusXV4.01 «.
Glucklicherweise gibt es jedoch inzwi-
schen eine betrachtliche Anzahl von
Programmen, die sich der Bekdmpfung
von Viren widmen: Viren-Killer, Anti-Vi-
ren-Programme, Viren-Checker, wie
immer man sie nennen will. Zwei der
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wirkungsvollsten stellen wir Ihnen in
diesem FD-Workshop vor. Erfreulicher-
weise sind namlich die besten Pro-
gramme dieser Art im FD-Pool zu fin-
den. Kommerzielle Viren-Killer kranken
meistam mangelnden Support oder auf
gut deutsch an der mangelnden Unter-
stitzung seitens der Herstellerfirma.
Denn ein guter Viren-Killer muB nicht
nur komfortabel zu bedienen sein und
moglichst wenig Speicherplatz ver-
brauchen: Er muB vielmehr vor allen
anderen Dingen aktuell sein, das be-
deutet, der Programmautor muB regel-
maBig Updates veroffentlichen, in de-
nen er neu aufgetretene Viren beriick-
sichtigt.

Von einigen PD-Viren-Killern erschei-
nen sogar in Abstanden von wenigen
Wochen neue Versionen — wofiir den
Programmierern nicht genug gedankt
werden kann. Dieser Dank sollte nicht
nur immaterieller Natur sein: Falls ein
Programm als Shareware deklariert
wird, sollte man dem Programmautor
oder einer anderen in der Anleitung an-
gegebenen Stelle (beispielsweise
Wohltatigkeitsorganisationen oder
Greenpeace) die geforderte Gebiihr
zusenden—auch im eigenen Interesse:
Nur so kann man auf die Dauer sicher-
stellen, daB aktualisierte Versionen der
Viren-Killer erscheinen, die auch die
neuesten Viren erkennen.

Um die groBtmdogliche Aktualitat der
Anti-Viren-Programme zu gewéhrlei-
sten, ist es dariiber hinaus nétig, daB
die Programme schnell ihren Weg von

74

A
L GALE o

472648805 oy
"'ﬁ toeait qae%%%

Y
To10 0¥ ]
gher siﬂ?.?;!&'a‘m 75"."\(

0 1008
et Tt Ysan Wl

(TRACRTE
ife .'-’?“""“sa:i 3‘5“

den Programmierern zu
den Benutzernfinden.
Eine Auswahlvon sehr
guten Viren-Killern
(unteranderemdie
beiden hiervorge-
stellten) enthaltdie
Disk Nummer 72
von Jiirgen Dom-
browskis Antares-
Serie (siehe Ab-
bildung 1). Der
Herausgeber
der Serie
(Adresse siehe
PD-Anbieter-
Liste) erhalt
die Program-
me teilweise direkt von
den Programmierern. Er aktualisiert
diese Diskette regelmaBig, so daB die
Benutzer sicher sein kénnen, die je-
weils neuesten Versionen der Viren-
Killer zu benutzen. Auch auf der Serie
Time der Firma A.P.S. Electronic von
Alex Lange sind jeweils die aktuellsten
Anti-Virenprogramme verfugbar. So
unter anderem auch der »VT«, dane-
ben finden Sie dort noch weitere
Programme wie den
»ACT-Killer«
undden »Ber-
serker« (dar-
Uberwurde be-
reitsinder Aus-
gabe 2’91 der
AMIGA DOS auf
S. 54ff. berichtet)
oderdas Pro-
gramm »VScan«
(siehe PD-Work-
shop Ausgabe 5'91,
S.77f.).Die Adresse
derFirmaA.P.S.kén-
nen Sieauchdem PD-
Anbieter-Verzeichnis
entnehmen.
Und dennoch kosten die
Anit-Virendisketten ge-
nausoviel wie alle anderen
PD-Disketten — und nicht
etwa irgendeinen Phantasiepreis, wie
ihn andere Zusammensteller von “Anti-
Viren-Disks” verlangen. Preiswerter
kann man wohl kaum daflir sorgen, daB
Disketten und Festplatten virenfrei blei-
ben und keine kostbaren Daten zerstort
werden.
Unabhangig davon, welches Anti-Vi-
ren-Programm Sie verwenden, gibt es
eine Reihe von Tips, die es den ekligen

TR Le el DB

kleinen Biestern erschweren oder so-
gar unmaéglich machen, sich auf Ihren
Disketten oder — schlimmer — lhrer
Festplatte einzunisten.

AllgemeineTips

1. Wenn Sie eine neue Diskette erhal-
ten, Uberprifen Sie sie als erstes mit ei-
nem der in diesem Workshop beschrie-
benen Viren-Check-Programme. Boo-
ten Sie zu diesem Zweck nicht von Ihrer
Festplatte, sondern von einer schreib-
geschutzten Workbench-Diskette —
und zwar so, dafB die Festplatte nicht
vom System eingebunden wird. Sorgen
Sie dafiir, daB sich auch in Ihren weite-
ren Laufwerken keine Disketten befin-
den, die nicht schreibgeschitzt sind.

2. Auch Dateien, die Sie per Modem
aus einer Mailbox empfangen haben,
sollten wie beschrieben Uberpriift wer-
den. Da Programme in Mailboxen je-
doch meist mit einem Kompressions-

hette |
Lo Devs L

programm bearbeitet wurden, um die
Ladezeiten zu verkiirzen, miissen Sie
die Dateien erst wieder dekomprimie-
ren, bevor Sie sie mit einem Viren-
Check-Programm Uberpriifen kénnen.
3. Treffen Sie diese VorsichtsmaBnah-
men wirklich bei jeder Diskette: Viren
breiten sich nicht nur Gber Disketten
zweifelhafter Herkunft oder iber PD-
Disks aus; es hat auch schon Félle ge-
geben, in denen kommerziell vertriebe-
ne Programme verseuchtwaren.
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4. Viele kommerzielle Spiele haben ei-
nen speziellen Bootblock, der zwar kein
Virus ist, aber auch nicht dem Original-
Bootblock entspricht. Wenn nun ein —
auch noch so harmloser — Bootblock-
Virus diesen Bootblock uberschreibt,
konnen Sie dieses Spiel in aller Regel
nicht mehr verwenden. Sie sollten da-
her mit einem geeigneten Programm
(wie die hier beschriebenen »VT« und
»Virus-Checker«) den Original-Boot-
block jedes derartigen Spiels auf einer
anderen Diskette abspeichern. Sollten
Sie dann das Pech haben, von einem
Virus heimgesucht zu werden, kdnnen
Sie den Original-Bootbock wieder auf
die Spieldiskette zurlickschreiben.
(Naheres dazu finden Sie in dem Ab-
schnittUber »VT«.)

5. Lassen Sie lhre Disketten (und
wenn moglich auch |hre Festplatte,
oder zumindest die Systempartition),
wann immer es mdglich ist, schreibge-
schitzt. Wenn dann ein Virus ver-
sucht, sich auf der Diskette oder der
Festplatte zu verewigen, erscheint der
System-Requester “Volume xxx is
write protected”. Natirlich muB dieser
Reqguester nicht unbedingt bedeuten,
daB ein Virus sein Unwesen treibt:
Auch andere Programme speichern
beispielsweise Hilfs- oder Konfigurati-
onsdateien ab, ohne den Benutzer vor-
her immer um Erlaubnis zu fragen.
Hier hilft Eddy Carrolls PD-Programm
»SnoopDos« von der Fish-Disk 451,
das es ermdglicht, die Schreib-und Le-
sezugriffe zu kontrollieren [1]. Klicken
Sie alsoindem System-Requester das
Gadget »Cancel« an und starten Sie
»3noopDos«. Beim nachsten Schreib-
versuch kénnen Sie dann im Snoop-
Dos-Fenster nachlesen, welche Datei
wohin abgespeichert werden sollte
(siehe Abbildung 2).

6. Arbeiten Sie nie mit den Originaldis-
ketten von Anwenderprogrammen,
sondern immer mit Sicherheitskopien.
Sollten diese dann einem Virus zum
Opfer fallen, kénnen Sie von den Ori-
ginaldisketten neue Kopien herstellen.
Wenn es nicht mdglich ist, von einem
kopiergeschltzten Spiel eine Sicher-
heitskopie herzustellen, benutzen Sie
nie die Originaldiskette, um Spielstan-
de abzuspeichern. Wenn Sie die Ori-
ginaldisk immer schreibgeschiitzt las-
sen, kann sich auch kein Virus auf ihr
festsetzen.

Falls Sie eine Festplatte besitzen, ma-
chen Sie regelméaBig Backups von de-
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ren Inhalt. Dies schitzt Sie nicht nurvor
Festplattenabstiirzen: Auch wenn ein
VirusgroBe Teile Ihrer
Datenbestéan-

de zerstdrt, ha-
ben Sieimmer
noch das Back-
up,das Sie wie-
deraufdie Fest-
platte Gberspielen
kénnen. Und je ak-
tueller dieses Back-
upist, destobesser.
Sie sollten jedoch
mehrere Backups
aufbewahren, bei-
spielsweise das neue-
ste und die zweivorhe-
rigen, firden Fall,daB
sichder Virus schon
zum Zeitpunktdes letz-
ten Backupsin lhrem Sy-
stem befand.

7. Wenn Sie feststellen, daB eine lhrer
Disketten von einem Virus befallen ist,
benachrichtigen Sie so schnell wie
méglich denjenigen, von dem Sie die
Diskette erhalten haben, und informie-
ren Sie ihn auch darlber, mit welchem
Anti-Viren-Programm Sie den Virus
aufspilren konnten. Falls er nicht derje-
nige ist, der den Virus verbreiten méch-
te, wird er lhnen daflir dankbar sein: Er
kann seine eigenen Disketten retten
und es gleichzeitig vermeiden, den Vi-
rus an weitere Amiga-Besitzer weiter-
zugeben.

VT

Das Programm »VT« von Heiner
Schneegold ist in seiner Bedienung et-
was gewodhnungsbedirftig, die Lei-
stung des Programms ist jedoch her-
vorragend: Es erkennt eine Unzahl von
Viren und wird in kurzen Abstanden
vom Programmautor aktualisiert.

Nach dem Programmstart (von der
Workbench oder aus dem CLI) zeigt
das Programm den CPU-Typ, den frei-
en Speicherplatz sowie die System-
vektoren an (siehe Abbildung 3) und
Uberprift, ob diese Vektoren von Viren-
programmen verandert wurden. »VT«
erkennt dabei einige Anwender- und
Hilfsprogramme wie »ALF«, »TURBO-
print« oder die resetfeste RAM-Disk
»RAD:«, die ebenfalls — jedoch ohne
zerstdrerische Absicht — die System-
vektoren “verbiegen”.
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Nachdem das Programm den Boot-
block einer in »DF0:« eingelegten Dis-
kette auf Viren Uberprift hat, erscheint
der eigentliche Arbeitsbildschirm. Des-
sen untere drei Viertel verwendet das
Programm, um Inhalte von Dateien an-
zuzeigen. Das oberste Viertel des Bild-
schirms wird von einer Reihe von Gad-
gets eingenommen, Uber die Sie die
verschiedenen Programmfunktionen
aufrufen kénnen (siehe Abbildung 4).
Zusétzliche Pull-Down-Menis sind
nichtvorhanden.

Unter den Namen einiger Programm-
funktionen befinden sich die Gadgets
»DF0:« und »Devs«. Je nachdem, wel-
ches dieser Gadgets Sie anklicken, be-
zieht sich die entsprechende Pro-
grammfunktion entweder auf das inter-
ne Laufwerk »DFO0:« oder auf ein ande-
res Device, das Sie in einem kleinen
Requester anwéahlen kénnen. Alle zeit-
aufwendigen Operationen kénnen Sie
abbrechen, indem Sie die Taste [Esc]
beté&tigen.

Boot-Viren

Die Funktion »BB->Speicher« |&adt den
Bootblock des angegebenen Devices
inden Speicher, testet ihn auf Viren und
zeigt ihn im unteren Teil des Bild-
schirms an — im Hexadezimalformat
und als ASCII-Zeichen (siehe Abbil-
dung 4). Durch Anklicken des Gadgets
»BLKx« kénnen Sie zwischen Block 0
und 1 hin-und herschalten.
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Das Gadget »LAM3« kann nur dann ak-
tiviert werden, wenn »VT« den Virus
»Lamer Exterminator I« gefunden hat.
Dieser Virus schreibt den Originalboot-
block (also die Diskettenblécke 0 und 1)
verschllsselt auf die Blocke 2 und 3,
bevor er sich selbst auf den Bootblock
kopiert. Die Funktion »LAM3« ent-
schisselt die Blocke 2 und 3 und liest
sie in den Speicher, von wo Sie der Be-
nutzer mit der Funktion »Speicher-
>BB« wiederaufden Bootblock der Dis-
kette zurtickschreiben kann.

Mit Hilfe der Gadgets, die sich unter der
Uberschrift “Speicher” befinden, kann
der Inhalt des Bootblocks verandert
werden: »Insta. OF FF« erstellt einen
bootfahigen, »NoBoot OF FF« einen
nicht bootfahigen Bootblock. Je nach
dem, ob Sie »OF « oder » FF « anklicken,
findetdabeidas alte oder das neue File-
system Verwendung.

Mit » Speicher->BB« werden dann die —
gegebenenfalls veranderten — Boot-
blécke aus dem Speicher auf die Dis-
kette zurlickgeschrieben. So lassen
sich Bootblécke auf einfache Weise
von einer Diskette zur anderen kopie-
ren.

Wie eingangs erwahnt, ist es sinnvoll,
die Bootblécke beispielsweise von ko-
piergeschltzten Spielen zu archivie-
ren, um sie wieder auf die Original-Dis-
kette zurlickschreiben zu kénnen,
wenn ein Virus zugeschlagen und den
Bootblock dort vernichtet hat.

Nun wére es aber nicht sehr praktisch,
flr jeden dieser Bootbldcke eine eigene
Diskette zu “verschwenden”. Daher er-
laubt es die Funktion »Sp->File->Sp«,
Bootblécke als normale Dateien auf je-
des Speichermedium zu schreiben und
von dort bei Bedarf auch wieder einzu-
lesen. Wenn Sie das Gadget dieser
Funktion anklicken, 6ffnet sich ein Da-
tei-Requester (siehe Abbildung 5), in
dem Sie — wie gewohnt — Lade- und
Speicherpfade sowie Dateinamen aus-
wahlen und angeben kénnen. Der Da-
tei-Requester besitzt darliber hinaus
ein Gadget mitdem Namen »FileTest«.
Wenn Sie es anklicken, wird eine vorher
angewahlte Datei auf Bootblock- und
Link-Viren Uberpriift. Falls es sich um
eine komprimierte (“gecrunchte”) Datei
handelt, die »VT« nicht Uberprifen
kann, wird der Name des verwendeten
Komprimierprogramms angezeigt.

Da kopiergeschltzte Spiele ohne ihren
Bootblock meist nicht mehr lauffahig
sind, sollten Sie keinesfalls libereilt ei-
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nen verdachtigen Bootblock (ber-
schreiben. Dies knnte Ihr teuer erwor-
benes Spiel ruinieren. Bevor Sie also
einen Standard-Bootblock installieren,
ist es ratsam, den’' verdachtigen Boot-
block mit »BB->Speicher« zu laden und
dann mit »Sp-File-Sp« als — deutlich
gekennzeichnete! — Datei abzuspei-
chern.

Dies sollte aber nur ein letzter Ausweg
sein: In aller Regel ist es nicht zu emp-
fehlen, Bootblécke von Spieldisketten
zu Uberschreiben, da inzwischen viele
Spieldisks sogenannte “Longtracks”
aufweisen, die mit einem normalen
Laufwerk zwar gelesen, aber nicht
geschrieben werden konnen. Als
Sicherungsmethode bieten sich hier
Kopierprogramme wie » XCopy« an, die
mit einem Hardware-Zusatz auch sol-
che “Longtracks”kopieren kénnen.

Link-Viren

Mit dem Gadget »BitMapTest« wird die
Suche nach den heimtlckischen Viren
eingeleitet, die den Disk-Validator (im
Verzeichnis »|:«) befallen.

Die Funktion »BlocklTest« untersucht
Disketten auf defekte Blocke, auf Link-
viren und auf von Viren angelegte
Blocke hin. Die Fehlermeldung »Bad-
BloCheckSum« kann Ubrigens bei
Festplatten, die mit dem neuen Fast-
FileSystem formatiert wurden (und auf
welche Festplatte trifft dies inzwischen
nicht zu?), auftreten, ohne daB tatséch-
lichein Prifsummenfehler vorliegt.

Mit der Funktion »FileTest« kénnen Sie
die Dateien eines angegebenen Devi-
ces auf Linkviren hin Uberprifen (siehe
Abbildung 6). Nachdem Sie ein Device
angewahlt haben, kbnnen Sie in einem
Requester entscheiden, ob die Anzeige
der Uberpriiften Dateien nach jeweils
einer Bildschirmseite so lange gestoppt
werden soll, bis Sie die Leertaste betti-
gen.
In Dateien, die in orangefarbener
Schrift angezeigt werden, hat »VT« ei-
nen Virus gefunden, den es — nach ei-
ner entsprechenden Nachfrage beim
Benutzer—Idscht.
Programmnamen in griiner Schrift mar-
kieren komprimierte oder archivierte
Dateien. Solche Dateien miissen Sie
erst wieder dekomprimieren, bevor Sie
sie auf Viren hin untersuchen kénnen.
Um dies zu erleichtern, zeigt » VT« den
Namen des verwendeten Komprimier-
programms an.
Die Funktion »BlockKette« stellt eine
Kombination aus »BlocklTest« und
»FileTest« dar. Sie Uberprift jeden
Block der Dateien auf dem angegebe-
nen Device auf Defekte sowie auf Boot-
block-und Link-Viren.
Die Funktion »Startup-S.« zeigt das er-
ste KByte der »startup-sequence« an.
Mit dem Gadget »BLKx« (unter der
Uberschrift »Speicher«) kénnen Sie
zwischen der ersten und der zweiten
Hélfte hin- und herwechseln. Diese
Funktion erméglicht es Ihnen, nach
dem Hexadezimalwert » AQ« Ausschau
zu halten, durch densich
beispielsweise die Viren
»Lamer«und »Jeff Buto-
nic« verraten.
»Zeige Vec.« zeigtdie
Systemvektoren an,
ohnesiejedochnoch
einmalauf Virenzu te-
sten,und »Setze
OrgV.«setztdiese
Vektoren wieder auf
ihre Originalwerte.
Wenn Sie »VT«
automatisch beim
Starten lhres
Amiga starten
mdchten, kon-
nen Sieden
Programm-
aufrufinlhre
»startup-se-
guence«ein-
bauen (mit einem vorher-
gehenden »Run«, damit das Boot-
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CLI-Fenster geschlossen werden
kann). Die Option »-vz« |4Bt den Ar-
beitsbildschirm des Programms nur
dann erscheinen, wenn es auf veran-
derte Systemvektoren stéBt oder auf
der Diskette in »DFOQ:« einen Bootblock
findet, der nicht dem Standard ent-
spricht. Andernfalls wird das Programm
wieder beendet. Die Option »-bt« schal-
tet die Uberpriifung des Bootblocks von
»DFO0:«aus.

Wer »VT« regelmaBig benutzt, sollte
der Aufforderung des Programmautors
Folge leisten und finf DM (Schiler ei-
ne DM) fir einen wohltdtigen Zweck
spenden.

Virus-Checker

Das Freeware-Programm  »Virus-
Checker« von Michael Ortmanns er-
kennt (zumindest in der vorliegenden
Version) etwas weniger Viren als »VT«,
ist aber einfacher zu bedienen und
kannvor allem —wie das legendare »Vi-
rusX« — standig im Hintergrund mitlau-
fen, um neueingelegte Disketten zu
Uberprifen.

Damit Sie alle Funktionen des »Virus-
Checkers« benutzen kénnen, muB sich
im Verzeichnis »libs:« |hrer Festplatte
oder lhrer Workbench-Diskette die
»arp.library« befinden. Sollte das noch
nicht der Fall sein, finden Sie diese Li-
brary im Verzeichnis »libs:« der Anta-
res-Diskette #72.

Nachdem das Programm gestartet wur-
de, 6ffnet es auf der Workbench ein
kleines Fenster und Uberprift die Sy-
stemvekioren sowie die Bootblécke al-
lereingelegten Disketten.

Die Ubrigen Funktionen des »Virus-
Checkers« werden Uber zwei Pull-
Down-Menus aufgerufen, die alle auch
Tastatur-Shortcuts aufweisen.
—»TitleDisplay — Memory« (rechte Ami-
ga-Taste und M) zeigt in der Titelzeile
des Programmfensters den freien Spei-
cherplatz (unterteilt in CHIP- und
FAST-Memory) an.

— »TitleDisplay — Off« (rechte Amiga-
Taste und O) 14Bt diese Anzeige wieder
verschwinden und zeigt statt dessen
den Namen des Programms und den
seines Programmierers an.

Die eigentlichen Programmfunktionen
finden sich jedochim Men( “Project™:

— »Display« (rechte Amiga-Taste und
D) 6ffnet einen Requester, in dem Sie
eine Diskette anwéhlen kdnnen, deren
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Bootblock angezeigt werden soll.

— »Install« (rechte Amiga-Taste und [)
offnet einen ahnlichen Requester, in
dem Sie die angewahlte Diskette mit ei-
nem Standard-Bootblock versehen
kénnen.

— »Check Files« (rechte Amiga-Taste
und C) |&Bt den ARP-Datei-Requester
erscheinen, in dem Sie dann ein Ver-
zeichnis oder eine Datei anwahlen kon-

wast

LR
ached Sﬁﬁ

nen, das beziehungsweise die auf Link-
Viren hin Uberprift werden soll. Kompri-
mierte Dateien kénnen nicht Uberprift
werden. »Virus-Checker« stellt solche
Dateien rot dar und gibt den Namen des
verwendeten Komprimierprogamms an.
—»Show Vectors« (rechte Amiga-Taste
und S) zeigt die Systemvektoren an
(siehe Abbildung 7).

— »About« (rechte Amiga-Taste und A)
gibt Informationen tiber die Programm-
version und den Autor aus, gefolgt von
einer Liste aller Viren, die der “Virus-
Checker” in der jeweiligen Version er-
kennt.

— »Reset« (rechte Amiga-Taste und R)
setzt die Vektoren auf ihre Originalwer-
te und fuhrt einen Reset aus — nicht je-
doch ohne vorher noch eine Sicher-
heitsabfrage durchzufihren.

— »Quit« (rechte Amiga-Taste und Q)
beendetdas Programm.

Auch der »Virus-Checker« besitzt Funk-
tionen, die es Ihnen ermdglichen, Boot-
blécke zu archivieren. »Project — Boot-
block« (rechte Amiga-Taste und B) 6ff-
net ein Fenster, das seine eigenen
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Menupunkte besitzt (siehe Abbildung 8):
—»Read Bootblock« (rechte Amiga-Ta-
ste und R) 6ffnet einen Requester, in
dem Sie die Diskette auswahlen kdn-
nen, deren Bootblock eingelesen und
angezeigtwerden soll.
—»Write Bootblock« (rechte Amiga-Ta-
ste und W) schreibt den geladenen
Bootblock auf die ange-
wéahlte Diskette.
—Mit»Load File« (rechte
Amiga-TasteundL)und
»Save File« (rechte
Amiga-Tasteund S)
kénnen Sie die Boot-
blécke —wie schon
bei »VT«beschrie-
ben—alsnormale
Dateien abspei-
chern,umsiezuar-
chivieren.
—»Checksum«
(rechte Amiga-
Tasteund C) be-
rechnetdie
Prifsumme
desangezeig-
ten Boot-
blocks und
scheibt sie zunachst
einmal in den Speicher. Der Boot-
block selbst wird erst verandert, wenn
Sie »Write Bootblock« anwahlen.
—»Unchecksum« (rechte Amiga-Taste
und U) schreibt eine fehlerhafte Prif-
summe inden Speicher.
Der »Virus-Checker« kann auch aus
dem CLI heraus aufgerufen werden:
Die Optionen »-check« und »-c« bewir-
ken, daB das Programm nach der Uber-
prifung des Speichers, der Systemvek-
toren und der eingelegten Disketten
wieder beendet wird. Der Parameter
»-g« aktiviert das Programmfenster
nach dem Start. Dagegen zeigt »-m« —
wie der Menlpunkt »TitleDisplay - Me-
mory« —den freien Arbeitsspeicher an.
Der Parameter »-v« bewegt das Pro-
gramm dazu, veranderte Systemvekto-
ren nicht zu beachten. Und mit »-x« und
»-y« kénnen Sie die horizontale und
vertikale  Position des  »Virus-
Checker«-Fensters festlegen. Der Be-
fehl

W
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run Virus-Checker -x050 -y 100

wlrde das Fenster also flnfzig Bild-
punkte vom linken und hundert Bild-
punkte vom oberen Bildschirmrand ent-
fernt erscheinen lassen. Es ist auch

T



beim “Virus-Checker” nétig, dem Aufruf
ein »Run« voranzustellen, damit sich
das beim Booten erscheinende CLI-
Fenster wieder schlieBen kann.

Brainfile-Creator

Dieses Programm ist ein Utility, das
Brainfiles fiir den »Virus-Checker« er-
stellt. Dabei ist es komplett mit der
Maus zu bedienen.

Das Programm kann entweder per
Mausclick auf das Icon oder (ber das
CLI gestartet werden. Nach dem Start
erscheinen verschiedene Gadgets, de-
ren Bedeutung nachfolgend erlautert
wird.

“Load Brainfile” — Es wird ein entspre-
chendes Brainfile eingeladen.

“Save Brainfile” — Speichert ein Brainfile
unterdem entsprechenden Namen ab.
“Read Bootblock” - Liest den Bootblock
einer eingelegten Diskette in den Boot-
blockpuffer und vergleicht ihn mit den
Brainfile-Eintrdgen. Wurde der Boot-
block nicht gefunden, wird “Unknown
Bootblock ..” als Eintragsname ange-
geben.

“Write Bootblock” — Schreibt den Inhalt
des Bootblockpuffers in den Bootblock
der Diskette.

“Exit"—Beendet den Menu-Creator und
kehrtzum CLI oder Workbench zuriick.
“Install” — Schreibt einen normalen In-
stall-Bootblock in den Bootblock der
Diskette.

“Add Bootblock” — Fiigt einen Eintrag
(Bootblock) dem Brainfile hinzu.

“Delete Bootblock” — Léscht den ange-
wahlten Eintrag (Bootblock) im Brainfile.
“Merge Bootblock” — Verkniipft den In-
halt des Bootblockpuffers mit dem an-
gewahlten Eintrag (Bootblock). Wichtig
bei Scrooltexten oder &hnlichem.
“Entry” — Mit zwei Pfeilgadgets kénnen
Eintrdge zum Bearbeiten angewihit
werden.

“Entries” — Gibt die Anzahl der Eintrage
im Brainfile an.

“DFO0: - DF3:" Wahlt das aktuelle Lauf-
werk an.

“Name” — Im Stringgadget wird der Ein-
tragsname angezeigt und eingegeben.
Der Eintragsname darf maximal dreiBig
Zeichen enthalten.

“Compare” — Gibt an, wieviele der 1024
Bootblockbytes zur Identifizierung des
Bootblocks verwendet werden.
“Status” — Status- und Fehlermeldun-
genwerden angezeigt.
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“Old File/Fast File” — Bestimmt, ob der
Bootblock im Bootblockpuffer die Ken-
nung flr das alte Filesystem (DOS + 00
Byte) oder das neue Fastfilesystem
(DOS + 01 Byte) enthalten soll. Damit
wird bestimmt, ob die Daten auf der Dis-
kette im alten oder neuen Filesystem
gespeichert sind. Die Bootblockcheck-
summe wird jeweils bei der Auswahl
neuberechnet.

Im Filerequester kénnen die Filenamen
bequem angewéhltwerden. Neben den
Eintragen werden die Protectionswerte
und die Filelange angezeigt. Die Ver-
zeichnisse sind durch die Kennung
“Dir"  vermerkt. Durch einfaches
Anklicken werden die entsprechenden
Files beziehungsweise Directories an-
gewéhlt. Weitere Funktionen des File-
requesters:

Parentdir Gadget — springt ein Verzeich-
nis zuriick, liestes ein und zeigtes an.
Root Gadget — springt in das Root-Ver-
zeichnis, liestes einund zeigtes an.
RAM: Gadget - liest das RAM:-Ver-
zeichnis einund zeigtes an.

DFO: bis RAD: Gadget — lesen entspre-
chende Verzeichnisse ein und zeigen
siean.

OK Gadget — beendet den Filereque-
sterund setzt mit der angewahlten Rou-
tine fort. Cancel Gadget — beendet den
Filerequester ohne jedoch mit der an-
gewdhlten Routine fortzufahren.

Noch einige Fehler(Status)meldungen:
“Bootblock added ...” — Der Inhalt des
Bootblockpuffers wurde dem Brainfile
hinzugefligt.

“Bootblock deleted ...” — Der angewahl-
te Eintrag (Bootblock) wurde aus dem
Brainfile geléscht.

“Bootblock is already in brain ...” — Der
Bootblock ist bereits im Brainfile ge-
speichert.

“Bootblock merged ...” — Der Inhalt des
Bootblockpuffers wurde mit dem ange-
wahlten Beitrag verkniipft.

“Bootblock read ...” — Der Bootblock
wurde fehlerlos eingelesen.
“Bootblock written ...” — Der Bootblock

wurde fehlerlos geschrieben.

Literatur

[1] Christoph Teuber. “Dem Dos auf der
Spur”. AMIGADOS 9/91, Seite 771.

[2] Holger Lubitz. “Jeden Winter kommt
der Grippevirus”. AMIGA DOS 2'91, Sei-
te 54ff.

[3] Holger Lubitz. “Virus gescannt — Ge-
fahrgebannt”. AMIGADOS 5’91, S. 771.

“Bootblock loaded ...” — Das Brainfile
wurde fehlerlos geladen.
“Brainfile saved ...” — Das Brainfile wur-

de fehlerlos gespeichert.

“Choose Old File or Fast File first ...”
— Sie haben die Funktion »Install« an-
gewahlt, ohne das Filesystem zu be-
stimmen.

“Disk is write protected ...” — Diskette ist
schreibgeschitzt.

“DOS error 2??” — Es ist ein DOS-Feh-
lermitder Nummer ??? aufgetreten.

“File is not a brainfile ...” — Das ange-
wahlte File istkein Brainfile.

“Loading brainfile ...” — Brainfile wird
eingelesen.

“Memory allocated for ??? entries ...”
— Es wurde Speicher fir ??? Eintrage
reserviert.

“Notenough memory to add bootblock ...”
— Nicht geniigend Speicher reserviert,
um Bootblock dem Brainfile hinzuzufi-
gen.

“Not enough memory to load brainfile
...” = Nicht genlgend Speicher reser-
viert,umdas Brainfile einzuladen.
“Nothing in brain to merge with ..." -~ Das
Brainfile enthalt keine Eintrage, mit de-
nen der Inhalt des Bootblockpuffers
verknlpftwerden konnte.

“Nothing in brain to save .." — Das
Brainfile ist leer und wird deshalb nicht
gespeichert.

“Saving brainfile ...” — Das Brainfile wird
gespeichert. Dies waren die wichtig-
sten Funktionen und Erliuterungsen
flr den Virus Checker Brainfile-Crea-
tor. Damit haben Sie nun die wichtig-
sten Elemente und Arbeitsweisen zwei-
er lohnenswerter Anti-Virenprogram-
me und Utilities kennengelernt und sind
so doch etwas besser gegen etwaigen
“Ungezieferbefall” geschiitzt. a

Hartmut Schumacher (vb)

Info
Name: VT

Autor: HeinerSchneegold
Quelle: Antares 72/Time 22
Name: Virus-Checker
Autor: Michael Ortmanns
Quelle: Antares 72/Time 23
Name: Virus Checker Brainfile-Creator (De-
mo-Version)

Autor: Michael Ortmanns
Quelle: Time 23

Name: SnoopDos

Autor: Eddy Carroll

Quelle: Fish451

Alle hiervorgestellten Programme sind auch
aufder AMIGA DOSFD_12'91 zu erhalfen.
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Bestell Service Tel: von 11.00- 18.30 Mo. -Fr .
Telefon:040/642 82 25 * FAX: 040/642 69 13

ADX Datentechnik GmbH
Postfach 71 04 62 * 2000 Hamburg 71

Neuheiten!

CDTV zu winterlichen Preisen

]

oo

ooo

% % » = % ®

* % % % #

Spirit Excalibur
Music Maker

Classic Board Games 69 -
All Dogs Hvn Crayon 69 ,-

CD Remix
Xenon Il
Falcon 2
Psycho Killer

Hound of Baskerville 79 ,-

Woman in Motion
Super Games Pack
Space Wars

Chaos in Andromeda 89 -

Town With no Name 89 ,-
Animals in Motion 89 -
Sign of Four 89 -
Astudy in Scarlet 89 -
EmergencylLanguag. 89 -
Lemmings 67 -
Wrath of Demon 66 -
Team Yankee 79 -
CaseCautiousCondor69 -
Murder Makes Strang 59 ,-
Battle Storm 75 -
Prehistoric 79 -
Dinosaurs for Hire 44 -
Ninja High School 44 -

llustr . Encyclopedia 109 ,-

Time Table Science
Time Table Business

New BasicsCookbook95 -

69 -
69 -

69 -
79 -
119 -
65 -

69 -
59 -
59 -

Wir haben ca. 11.000 PD-Disk, stets TOP aktuell .
Ca. 160 PD-Serien z .B Fred Fish Giber 560

Bei uns wird nur mit doppeltem verify kopiert auf
Qualitats No-NAME Disketten (TOP Datentrager)

AMIGA PD incl . 3, 5" MF2DD (NO-NAME)
Je3,5"MF2DD incl .PD 1 , 60 DM

Serienabnahme komplett
ab 50 PD je Disk

ADX Datentechnik GmbH
* Lagerware verlast noch am Tag

des Bestelleingangs unser Haus (ca . 96%)
* Versandkosten: + 6 ,- DM bei Vorkasse

* Keine Lieferung ins Ausland
Preis&nderungen und IrrtOmer oder
Druckfehler vorbehalten

AMIGA-PD

5 Katalogdisketten 10,- DM incl Porto,.bei Vorkasse

+ 8,-DM bei Nachnahme

1,30DM

95 -
95 -

[ CDTV
CDTV Titel
llustr . Holy Bible 69 -
llustr Shakeyspeare 69 .-
* |lustr . Sherlock Holmes 69 -
World Vista 126 -
American Vista 126 -
« Cretzky Hockey 84 -
« Basketball 79 -
= Horse Racing 79 -
Indoor Sports 79 -
My Paint 69 -
« Fantastic Vojage 69 .-
» Peter Rabbit 89 -
« Benjamin Bunny 95 -
« Paper Bag Princess 89 -
+ Thomas Snow Suit 89 -
+ Mud Puddle 89 -
« Cinderella 89 ,-
« Scary Poems Rotton 99 -
+ Long Hard Day Ranch 89 -
« Heather Hits Hom Run 89 -
« Moving Stomach Ache 89 ,-
ADV Military System 64 -
SnoopyCase MissingBI . 69 -
* Raffles 69 -
* Barny Baer School 64 -
Barny Bear Camping 64 -
FredFishCollect .1-530 99 -
Sim Cﬂy 69 v
Defender of Crown 75 -
Battle Chess 79 -
« Power Pinball 69 -
et o e e e R
Software:
Tools
B.AD V4 79 -
Diskmaster V2 99 -

CygnusEd Pro 2.12 159 -

CygnusEd Pro 2 129 -
CrossDos 65 -
Express Copy V1.5 83,
Maverick V3 Kopler. 83,
PC-Handler 65 -
PowerWindowsV2.5 129 -
Project D V2 84 -
A-Tools Plus 45 -
THI Tools 92 ,-
W-Shell 85 -
Grafik/VideoAnimation/
DTP/Scanner

ADORAGE 183 -
Artdepartment Prof 349 -
ASDGEpson300cTrei 349 -
Deluxe Paint IV 249 -
Design Works 229 -
Digiview Gold 279 -
DYNA CADD 2295 -
Imagine V1.1 a.A.
Macropaint 189 -
Sculpt 4D 699 -
Spectracolor 155 -
Spectracolor Ham-E 155 -
Professional Draw 2 379 ,-
Topscan V2 578 -
Pixelscript 269 -
Real 3D Pro. 899 -
3D Pro. 949 -
Vectortrace 139 -
Expert Draw 295 -
Picture Manager 220 -
Viedo Scape 3D 219 -

Oooo

Vista Pro. 24 Bit
X-CAD 3D

Musik

Bars & Pipes

Bars & Pipes Pro
Bars & Pipes Pro
B&P Beatles

B&P Music Box
B&P Oldies 1

B&P Music Box B
B&P Multi Media Kit
B&P Rules for Tools
Music X

Text/DTP

Pagesetter I|
Professional Page 2
Page Stream V2 1

TransWrite
TransFile

Gold Disk Korrekt
Personal Write

Sprachen

AC Basic

AC Fortran

AC Fortran Special
AMOS the Creator
AMOS Compiler
AMOS 3D

AREXX

Aztec CDev V5.0
Aztec CPro.V5.0
Lattice C V5.1 Dev.
Lattice C++

RX Tools

229 -
799 -

D
379 - Io
698 -
549 -
99 -
99 -
99 -
99 -
99 -
99 -
398 -

O0O0O0 ©UOOO

176 -
629 -
390 -

99 -
99 -
79 -
59 -

269 -
449 -
969 -
117 -

87

97 -

75 -
355 -
289 -
439 -
539 -
106 -

AMIGAPDincl . 3

Je SONY Diskincl .PD 2 5 30 DIV

Serienabnahme komplett
ab 50 PD je Disk

Ubersetzungsprogramme
english/deutsch

Transdat 65,-
Transdat Pro. 92 -
Profi /Blro

FibuMAN e 379 -
FIbuMAN f 689,-
FibuMAN m 889 -
AMIGA Office 349 -
Foundation 429 -

Baro Perfekt Adress 79 -
Baro Perf . Video 79 -
BaroPerf .Lohnsteuer 79 -
Baoro P.Schriftverkehr 79 -
Superbase IV 779 -
Vorgestelit in AMIGA DOS
siehe

AMIGA DOS Spieleshow
MUDS 65 -
TOP CAT 18 -
Adv. Dungeons Drag. 46 ,-
Yogis Great Escape 18 -

RUFF and REDDY 18 ,-
HONG KONG PHOEY 18 -
CAPTIVE 46 -
Top Splele Angebote

Kings Quest V 85 -
Sllent Service Il 99 -

, 5" SONY MFD2DD

1,80DM

Taglich neue Programme .
Ob CDTV, Software , PD
oder Hardware , wir sind
immer am Ball!
Grafik Hardware auf Anfrage .
Alle Preise sind in DM
Wir kdnnen auf Gber 1000
weitere AMIGA Programme
in kurzer Zeitzugreifen.
D =in Deutsch oder mit
deutscher Anleitung
*=Bei Drucklegung

nocht nicht verfigbar



Commodore )

c= autorisierter Fachhandel

NEXUS Kontroller 450,-
GVP Serie Il mit RAM-Opt. 399,-
Multi-Evolution Festpl. & RAM 450,-
SIMMs 1 MBx 8 80,-
A 2630 4 MB Kick 2.0 kompa. 1695,-
A 590/ 20 MB-HD 695,-
Syquest Wechselplatte SQ 555 699,-
Medium 44 MByte SQ 400 165,-
512 kByte RAM-Karte f. A 500 49,-
2 MByie RAM-Karte f. A 500 239,-
Fujitsu DL 1100 color 845,-
Disketten Laufwerk 3.5" intern 115,-
Disketten Laufwerk 3.5" extern 150,-
Supra SCSI mit 52 MB Quant. 695, -
Supra SCSI mit 105 MB Quant. 1095,-
Quantum LPS 52 AT 450,-
Big Agnus 1 MB 95,-
Hires Denise 8373 R3 69,-
CIA 8520 A1 29,-
Neu AMIGA 500 plus 895,-

OMEGA Datentechnik Junkerstr. 2 2900 Oldenburg
Tel.: 0441 /82257 FAX 0441 / 885408

Pirckheimerstrafie 101
8500 NiUrnberg 10
Tel: 0911/ 5355 19
Fox: 0911 /55 73 13

Amiga 300 Speicher 512 Kbyte mit Uhr 79.-

Amiga 500 Speicher 2.0 Mbyte mit Uhr 289.-
Amiga 2000 Speichererweiterung 2.0 Mbyte 388.-
33" Laufwerk intem A2000 135.-
33" Laufwerk extern Amiga 149.-
505" Laufwerk extem Amiga 189.-
Commodore Multisyne Monitor 1950 899.-
Commodore Amiga 2000 C 1399.-
Commodore Amiga 3000 - 25 - 52 4556.-
Commodore 2630 Turbokarte 2 MB 1395.-
Commodore 2630 Turbokarte 4 MB 1895.-
ALF Filerunner 3.0 458.-

mit Quantum LPS 52, 19 ms 1016.-
mit Quantum LPS 105, 15 ms 1296.-
mit Seagate ST 1096N 24 ms 1197.-

und jede Menge weiteres Amiga Zubehir
Selbstverstindlich ist dies nur ein kleiner Auszug
unseres umfangreichen Gesamtangebates, Bitte
fordern Sie unsere Preisliste an

Héndleranfragen erwiinscht

Computerzubehtr Hager
AMIG.A' Bahnhofstr. 169
Public Domain 4370 Marl - Sinsen

Zur Zeit iiber 80

___Serien lieferbar _ Katalog - Set 4 pisk. 10,- (vK)

i auBer PD - Sonderserien
3,5"..1,60

5,25"ah 1,-

Info - DisK mit akwellen Angeboten Uber PD's, Soft- und
Hardware und und und 2, DM (VK) zuzliglich 1,40 DM fir Poto& Verp.

Briefkopf & TextED inkl. Handbuch nur 19,-
Briefk mit integri Adressenverwaltung und
Serienbrieffunktion so wie einer kleinen Testverarbeitung.

VIDEO - pro inkl. Handbuch nur 29,-

VIDED - pro ist eine professionelle Videoverwaltung die keine
wilnsche offen l48t,

DSort - pro inkl. Handbuch nur 19,-
kann nicht nur den Inhalt ciner Diskette einlesen und auf 3,5 Etikenten
ausdrucken. Mit DSort-pro konnen Sic auch direkte Dikettenoperationen
ausflihren wie z.B. umbenennen und ldschen von Files, anlegen neuer
Verzeichnisse, ausfihren von Programmen und vieles mehr.

Personal Write inkl. 180 S. Handbuch  nur 69,-
Test Amiga Special: schr gut

FlashDos Sectormanager inkiHandouch  nur 59,-

Power - Packer prof. nur 39,-

Speed Disk  mit Virenschutz nur 39,-

Amiga Report Disketten-Magazin nur 7,-
PD - Spezial Workbench & pp Exwapisk nur 29,95

‘Wir sind OASE-Depot-Hiindler & UGA Lizenz-Handler

Tel.02365/8 1629 Fax.023 65/ 8.61 42 Btx.*Hager#
24-Stunden-Bestell-Service Zusenersns

SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker,
Paranoid, Lucky Loser, Faktura, MS-Text, Videodatei
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack,Virus Stop, Wemer-Spiel,
Latein, R.0O.M., StarTrek, Alf, Core Wars, Label,
Amiga-Paint, Giroman. Blizzard, VirusControl, Te-
trix, Moria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder,
Billard, Einkommensteuer, DSort 11, Fix-Disk,Uni-
versaldatei,Quickmenii, Diskey, Mandelbrot, Silver
Bilder.Astronunumie,Super-Prhl,Calc,A}laniis. .
Schach, Labelpaint! (>>>Gratis-Katalogdisk!<<<)

Alle Programme zusammen kosten

DM79.‘

PATRICK PAWLOWSKI, SOFTWARE-SER VICE
Ellerbruch 19, 2177 Wingst, Tel. 04778/7294
Versandkosten: Vorkasse: DM 3,50 - NN: DM 6,00 J

Deluxe g;mg - Animate DrehenV1.5
Deluxa CNC ist einer der besien CNG-Simulator gen es fur Amiga-Orehen gibtl Er simulien eine

2-achsbahngesteuerte CNC-Drehmaschine nach DIN-SO. Deluxe NG ist 100% kompatibel
2u den LUX-TUAN und hoch 2u den MAHO, Traub und Gildemelstes Drehmasehinen! Es sind

igen Zyken, alle , tast alle G- enthalten. Deluxe CNG
Iat fur den voll professionelien Einsaiz geeignet und kann mit den viel teueron PC-Simulatoren
mithaltent Zu Deluxe CNG gohart sine ausfuhiiiche Bedienungsanieitung und ein aus.
fuhriicher Programmierkurs, der auch fir Anfinger geeignet ist. AuBerdem ist in Deluxe CNG
ein Programm, Werizeug:, Nullpunkt-, Spann- und Dasstellungsediior enthalten!

Preis: nur 120,-DM
DELUXE CNC Animate Friisen V3.0

Deluxe CNC Frisson der boste und meisverkaufie GNC-Simulaior, den e fur den Amiga gibl!
Er simuliert eine 3D bahngesteuerte CNC-Fritsmaschine. Deluxe CNC enthiilt fast alle Zywien,
G- und M- Funktionen, Programmierung nach DIN-ISO! Sericlle Ein+/Ausgabe mi einer GNC-
Maschine méglich, £ lation (Vorschub . vielo De

usw., usw, ...| Deluxe CNC enthilt ein Programm-, ein Werkzeug-, ein Nullpunit und ein
Darstellungseditar! Zu Deluxe GNG gehéren eine Bedienungs- und Programmicranisitung.

Preis : nur 120,-DM + Versandkosten
Profi Rechnung V2.2

Das top Rechnungsprogramm fur den Amiga. Erstell Rechnungen, Mahnungen, Angebate,
usw, ...| Einfache Bedlenung und starke Leistung, erstelll komplette Formulare. Auch Sonder
versionen lieferbar (gegen Autpreis). Kunden: und Artikeldatei enthalten. Arbeitet mit Profi
Data zusammen, z.8. Aulkioberdruck , geheberne Venwallung , usw

Preis: nur 50,-DM
Profi Data V2.1

Die top Datenvenwaltung zum Superpreis mil einer axira starken Leistung. Verwallel alle Daton
total flexibel (Videos, Diskatten, Adressen, Kunden, Artikel, ...t Profi Data enthalt viele Spezial-
funktionen, z.8. Aulileberdiuck, Seriendruck, Sodieren, Suchon, grafische Avmﬂung, usw!

Preis: nur 40,- DM

Master of the Worid das top Strategiespiel! Kimplen Sie um die ganze Welt und baweisen
Sie sich als guter Handelsmann, top Sound und Grafik! Unser Preisangebot lautet nur 25,-DM

Intte Masler V2.0 das tolie Intro Maker Pragramm. Es lult auf jedem Amiga. Erstellen Sie Intros
aus IFF Bildem, Soundtr/Sonix Golor Fonts, lipos. Preis nur 25,-DM

3.5 Zoll Lautw. extern 149,-DM; 3.5 Zoll intern fur AZ000 119,-DM; 5,25 Zoll Laul, extern 188,-DM
0.5 M8 fir AB00 mit Uhr 74,- DM; 2,0 ME 1. ASOD mit Uh 284,-DM; ATonce fur ASG0 435,-0M
10 81 3.5 Zoll Disk DD 10,-DM; 10 St. 3.5 Zoll Disk HD 15,-DM:; 10 L 5.25 Zoll Disk DD 6,-DM
Wi liofemn auch das komplette Angebot von: OASE, SCHATZTRUE, GFA, VORTEX, HSEY.usw,
AF.S Software Inh.: Anna Rehbein RoBbachstr. 17 D-6434 Niederaula 3
Tel.: 06625 /5658 FAX.:06625/57 30 je24h
Handierantragen srwiinschtl Versandkosten: Vorkasse 5,-DM & Nachnahme 11,-DM! Infos k.los!
Demo 6,-DM; CNC-Softwase auch fir Atasi ST (120-DM) & IBM PC, XT & AT lieferbar (Prase aul
Anfrage). Anderungen und Fehler vorbehalten,

Commodore®

Ersatzteil
Service
% Wir liefern

fir Handler und Privot-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns on: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

(IK-Computertechnik GmbH
Berliner Strafle 49be D-5800 Hogen 7

TELEFAX: 02331-42499

WUPPERTAL

Video Animationen
Grafik Prasentationen
DTP - Bearbeitung
Laserdrucke
Netzwerklosungen
L R B B R O
Schulung und
Einfiuhrung
in Hard- und Software

AMIGA
F ORUM

Riescheiderstr. 2 / Ecke Klingelholl

S56 WYwupr penrtal ==

Tel. 0202 / 2 50 50 50

Amiga & COTV sind elngetragene Warenzelchen von Commodore Elecironlcs Limited.
Alle anderen Flrmen- und Produktnsmen sind Warenzelchen der jewelligen Inhaber.

([ vorrunrung und Verkauf von Commodore coTV )

Quantum LPS 528, 17 ms 495.-

Quantum LPS 1055, 17 ms  795.-
5 ms 1495.-

s giinstig!

i, Uhr, Softw. 75.-

“Overscan 1295.-
Turbo-Karte A 500, 68020+68881-20 395.-
COLORBURST 24-Bit-Grafikkarte 1495.-

Eine ausfithrliche Preisliste senden wir [hnen gerne!|

mjs

Tel./Btx: 0641 — 201415

J.Schmidt ¢ Am Zollstock 17 ¢ 6300 Giefien

U.S. Robotics Courier HST 1598 -
U.S. Robotics Courier V.32bis 1648,-
U.S. Robotics Courier Dual Std. 2248 -
Supra 2400 Plus, MNP V.42bis 398 -
Supra 9600 Plus, V.32 MNP V.42bis 1198,-
GVC SM-24 208 -

GVC SM-24Vbis, MNP V.42bis Btx 498 -
GVC SM-96Vbis, V.32 MNP V.42bis
Telebit Trailblazer Modems aA.

MultiFaceCard )
Commodore A2232 multiserielle Karte  548-

Commodore A2630 Turbokarte 4MB 1598 -
Memory Master 2/8 MB 378 -
A L.F.3 SCSI-Controller 448 -
mit Festplatten bis 520MB lieferbar a.A.
Syquest 88MB Wechselplatte SQ5110  1468,-
Cartridge SQ800 88MB - 298 ,-
EIZO 9060 14 " Farbmonitor 1598,-
EIZO 9070 16 ” Farbmonitor 2198,-

Der Anschlufi der Modems ohne Postzulassung
am Neiz der DBP Telekom ist strafbar.
Weitere Produkte auf Anfrage.
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| 2D-computerservice

Tiefstpreise

Amiga 3000-25 105 MB HD + 6 MB Ram.......
Handyscanner Typ 10 + Software.......
Handyscanner Typ 6 (4096 Farben)..
Golem 68030-Turbokarte + 4 MB.......
Harms Professional 3000 30 MHz + 4 MB.
Harms + MC68882 + 30 MHz + 4 MB....
DVE 10P Videoeffektgerat......................
Quantum SCSI 2 LPS 1058 + AL.F 3
Multivision 500........ccoveeeniieienniiennnn,
Drucker K6313 Centronics 9-Nadeln
Monitor Philips CM 8833l Stereo.
1.8 MB Speichererweiterur\? A500
Supra Modem 9600 Plus (V.32.MN
Quantum LPS 52 S.........
Quantum LPS 105 S..........oooiinininne
Proline One (Deluxe View 40 + RGB).
Winner Stereo Sounddigitizer..........
SyQuest 44 MB Wechselglatle inter|
Fibuman E (Einnahme/UberschuB)..
CD-Rom Laufwerk (intern/fextern)........
Anwenderprogramme und Spiele auf An rag
Erfragen Sie unsere glinstigen Tagespreisel
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!

Orsulanioster 2 SONDERANGEBOTE UNTER
rsulakloster 2 5
5000 Koeln 1 BTX: A-SEITE *41 361 01 11 #

24h-Besteliservice
unter Tel./Btx:/Fax:

0221/133123

2D-Computerservice

*CD-ROM NEWS*
Vom NEC-Portable bis zum Hi-Speed CD-
ROM: schnelle Laufwerke, die jederzeit
auch mit MS-DOS oder APPLE kompati-
bel sind * Multitasking mit Audio-CDs
und vieles mehr ab 1.099.-DM * CDTV: World/
USVista 139-. SIMCITY CD-REMX / Condor / PsyKiller /
Snoopy / Battlestorm / TimeTables / BoardGames ab 75-DM

__FISH-CD UPDATE |

egen Einsendung der Registration—Card an uns upda-
ten (530) wir jede FredFish—-Col-CD fiir nur 69.-DM
(+Versand) ohne Einsendung der alten CD!
NEU: CD-MAILBOX 089 930 2641 *
Downloaden der gesamten Fish-CDs! *
CDTV-NEWS * Software-Info * Support

| **BORSENSOFTWARE®*?* ]
CHARTECH II fiir den AMIGA
Techn u Fundamentalanalyse mit 14 versch. Darstellungen und 9
Indkatoren. Handelsbiatt, BTX-Magazin und Stiftung Warentest
(Finanztest 9/91) vergaben jeweils 4 Sterne. Die Wirtschaftswo-
che_15/91 lobte die Trefferquote Datenabruf ber BTX oder
DFU Demo+Handbuch 40-DM wird beim Kauf angerechnet
Umfassendes Infomaterial kostenlos o )
[ « WALLASCH & WITTE GMBH = |
"Eu' Goethestr.68 * 8000 Miinchen 2 NEU
| Vorfithrung nach Vereinbarung * Tel: 089 538 08 27
| Fax: 089538 02 59 * MAI 089 930 26 41

® Hard- & Software |
KIE Freecom W?)Irfgang F.W. P;EI

A2320 orig. ECS-komp. Flickerfixer sof [fb. 548,'
A3000 2ms 1625Mh252/105mB 263,888, -
auch IOSJ‘ZIOMB New:ZIP-RAMs 4x?.56 bzw.4x 1000 a.i.
ECS-Denise neu:159,- BigAgnus 136,-
NEU: SuperBigAgnus . 2MB cnip nur 159,-
Wir iibernehmen den Umbau-Service £.A500/2000B a.A.
Chip-Puller, nitiges Werkzeug f.Ausbau 8371/8372 29,90
500 SE speichererw.5 12K Unrs Akku .4500 99, -
Kickstart-Umschalter 2X/3X ROM 44,‘/ 98,‘
Kle—ROM 13 {(wahlw. 1.2} Orig. Commodore 66,—

scst-Contr, TrumpCard /Prof, geutschab 308, -
fiir A500+2000 z.B. m. Quantum 52-105-210MB Ifb., a.A.
NEU: GrandSlam; 16BitSCSI +8MB RAM+par. Port a.A.
NEU:l{Jlfﬁmde f.TrumpCard auf V2.0 mdt. Handbuch a.A.
2-8MB 42000 incl.2MB FastRAM(PrizSocken 399, -
SUPRA: Roxf.A500 durchg. Port bis 8 MB ab 298, -
dto., MODEM 9600 MNPS und V42bis sofortlfb. 1.298,-
Kickstart u. WB 2.0 orig. mit Handbuch Preis a, Anfrage!
POWER-Nc[ztcil fASOO fast dopp.Ls(g.nurl 58,-
alle Ersatzteile f. A500-3000 a.A. Sonderliste ADI1 anfd.

DM-Preise 229! Versand - Anderungen und Lieferméghchiet vorbehaten Abbolung nach "]
akt. Preise immer telef.erfragen: Ladenverkauf nur Weidenstieg 17

D-2000 Hamburg 20 = BismarckstraBe 2
\_FAX: 040/49 57 88 ~ TEL: 040/49 59 90 )

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE?-
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZER Il - automatischer Farbdigitizer 498,—
und leistungstahiger Video-Digitizer mit automat. RGB-Splitter Beste Bildqualitat durch opti-
male kurze L G und auf ge Hardware.

HANDY-SCANNER mit TOUCH-UP-Software 475, —
105 mm Scanbreite, 100-400 DPI-Auliésung. Heliigkeit und Kontrast sind einstelibar. Spei-
cherformate zur ung mit anderen Progr Starke Touch-Up-Soltware.
{deutsch) far Grafik, Kopien, Verselzen. Enfigen. Zusammenselzung u.v.a

SYNCRO-EXPRESS Il 99—
universelies 50-sec.-Kopierprogramm for 2 Laufwerke

VIDEOTEXT-DECODER 278,—
Mit dem V) s oder Tuners kann Telelext in dan AMIGA

eines s
singelesen, im IFF- oder ASCIl-Formal abgespeichert und weier verarbaitet werden
AMIGA-ACTION-REPLAY V.2 fiir AMIGA-500 189,—
Modul fir den Erweiterungssteckplatz. Funitionen: Freezen, Spieletrainer, Spriteeditor, Vi-
rusdetector, Bilder und Music zur Weiterverarbeitung abspeichern. Bootselactor uv.m

RC-500 RAM-CARD mit Uhr und Akku 98—

GIGATRON-500 189, -
Erweiterung bis 2 MB. 512K-bestickt - Preise fur Aufristsatze auf Anfrage

ZWEITLAUFWERK 3,5" (Master 3A-1)/880 KB 178,—
ZWEITLAUFWERK 3,5* (wie vor, mit Trackanzeige) 199,—
ZWEITLAUFWERK 5,25" (Master 5A-1)/880 KB 229,-

Alfe Laufwerke sind abschaltbar und haben durchgelihrten Bus fur weilere Laufwerke.

GI-500 Maus fir AMIGA mit Mikroschalter und PAD 69,50
Volloptische Maus mit Maus-Pad voll-kompatibel 15—
Infrarotmaus, kabellos 139,—
infrarot-Tracball 169,—
MIDI-Master + MUSIC-MANAGER 120,—
SOUND-SAMPLER mit DATEINAMMER 169,—
PAGESETTER Il - DTP-Programm 198,—
AMIGA-OFFICE - Komplett-Paket 398,—
enthalt: Textverarbeitung. Dateiverwaliung, Geschalisgrafik,
Tabellenkalkulation, Desktop-Publishing, korrektur (1 MB

398,-

PROFESSIONAL-DRAW 2.0/Zeichnen und lllustration

¥ riiked uf Anfre Yprsang nur gege iasse + DM 800 oder Nachni OM 10,00

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER
Klingelholl 111, 5600 Wuppertal-2, Tel.: 0202/508121
Geschdftszeiten: Mo.-Fr. 14-1830 Uhr, Samslags 10-13 (14) Uhr

HR-Computer

Friedrichsfelderring 2« 6257 Mensfelden

Telefon 06431/443 53

ACHTUNG NEUE PREISE

TURBO BOARD 68040
ACD TURBO BOARD 68040 fur Amiga 2000 ohne RAM 4585~
ACD TURBO BOARD 68040 fur Amiga 2000 mit4 MB-RAM 4985.-
HARMS Professional - 3000

6803030 MHz 4/2 MB 32 Bit Memory ab2280,-
68030/68882 30 MHz 4/2 MB 32 Bit Memory ab2874,-
68020 16 MHz ab630.-
68030 16 MHz ab809.-
Professional-030 Paket: 68030/82, 28,5/28.5 MHz 1108.-
Professional-030 Paket: 68030/82. 28,5/50,0 MHz 1698~
HARLEQUIN 32 Bit Framebuffer

Harlequin Memory 1.5-4.0 MB ab4895.-
FESTPLATTENQUANTUM

LPS528 519, LPS1058 779.-

FUJITSU

2611S54MB 570,- 2612S108MB 955- 26135163MB 1384.-

OKTAGON500-5CSI ab458.-
mit Quantum LPS 528 974.- mitFujitsu54 MB, 25ms 1038.-
A.LF.3SCSI-2 319.-
mit Quantum LPS 528 859,- mitQuantumLPS 1058 1119.-
RAM-A-2000 RAM-A-500

Memory-Master2 MB ab318,- 512kb, Uhr, Akku. abschl 75.-
FastRAM 20002 MB ab328.- AdRAM5400.5-4 MB ab324,-
Jochheim2 MB ab376.- Gigatron500,2/0.5MB ab173.-
FUJITSUDRUCKER SOFTWARE

DL 900 s/iw 874,- REAL3DTurbo 1099,-
DL 1100 Color 849.- TurboText 139.-
DL1200Color 1324 TMITOOLS 89.-

ADVANCED COMPUTER DESIGN GMBH
A

utorisierter ACD Fachhandier

ijlicDomain DM1 ,6(_)__

24 Std-Schnellversand
3 Katalogdisks anfordem (5,-- in Briefmarken)
Vork.: 6,50 Nachnahme: 8,00 Ausland:16,00

Wir kopieren mit doppeltem Verify. Unsere Disketten werden
auf Viren geprift und sind Error-free. Das garantieren wir!

Soft- und Hardware zu sensationelien Preisen! Z.B.

Leissure Suit Larry |, Il + [l
Fir alle Einsteiger in die Abenteuer des Anti-Helden
Larry bieten wir nun alle drei Teile zu einem unglaublich

ganstigen Preis: Nur 1 59.90

XCopy 29.90 mit Hardware 49.90

Ausfiihrliches Angebot auf unseren
Katalogdisks (s.0.)!

R & M Software-Vertrieb

Damaschkestr. 1
W-4050 Monchengladbach 2
Tel. 02166/850516

Finkommen-/LoHNsTEUER
1991

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
| | Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aussa-
| | gekraftige Ausgabe mitHinweisen auf Steuervergln-
stigungen, Datenabspeicherung, Alternative Berech-
nungen, Berlinpraferenz, § 10e neue Bundeslander
62-seitige ausflhr. Broschire. Ausdruckindle Steu-
ererkldrung. (Mantel, N, V, KSO)

MIGA[T

SPECIAL [ E

] S
Bewertung: LTI

C’\ e
Fur Amiga 500/1000/2000 ab 1M
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70b - 5216 Niederkassel 2

A. Manewaldt 1

Wir fishren fast alle PD-Serien, stets Top Akluell
(z. Zt. tiber 13000 AMIGA und 3000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 35 DM 2,00
AMIGA PD 5,25 DM 1,50
Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z. Zt. 5 Stuck) gegen DM 10,—
, (Briefmarkean—Scheck?.
Infodisk gegen DM 2, in Briefmarken.

AKTUELL ® PREISWERT @ ZUVERLASSIG

A. Manewaldt
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX * MANEWALDT #

{ Tel./ Fax 02208/4815 - BTX *OLUFS#

AMIGA - Zubehor
Der Hit !!!

A2000 Festplatte, SCSI-Controler
und Quantum 52 MB nur 948,- DM

fur A500/1000 nur 1198,- DM

Speichererweiterung
512 KB + A500 nur 69,- DM
Grenz Computersysteme
Holtenauer Str. 67
2300 Kiel 1
Tel.: 0431 / 569337

FAX 0431 / 567721
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- AMIGA,

PUBLIC DOMAIN

CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3% Zoll-Disk zum Superprels:

1,50.

Fordern Sie bitte das kostenlose

PD.POOL Haltern

24 Std. Bestellservice

Wir liefern unter anderem:

Flashlight
Demos

Erotic Pakete:

1, 2, 3 je 10 Disketten HAM
a 30,- zus. 80,-
2 Katalogdisketten 5,-

Wetterbildempfang |
am Computer
mit
WIS, unserem

System

Fiir Flieger, Freizeitkapitdne, Hobby-
meteorologen und alle, die aktuelle
Wetterdaten bendtigen, ist WIS das
ideale System.

Der Langwellenempféanger ist bereits
eingebaut, ein AnschluB fir Satelliten-
empfanger ist vorhanden.

Bilder speichern, zoomen, drucken,
Falschfarben. Preis: DM 898.--

Super-Info fir Ihren AMIGA an! Wolfgang Klein ib C-DATA
TGL: 02304 /6 1 8 92 Adalbert-Stifter Str. 1, 4358 Haltern S m&@m;%
Telefon 02364/5462  BTX *Klein # Pk 0844172313
’
Renner’s PD-SOFT RS-Shop

der Softwareprofi in Bonn

NEU !
Stiitzpunkthéndler der
Stephan Ossowski’s
Schatztruhe

aben wir in unserem Angebot, das wir laufend erweitern und auf dem

Seri
neugsten Stand halten

DAS ERBE Vertrieh des Umweltspl DM 500
ADAM & LIAM Ein Programm zum S

in allen bekannten AM 0
AMOPOLY M

MONEYPLAYER
HAUSHALTSBUCH
NAT |

at auf dem AMIGA
buch

e Gl LIGHT DESI! 0 Disks)
R N

pi joppe
MS-DOS - Preisg auf Anfrage

HA KRR ok ek kR K R ok R ok ok ok ok K e e
Versandkosten, Nachnahme: DM 10,00
Vorkasse: DM 6,00
Ausland: DM 1800 Nur gegen Vorkasse!
3 Info Disketten DM 1250
Infos gedruckt DM 200

Holger Renner 5305 Alfter
Fiirst-Franz-Josef-StraBe 14
Tel/BTX: 02222 61424 FAX: 02222-4175

Vertrieb von Computer, Soft-Hardware
-PD Service-Geschenkeartikel-

DIGITALISIERUNG

Digitalisieren von

3 Bildern 18.00 DM
incl. Porto und Verpackung, nur gegen Vorkasse (SORRYY)
Schicken Sie uns einfach ihre Fotos,Dias oder sonstige Voerlagen vorbel, wir
digitalisieren sie und speichern es im gewdnschlen Format auf eine Disketie.
Geben Sie bitte Ihre Telefonnummer an, so daB bei eventuellen Unklarheiten
wir uns mit Ihnen in Verbindung setzen kénnen,

Des weiteren ein Auszug aus unserer Preisliste
512K-Ram Speicherenweiterung ab 109,- DM

20MB Festplatte for AS00 (inl.erweiterbar 2MB-RAM) 789,- DM
30MB Festplatte fir A2000 999.- OM
9 Nadeldrucker ab 399,- DM
24 Nadeldrucker ab 688,- DM
TV Empfangsgerét fir Monilore 199,- DM
3,5" Disketlenlaufwerk ext. ab 159, DM
3,5" Diskettenlaufwerk int. ab 149,- DM
3,5" 200 100% Error free 10ST. 10,90 DM
3,5" 2DD Rainbow Sfarbig 10ST. 15,00 DM
PD 2,20 DM ab 10 Stiick 2,00 DM

-+ Porto u. Verpackung 5 DM, Nachnahme 8 DM
RS-SHOP, Ralf Steinmann, Oberwirzbacherstr. 22, 6676 Mandelbachial 3

06803/3338

C:

Ay ©

Autorisierter Commodore Systemfachhandler

Autorisierter Jin-Tech GOLDEN IMAGE GroBhandler

Héndleranfragen erwiinscht
Wenn Sie Service und Beratung bei guten Preisen
suchen sind wir die richtige Adresse!

Q Software

Q Hardware

Q Desktop Video

O Desktop Publishing
Q PUBLIC DOMAIN

W&L Computer Handels GmbH

W 1000 Berlin 44 - Okerstr. 46
Tel. (030) 6227371 U Fax (030) 6226608

Besuchen Sie unser Ladengeschiéft

SpeedDisk

Der Diskettenbeschieuniger

SpeedDisk ist ein Programm, was die Lade- und Speicherzeiten merklich
verkdrzt. Das bekannte Testprogramm fur Festplatien und Diskettenlauf-
werke von der Fred Fish-Diskette 329 ermittelte, daB mit Disk 11
mal schneller geladen und 18 mal schneller gespeichert werden kann. Der
dynamische Cachebuffer, die volistindige Assemblerprogrammierung und
das Speichern im Hintergrund (Multitasking) machen SpeedDisk zum
idealen Diskettenbeschleuniger.

Zusatzlich erhéht SpeedDisk die Datensicherheit durch einschaltbares
Verify, vermeidet unndtige Laufwerksgerdusche und schont ihre Disk-
ettenlautwerke. Die kinderleichte Installation und die deutsche Anleitung
erlauben es auch dem Unerfahrenen die Vorzige von SpeedDisk zu
nutzen

Erst mit SpeedDisk wird sinnvolles Arbeiten mdglich!
Mit Virusschutz und HiresWB (bis zu 736x568 Pixel)

Alles zusammen mit deutscher Anleitung

Fordern Sie unser SpeedDisk-Gratisinfo an!
BMS-Shop, Ludgeristr. 3, 4100 Duisburg 1, Tel. 0203-373333

16000 1

ANYE PUBLIC DOME

Diverse Spezialdisk - z.B.:

AVD (AntiVirenDisk) mit VT !/ .. DM 5.—
Diverse Sonderserien - z.B.:

MCS IT (Music-Set -10 Disk !) .. DM 50.-

KATALOG-SET (6 deutsche Disk!) .. DM 20.-
umfangreiche Info-Disk .. DM Z.- (VK)

MESSE-KNULLER :

D-MAKER I (TOP-Demomaker) .. DM 59.--
TECHNO-COPY (DER Kopierer) .. DM 59.--

A.P.S. -electronic-
Sonnenborste] 31 * 3071 Steimbke
Tel. 05026/1700 * FAX 1615

Ilhre Hotline fur
AMIGA-DOS-Tip

Telefon
089/4391087 bis -89

Telefax
089/4391080
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Ein Port fur alle Fenster

Fensters flir den UserPort ein Si-

gnal-Bit. Da jedem Task nur insge-
samt 16 dieser Signal-Bits zur Verfu-
gung stehen, kann es unter Umsténden
nétig sein, einen Port und somit auch
nur ein Signal (englischer Ausdruck:
»shared port«) flir mehrere Windows zu
nutzen. Ein weiterer Aspekt ist, daB
dann auch nur noch ein Port beachtet
werden muB.
Als Voraussetzung wird in jedem Fall
ein initialisierter Message-Port be-
noétigt. Diesen erhalten Sie unter ande-
rem beim reguldren Offnen eines Win-
dows mit IDCMP-Flags, der Port kann
aber auch vom Programm (mit der Rou-
tine »CreatePort«) erstelltwerden.

Intuition belegt beim Offnen eines

Der UserPort

Die »intuition.library« erzeugt, sobald
eines der IDCMP-Flags gesetzt ist,
beim Offnen eines Windows automa-
tisch den UserPort fiir die spatere Kom-
munikation. Dazu fihrt Intuition »Alloc-
Signal« aus und tragt als SigTask des
Ports den Task ein, welcher »Open-
Window-« aufgerufen hatte.

Bis einschlieBlich Kickstart 1.3 wurde
dabei nicht getestet, ob Uberhaupt noch
ein Signal zur Verfligung steht, so daB
in diesem extremen Fall dann Intuition
ein Fenster mit einem fehlerhaften Port
offnete. Das Anlegen eines neuen
Ports bei »OpenWindow« wird verhin-
dert, indem Sie alle IDCMP-Flags beim
Aufrufléschen.

Um spéter aber dennoch das Betriebs-
system zu bewegen, IntuiMessages flr
dieses Fenster an den gemeinsamen
Port zu senden, gilt es, das Verhalten
der Intuition-Routine »ModifylDCMP «
zu studieren. Sollen alle IDCMP-Flags
geléscht werden, so I8st »Modifyl-
DCMP« den UserPort (sofern initiali-
siert) auf. Werden hingegen IDCMP-
Flags gewinscht, andert die Routine
die Flags fur das Fenster und richtet,
falls kein UserPort gesetzt ist (das Feld
»UserPort« der Window-Struktur 0 ist),
den Portfiirdas Fensterein.

Hier zeichnet sich der legale Lésungs-
weg auf. Das Window wird zuerst ohne
die IDCMP-Flags gedffnet, wobei Intui-
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tion keinen Port erzeugt. Spater wird
dann der Zeiger auf den gemeinsamen
Port in das Feld »UserPort« der Win-
dow-Struktur eingetragen, bevor mit
der Routine »ModifyIDCMP« ab-
schlieBend Intuition den Auftrag erhalt,
entsprechend der IDCMP-Flags fir die-
ses Fenster IntuiMessages zu senden.
Jedes Window kann dabei individuelle
IDCMP-Flags besitzen.

WaitPort

Auf das Eintreffen einer IntuiMessage
eines der Fenster kdnnen Sie nun be-
quem mit der Exec-Funktion »Wait-
Port« warten, das Bilden einer Signal-
Maske flr »Wait«-Aufruf entfallt damit.
Nach dem Holen der Message mit
»GetMsg« stellt sich aber das Problem,
auf welches Fenster sich nun die Nach-
richt bezieht. Daher vermerkt Intuition
den zugehorigen Window-Zeiger inner-
halb der Message im Feld »IDCMPWin-
dow«. Anhand dieses Pointers kann lhr
Programm die IntuiMessage zweifels-
frei dem richtigen Fenster zuordnen
und entsprechendreagieren.

Wie bereits erwahnt, lost »Modify-
IDCMP«den UserPort auf, wenn Sie al-
le IDCMP-Flags I6schen modchten. Im
Falle eines gemeinsamen Ports wr-
den Siedamitdenvon Ubrigen Fenstern
genutzten Port freigeben, daher ist der
Befehl bei gemeinsamen Ports mit die-
sen Parametern tabu. Die IDCMP-
Flags der einzelnen Windows kénnen
Sie hingegen jederzeit modifizieren.
Um nun ein Window, das mit anderen
einen Port teilt, zu schlieBen, mussen
gesonderte Vorkehrungen getroffen
werden, da sonst der Port von der Intui-
tion-Routine »CloseWindow« mit fata-
len Folgen freigegeben wirde. Tragt
man im Feld »UserPort« der Window-
Struktur O ein, so wird zwar das Auflé-
sen des Ports verhindert, dennoch wer-
den dadurch die noch ausstehenden
Messages nicht replyt und belegen
Speicherplatz. Diese gilt es daher, aus
dem gemeinsamen Port herauszufil-
ternund zureplyen.

Damit zwischenzeitlich aber keine wei-
teren Nachrichten in die Message-Liste
des Ports eingefligt werden, muf3 das

Multitasking flr diesen Zeitraum mitder
Kombination »Forbid«/»Permit« unter-
brochen werden. Die Exec-Funktion
»GetMsg« liefert die jeweils nachste
Nachricht, ungeachtet des Feldes
»|DCMPWindow«. Deshalb mulssen
Sie die entsprechenden IntuiMessages
innerhalb der verketteten Liste selbst
ermitteln und durch »Remove« entfer-
nen, um sie dann mit »ReplyMsg« an
Intuition zurlickzusenden.

Die Nachrichten sind Uber die Node-
Strukturen verkettet, wobei nach
»ReplyMsg« die Felder (speziell der
Zeiger auf die nachste Message »Ih_
Succ«) als ungultig zu betrachten sind.
FolglichmuB das Programm den Zeiger
zuvor aus dem Node-Kopf der Nach-
richt lesen. Sind dann alle zum Fenster
gehdrenden Messages replyt, wird der
UserPortdes Fensters auf 0 gesetzt, da
»CloseWindow« den weiterhin genutz-
ten Portnichtfreigeben soll.

Mit »ModifyIDCMP(window,0)« verhin-
dert man anschlieBend, daB Intuition
nach »Permit« erneut Messages fir das
betroffene Window sendet. Der Aufrufist
in diesem Fall gefahrlos, da die Routine
weder ausstehende Messages, noch ei-
nen Portvorfindet. Sie dient lediglich da-
zu, Intuition auf die neuen Gegebenhei-
ten aufmerksam zu machen. Jetzt kann
abschlieBend das Fenster mit »Close-
Window«geschlossenwerden.

Das Beispielprogramm zeigt die Még-
lichkeit eines gemeinsamen Ports an-
hand zweier Windows auf. Jedes Fen-
ster reagiert auf Maustasten und
Anklicken des CLOSE-Gadgets, Fen-
ster #2 ebenfalls auf jeden Tasten-
druck. Im CLI gibt dann das Programm
neben der IDCMP-Class ebenfalls das
betroffene Fenster aus. Um das Bei-
spielprogramm zu beenden, genlgt
das Anwahlen eines der beiden
CLOSE-Gadgets.

Erstellt wurde das Programm mit »Kick-
pascal« V2.04, die Unterbrechungs-Op-
tion muB jedoch desaktiviert werden, da
sonst eventuell das Laufzeitsysstem
»Close_Window« aufruft. Ein bekanntes
Beispiel ist ebenfalls der File-Requester
der »arp.library«, der in der Regel den
Portdes angegebenen Fenstersnutzt.

Roger Fischlin (ow)
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sharedport.p

1: ProgramSharedPort;

2:

3: SHAREDPORT

4: Autor: Roger Fischlin

5: Sprache: KickPascalV2.04==

6: ==Datum: 03. August 1991==

7:==Verlag: “DMV"-Verlag, Redaktion*“AMIGA DOS"==
8:

=== ======== =============== ]

9: {($path“pascal:include/ ”;incl“intuition.lib”, "exec/ports.h”}
10: {$optb-}{bei KickPascalV10ption per Hand einstellen}
11: VarWindowl,Window®: AWindow;{beide Window-Zeiger}
12: IDCMP1,IDCMPR:Long;{IDCMP-Flags beider Fenster}
13: WdFlags:Long;{Window-Flags fiir beide Fenster}
14: Msg:MIntuiMessage;{Zeiger auf Message von Port}
15: Msg_Class:Long;{Felder der Intuition-Message}
16: Msg_Code:Word;
17: Msg_Window:*Window;
18: {>>IDCMP-Flags und Port flir das Fenster setzen <<}
19: ProcedureSetIDCMPPort(WindowPtr:p. Window,
Port:p_MsgPort,IDCMP:Long);
R20: begin
21: WindowPtr”.UserPort:=Port;{Port als UserPort des Win-
dow setzen}
88: ModifyIDCMP(WindowPtr, IDCMP);{gewiinschte IDCMP-
Flags setzen}
23: end;
&4: {>> Window mit gemeinsamen Port wieder schlieffen <<}
&8: ProcedureCloseWdSharedPort(WindowPtr:p. Window);
26: VarNextMsg, ThisMsg: AIntuiMessage;{Zeiger auf Intui-
Message);
&7: Port:"MsgPort;{UserPort des Fensters}
28: begin
R9: Forbid;{es dlurfen jetzt keine Messages mehr ankom-
menl}
30: Port:=WindowPtr”.UserPort;
31: NextMsg:=Ptr(Port”.mp_MsgList.1h_Head);{Zeiger auf
1. Msg};
3R2: while(NextMsgNIL)do
33: begin
34: {In_Succ ist nach Reply nicht mehr giiltig!!1}
35: ThisMsg:=NextMsg;
36: NextMsg:=Ptr(ThisMsg”.ExecMessage.mn_Node.ln_
Suce);
37: {gehort die Message zu dem Window?}
38: ifThisMsg” .IDCMPWindow=WindowPtrthen
39: begin
40: Remove(Ptr(ThisMsg));{Msg auf Liste entfernen, wie
GetMsg}
41: ReplyMsg(Ptr(ThisMsg));{und anschliefend die Message
reply-en}
42: end;
43: end;
44: WindowPtr”.UserPort:=NIL;{das Fenster hat keinen

UserPort mehr}

458: ModifyIDCMP(WindowPtr,0);{also auch keine Intui-Mes-
sages mehr}

46: Permit;

47: Close_Window(WindowPtr);{jetzt kann das Fenster ge-
schlossen werden}

48: end;

49: >>HAUPTPROGRA MM <<}

50: Begin

51: OpenLib(IntBase, ”intuition.library”,33);{Intuition
V1.2+ 6ffnen}

58: {Flags definieren}

53: IDCMP1:=_CLOSEWINDOWorMOUSEBUTTONS;

54: IDCMP&:=_CLOSEWINDOWorMOUSEBUTTONSorRA-
WKEY;

58: WdFlags:=ACTIVATEorWINDOWCLOSEorWINDOWDEP-
THorWINDOWDRAG;

56: {Fenster 6ffnen, zweites Fenster jedoch OHNE IDCMP-
Port!}

87: Window1:=0pen_Window(80,50,200,50,1,IDCMP1,Wd-
Flags,"Fenster#1”,NIL,100,20,640,256);

58: WindowR2:=0Open_Window(360,50,200,50,1,0,Wd-
Flags,”Fenster#2”,NIL,100,20,640,256);

59: SetIDCMPPort(Window?, Window1”.UserPort,IDCMP2);
60: Repeat

61: Msg:=Wait_Port(Windowl~.UserPort);

62: Msg:=Get_Msg(Window1”.UserPort):

63: Msg_Class:=Msg”.Class;{bendtigte Felder kopieren}
64: Msg_Code:=Msg”.Code;

65: Msg_Window:=Msg”.IDCMPWindow;

66: Reply_Msg(Msg);{Message reply-en}

67: writeln(“Message empfangen:”);

68: write(“Window:“);

69: ifMsg_Window=Window1thenwriteln(“Fenster#17);
70: ifMsg_Window=WindowRthenwriteln(“Fenster#2”);
71: write(“Class:“);108:

7R: CaseMsg_Classof

73: _CLOSEWINDOW:writeln(“CLOSEWINDOW?”);

74: RAWKEY:writeln(“RAWKEY"):

75: MOUSEBUTTONS: writeIn(“MOUSEBUTTONS™);

76: otherwisewriteln(Msg Class);

77: end;

78: writeln;

79: UntilMsg_Class=_CLOSEWINDOW;

80: CloseWdSharedPort(Window?®);{Fenster wieder
schlieRen}

81: Close_Window(Window1l);

8R: CloseLib(IntBase);

83:
84: End.
(C) 1991 AMIGADOS/DMV-Verlag
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Finale! Nach
unserem aus-
giebigen Streifzug
durchdenBe-
triebssystemteil
nExec«wollen wir
lIhnen heute inun-
seremletzten Tell
die wichtigsten
Programmierricht-
linien mit aufden
Weg geben, die
zur erfolgreichen,
zukunftssicheren
und kompatibi-
litGtsrisikenfreien
Programmierung
des Amigasuner-
|GBlich sind.
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enn Sie unseren Workshop
von Beginn an bis zum heuti-
gen Teil verfolgt haben, wer-

den die nun folgenden Ratschlage
nichts wesentlich Neues flir Sie bein-
halten, sondern lediglich als logische

" Konsequenz und Zusammenfassung

desbisher Gelerntenerscheinen.
Angelehnt an die von Commodore offi-
ziell immer wieder verbffentlichten
»General Amiga Development Guide-
lines« (vergleiche [1], S. 3-9) wollen wir
nochmals die wichtigsten Punkte zu-
sammenfassen, die unsim Rahmen der
systemkonformen  Programmierung
stets als Wegweiser dienen sollten. An-
hand dieser “Checkliste” sollten Sie |h-
re eigenen Programme testen und
Gberpriifen.

Richtlinien, die
Sie beherzigen
sollten

Verwenden Sie niemals absolute
Adressen

Schon zu Beginn des Workshops ha-
ben wir Ihnen vor Augen geflihrt, daB
man unter AmigaOS als einzig absolute
Adresse lediglich die Basisstruktur der
Exec-Libraryin Speicherstelle vier refe-
renzieren darf. Weitergehende Annah-
men Uber Lage und Gultigkeit irgend-

Beenden des

vermeidbaren Pro-
gramms auf jeden Fall aber die Freiga-
be aller erfolgreich angeforderten Res-
sourcen ein —und, informieren Sie den
Benutzer durch sinnhaltige Fehlermel-
dungen, was genau schiefgelaufen ist
und was ertun kann, damit es nicht wie-
der passiert. Eine leider allzu haufig an-
zutreffende Meldung in der Form
“groBes Problem” (am liebsten noch in
Form eines Alerts!) besitzt wenig Aus-
sagekraft und kann genausogut entfal-
len, da sie kein biBchen weiterhilft. So-
bald eine Ressource wieder freigege-
ben wurde, verlieren naturlich auch alle
auf sie erhaltenen Basiszeiger ihre Gul-
tigkeit und dlirfen keinesfalls weiterver-
wendetwerden.

Halten Sie Systemressourcen nicht
langer als notig

Denken Sie stets daran, daB unteilbare

Guru Meditation -
Mulfitasking pur (Teil 8)

welcher Systemressourcen oder gar
Einsprungadressen fur ROM-Code (!)
dirfen keinesfalls getroffen werden.
Verwenden und testen Sie Rickga-
bewerteder Schutzprotokolle
Benutzen Sie bei jedem Zugriff auf Sy-
stemressourcen die vorgesehenen
Schutzprotokolle. Sorgen Sie auch
dafiir, daB Ihr Programm nicht gleich
mit wehenden Fahnen untergeht, so-
bald sich auch nur eine zu erwartende
Ressource mal nicht einfinden sollte.
Uberpriifen Sie also stets die Rickga-
bewerte und leiten Sie bei MiBerfolg ge-
eignete HillsmaBnahmen, vor dem un-

Ressourcen solange nicht von anderen
Tasks beanspruchtwerden kénnen, so-
lange Sie exklusiven Zugriff darauf auf-
recht erhalten. Allgemein gilt fur die
Haltedauer: “So kurz wie mdglich, so
lange wie noétig”. Véllig unproblema-
tisch kénnen “shared-libraries” bis zum
Programmende offen gehalten werden.
Bei Devices sieht es schon etwas kriti-
scher aus, wenndiese im “exclusive ac-
cess” gedffnet werden kénnen. Einige
Systemsemaphoren (vergleiche Teil
IV), etwa Zugriffsrechte auf Layers oder
die Intuitionbase vertragen es jedoch
gar nichtgut, wenn sie Uber Geblihrlan-
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ge offen gehalten werden. Klaren Sie
anhand der Dokumentation genau ab,
welche Operationen im Haltezustand
ausgeldst werden diirfen und welche
nicht. Ansonsten sind (berraschende
“deadlock-Situationen” fast unaus-
weichlichdie Folge.

R&umen Sie hinter sich auf

Alles was Sie anfordern, miissen Sie
auch wieder freigeben. Das hért sich
zunéchsttrivial an, ist aber in der Praxis
manchmal gar nicht so einfach zu be-
werkstelligen. Gewodhnen Sie sich da-
her konsequent afi;"allesangeforderten
Ressourcen in der umgekehtten Rei-
henfolge wieder freizugeben. Bei allen
moglichen Fehlersituationen, die jm
Verlauf eines Programms ej
kénnen, muB eine ordnungsg
Beendigung mit protokoliger
Ressourcen-Freigabe stets gewa
stet sein. Am einfachsten und ¢
sichtlichsten geschieht dies durch De
nitian.giner-eigenen Funktion fir all
Aufrdumarbeiten, al§iParameter kan
diese beispielsweise die
lungstiefe erhalten, worn
sourcen freigegeben we
wirklich angefordert war
lieber einmal mehr als nétig, ol
stimmte Ressource freizugek
oder nicht. Die willkurliche Freigak
nicht gehaltener Ressourcen kar

namlich das System derart in Verwir-«

rung stlrzen
unausweichli

Bauen Sie niemals auf ko Afigurati-
onsspezifische Eigenschaften
Im Amiga als “offenem System” kénnen
neben einer Vielzahl unterschiedlicher
Prozessorengespa
jede beliebige Me
tigster Peripheriegera
cher und Steckkarten manni €
Einsatzféhigkeit, fast jede beliebige™
beitsspeicherdimensionierung und
auch mehrere Betriebssystemversio-
nen zum Einsatz kommen. Was immer
Sie benutzen wollen, stellen Sie
zunachst lUber geeignete Checks fest,
ob die geforderte Hardware iiberhaupt
zur Verfigung steht. Es zeugt von
schlechtem Programmierstil, etwa eine
Speichererweiterung oder ein Zusatz-
laufwerk vorauszusetzen. Konzipieren
Sie daher stets lhre Programme in der
Weise, notfalls eben in einer zusatzli-
chen “Sparversion”, daB sie auch fir
die “Minimalkonfiguration” (AmigaOS
1.2, 512 KByte Chip-Memory, ein Dis-
kettenlaufwerk) einsatzfahig sind.
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Aber auch auf der reichlich ausgestat-
teten Maschine eines “Power-Users”
sollte die Ausrlstung nicht brach lie-
gen. Nichts ist frustrierender, als durch
unsauber konzipierte Software die Nut-
zung sinnvoller Zusatzhardware ver-
sperrtzusehen.
Eine etwaig als MC68851 vorhandene,
beziehungsweise ab MC68030 im Pro-
zessor integrierte U (“Memory Ma-
nagement U Anwendungs-
programmi schlieBlich
1 Optiona-
( MC68881
und M sowigy deren in die
) ) lant sollten,
angespro-
Uber geeignete
des Nichtvor-

Programmversi
grlBenswert, sola

tibles Progr.
che Zeilen ungenutzten “Bildver-
schnitts”. Und wer NTSC-Usern eine
“PAL only-Version” zumutet, wird sich
wahrscheinlich ebensowenig Freunde

zum Slegeszug d
delle startet, sollte sich Jeder Program—
mierer ernsthaft Gedanken (iber die
Unterstlitzung der damit méglichen
Bildschirmauflésungen machen.
Bleiben Sie MC680x0 kompatibel
Trotzdem alle auf Amiga zusatzlich un-
terstiitzten  Mitglieder  MC68010,
MC68020, MC68030 und MC68040 der
Motorola Prozessorfamilie weitestge-
hend kompatibel zu ihrem gemeinsa-
men Urvater MC68000 stehen, sind ei-
nige ausgewdhlte Besonderheiten zu
beachten. Das AmigaOS kiimmert sich
selbst bereits frihzeitig im Exec-Initiali-
sierungsprozeB (vergleiche Teil I) um

die ordnungsgemaBe Erkennung und
Einbindung aller Prozessorentypen.
Von Betriebssystemseite ist der Weg
also hinreichend geebnet, trotzdem
nicht lauff&hige Programme zeugen da-
her von schwacher Programmiererlei-
stung, und von sonst gar nichts. Bis
AmigaOS 1.3 wird eine MC68030 zwar
nur als MC68020 erkannt, doch fiihrt
dies weiter zu keinerlei Problemen und
wird von der Installationssoftware der
meisten Beschleunigerkarten durch
geeignetesPatches ausgeglichen. Wer
heute’schon gliicklicher Besitzer einer
MC68040 sein sollte, wird allerdings
t AmigaOS 2.04 im ROM seine
e Freude daran haben. Andere Ver-
1en unterstiitzen das Motorola-
hiff nur unzureichend.
AG68010 kann die Lage der Aus-
levektorentabelle (vergleiche Teil
on Spelcher dr ull differie-
d (iberdas neu eingefiihrte “VBR-
gister! ihrer Lage beliebig be-
arden. Der auf MC68000 nicht
e Befehl »MOVE SR,<ea>«
dllen Nachfolgemodellen dem
or-Mode vorbehalten. Ein Er-
Fiur ware dort die Instruktion
CCR,<ea>«, welche aber wie-
n auf der MC68000 unbekannt ist.
Oe sollten daher am besten gar nicht
verwendet werden, notfalls mag man
darch die Exec- Functlon »GetCC()«

efursachen, wenn sie auf
Hardware-Register angewandt wird, da
sie je nach Prozessor neben einem
Schreibzugriff auch:". uséatzlich einen

Manche Hardwarere-
en nur gelesen oder be-
schrieben werden. Erfahrene Assem-
bler-Programmierer setzen sie aus
Performance-Griinden ohnehin spar-
sam ein. Aus Sicherheitsgriinden darf
auBerdem die “TAS-Instruktion” nicht
verwendet werden, ansonsten kénnten
Probleme mit dem systemeigenen
DMA auftauchen.

Ab MC68020 kommen Code- und ab
MC68030 auch Datencaches zum Ein-
satz. Ein “Cache” ist ein prozessoreige-
ner Zwischenspeicher, auf den beson-
ders schnell zugegriffen werden kann.
Bei jedem Speicherzugriff wird auch
der Cache mit den erhaltenen Werten
gefullt.
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Wird nun dieselbe Adresse nachfol-
gend wieder referenziert, so kann die-
ser Speicherzugriff maglicherweise
wieder aus dem Cache bedientwerden,
was erhebliche Performance-Gewinne
einbringt, da auf diesem Weg ein kom-
pletter Buszyklus eingespart wird. Pro-
blematisch kann sich dabei allerdings
auswirken, dafB3 Schreibzugriffe erst mit
Leeren des Caches eine Veranderung
der betroffenen Speicherstelle bewir-
ken. Auf der anderen Seite werden
durch externe Ereignisse, wie etwa
tber DMA (“direct memory access”, al-
so direkte Speicherzugriffe von Peri-
pheriebausteinen ohne Prozessorhilfe)
in den Speicher gebrachten Daten kei-
neswegs automatisch in den Cache
Ubernommen. Grundsétzlich gelten nur
solche Speichertypen als Cache-fahig,
auf die der Prozessor alleine zugreifen
kann, weswegen beispielsweise im
Chip-Memory niemals mit Caches ge-
arbeitetwird.

»Exec« stellt ab AmigaOS 2.04 die
Funktionen »CacheClearE()«, =»Ca-
cheClearU()« und »CacheControl()«
zur Verfiigung, um die Caches zu steu-
ern. Wann immer ausfihrbarer Code
auf einem anderen als dem Ublichen
Weg des Programmestarts Uber »Load-
Seg() « der »dos.library« in den Spei-
cher gebrachtwerden muB, sind sicher-
heitshalber alle Caches mit »Ca-
cheClearU()« zu |6schen. Benutzer &l-
terer Betriebssystemversionen kom-
men leider nicht umhin, sich im Be-
darfsfalle passende Assemblerrouti-
nen zu diesem Zweck selbst zu erstel-
len ([1], S. 8), oder eben die Caches
Uber  geeignete Hilfsprogramme
(»CPU« oder »SetCPU«) von vor-
neherein ganz auszuschalten.

Vermeiden Sie selbstmodifizieren-
den Code

Schon im Zusammenhang mit Code-
Caching verbietet es sich eigentlich au-
tomatisch, Programminstruktionen
nachtraglich zu modifizieren. Aber
auch alle Benutzer kleinerer Prozesso-
ren sollten die Problematik nicht auf die
leichte Schulter nehmen . Allen gemein
ist namlich ein “Prefetch-Mechanis-
mus”, der in bestimmten Fallen bereits
Programminstruktionen vor der aktuel-
len Abarbeitungsposition “auf Vorrat”
laden kann, bevor sie ausgefihrt wer-
den. Somit bleiben Modifikationen un-
mittelbar folgender Befehle maglicher-
weise bereits aus diesem Grunde wir-
kungslos.

Vermeiden Sie direkte Hardwarezu-
griffe

Gewdhnen Sie sich an, entweder
“Fisch” oder “Fleisch” zu programmie-
ren. Im Gegensatz zur in diesem Work-
shop angestrebten “systemkonformen
Programmierung” mag die Technik der
“echten” Hardware-Programmierung
unter Umgehung des Betriebssystems
zwar in bestimmten Fallen ihre Berech-
tigung haben, dennoch sollte man nie-
mals auf die ldee kommen, beide Me-
thoden miteinander zu mischen — das
gehttodsicherins Auge!

Man entscheide zum frihstmdéglichen
Zeitpunkt, ob man mit oder ohne Be-
triebssystem leben will und halte eine
Technik konsequent durch. Solange
man unter dem Betriebssystem ope-
riert, sollte man niemals erwarten,
stérungsfreien Zugang zu Hardware zu
genieBen. Umgekehrt versperrt eine
Verabschiedung zugunsten der Hard-
ware zwingend jede Rickkehr zum Be-
triebssystem, und sei es auch bloB fir

eine noch sokleine Routine.

Gehen Sie nicht leichtfertig mit Sy-
stemstrukturenum

Anhand derinden Include-Files enthal-
tenen Dokumentationen und der Funk-
tionsbeschreibungen sollten Sie genau
Uberprufen, unter welchen Bedingun-
gen welche Eintrage welche Werte an-
nehmen und wie Sie diese interpretie-
ren diurfen. Nichtdokumentierte Eintra-
ge sind grundsatzlich “off-limits”. Es
schickt sich nicht, in einem Multitas-
king-System ziellos zu “peeken” oder
gar zu “poken”, wie einige Programmie-
rer es moglicherweise aus einer friihe-
ren Aranoch gewdhntsind.

Nutzen Sie Systemfunktionen

Wann immer Sie vor der Entscheidung
stehen, aus einer Systemstruktur Infor-
mationen im direkten Zugriff oder Uber
eine dazugehérige Funktion auszule-
sen oder sie zu initialisieren oder gar
komplett neu zu erstellen, entscheiden
Sie sich stets fur letztere Methode.
Auch wenn dieser Weg zunachst um-
standlicher erscheint, es hat immer ei-
nen Sinn, wenn im Betriebssystem eine
Funktion vorgesehen ist. Sollte die
Struktur namlich fir zukinftige Versio-
nen erweitert werden oder plétzlich be-
stimmte Zugriffsprotokolle auf sie ein-
zuhalten sein, so ist die Beachtung der
neuen MaBgaben nur hierdurch sicher-
zustellen. Alles, was Uber Systemfunk-
tionen ins Leben gerufen werden kann,
sollte man also niemals auf eigene
Faustzu“basteln”versuchen.

Bleiben Sieim User-Mode

Wie Sie im letzten Workshop erfahren
konnten, ist der Supervisor-Mode aus
gutem Grund einigen wenigen System-
routinen vorbehalten. Zur Wahrung der
“friedlichen Koexistenz” haben Anwen-

Computer

AMIGA 3000 25 52 MB -HD
AMIGA 3000 25 105 MB -HD
AMIGA 3000 25 239 MB -HD
AMIGA 3000 Tower 5 MB RAM
AMIGA 3000 25 52 & Monitor 14 MVX
nur

Quantum LPS 52 S

Quantum LPS 105 S

Quantum Pro 210 S

Seagate SWIFT 239 MB15ms, 3.5"
CONNER 264 MB 16ms, 3.5"
Fujitsu 262385 425 MB 12ms, 3.5
GVP SCSI Seriell 0/8

Nexus SCSI| Kontroller ( RAM )

Flickerfixer

A 2320 Commodore 450, -

12'91 AMIGA DOS

Drucker

HP DeskJet 500 J. Garantie
HP DeskJet 500 J. Garantie
Neu HP DeskJet color 300 dpi
HP LaserJet |ll P' 1 J. Garantie

Monitore

Commodore 1930 VGA 14"
Hitachi 14" MVX SSI| overscan
IDEK 17" S8I, Flatscr., overscan
ADARA 17" 0.26 Dot, overscan
SAMPO 19" Monitor color

RAMs & Karten

DRAM 514256-08 DIP/ ZIP
DRAM 514402-08 ZIP static
SIMM / SIPP 1 MBx 8 Goldk
512 kByte RAM - Karte.

arte f. A 500 intern
4 MB Karte f. A 500
2 MB Karte -> (8 MB ) f. A 2000

899, -
1050, -
1895, -
2395, -

- MC 68030, 68882
- 105 MB Quantum
- Umristung FPU 38 MHz
- 10 MB StaticColum RAM

Top Preis 5395 ,- DM

NEU AMIGA 500 +

- Kickstart 2.0 SerienmiBig

- HiresDenise - HiresAgnus ( 2MB Chip )
- Echtzeit - UHR & Akku

- 1 MByte ChipRAM SerienmaBig

- ab sofort zu haben DM 895,'

87



derprogramme hier also nichts verlo-
ren.

Beachten Sie Ausflihrungsumge-
bungen

Stellen Sie sicher, daB Sie fir jeden
Vorgang die nétigen Grundlagen schaf-
fen. Alle impliziten oder expliziten
Funktionsaufrufe der »dos.library« diir-
fen nur in einer Proze Bumgebung aus-
geflihrt werden, ein reiner Exec-Task
reicht hierzu nicht aus. Alle Ubrigen
Funktionen dirfen aus einer reinen
Task-Umgebung « ablaufen, solange
nichts anderes flirsiedaegtimmt ist. Nur
einige (sehr) wenige Funktidnen eig-
nen sich fir den Aufruf aus Interrupts
(vergleiche Teil VII) oder Task-
heraus.
Unterbinden Sie Multitasking
Interrupts nie ldngere Zeit
Esistflrdas System lebensnotwe
daB bestimmte Ausnahmebehand
gen in bestimmten Zeitabstanden ‘aui
tretgn kénnen, (vergleiche Teil 11l). G
hen Sie daher niemals leichtfertig mi
dem Schutzprotokoll |

ble()« um und wenden™
wenn Sie genau wissen,
lange.

Benutzen Sie keine Zeitsct
Auch wenn sie so bequem U
grammierern anderer Syste
Fleisch und Blut Ubergegangen

Zahlschleifen smd in einem Multltas—,g

king-System s
hinaus vollkon
hen davon, ‘%
schied zwischen verschiederien Pro-
zessormodellen betrachtlich sein kann
héngt die Performance jeder Pro-
grammzeile evide von ab, wieviel
Rechenzeit der Sche
Teil Ill) einem Task zubillig
chen Synchronisation ste
Timer zur Verfligung, deren sic -
stemkonforme Programmierer (iber
das »timer.device« bedienen kann.
Hilfsweise kann auch die Funktion »De-
lay()« der »dos.library« zur zeitlichen
Verzdgerung eingesetzt werden. Dabei
ist allerdings auch zu beachten, dafB
keine Garantie daflir besteht, daB die-
ser Aufruf auch genau nach der spezifi-
zierten Zeitdauer zurlickkehrt. Die Mul-
titaskingeigenschaft des AmigaOS be-
dingt eben, daB nach Ablauf der Zeit-
spanne niemand voraussehen kann,
wann der aufrufende Task wieder Re-
chenzeit erhélt. Verntnftigerweise darf
man also nur annehmen, daB minde-
stens die angegebene Zeitspanne ver-
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sable()/Ena- |

strichen sei.

Verschwenden Sie keine Rechenzeit
Vermeiden Sie es, auf externe Ereig-
nisse mit Abfrageschleifen zu warten.
Es gibt keinen Fall auf Anwenderpro-
grammebene, in welchem »Busy-
Wait« zu rechtfertigen oder nicht sy-
stemkonform und multitasking-freund-
lich zu umgehen ware. Bedienen Sie
sich statt dessen der Exec-Signalme-
chanismen u tenprotokolle
(vergleiche T 3
Beachte
ausrich
Vom

ind Daten-

ystemals
tes (acht

Bits), 16 Bits) und
Langwort 32 Bits) unter-
schieden. shtung dieser

. ‘ funk
nen » i »AllocEn-
try()« (vergleiche Teil Il) stets an Lang-
wortgrenzen orientierten  Speicher-
platz. Zwingende Langwortausrichtung
dagegen verlangen als “Altlast” aus der
BCPL- Ara firalle Daten di Funk_ti onen

»d i

adressen. 4
Zu Zeigervariablen noch folgende War-
nung: Auch wenn alle Prozessoren gré-
Ber dem MC68020 nur die unteren 24
Bits eines Datenzeigers und die Cu-
stomchips momentan gar nur 21 davon
auswerten, machen Sie sich klar, daB
die Signifikanz einer Zeigervariable
stets alle 32 Bits umfaBt. Ein Zeiger sei
und bleibe daher stets eine vorzeichen-
lose Langwortvariable. Es gibt keine
“Ubrigen” Bits, welche der Programmie-
rer nach seinen Vorstellungen benut-
zenkdnnte.

Vorsicht bei Stackspeicher

Einer der nachhaltigsten “PferdefiiBe”

des AmigaOS ist die fehlende Kontrolle
der Stack-GroBe. Da auf diese Weise
die schonsten Abstlirze und am
schwierigsten zu findenden Fehler pro-
duziert werden kénnen, ist bei Mut-
maBungen hierliber stets groBte Vor-
sicht geboten. Im Stackbereich ange-
legte Variablen und Datensegmente
scheiden fir 6ffentliche Systemstruktu-
ren ohnehin aus, da sie nur zwischen
Funktionsein- und austritt ihre Giltig-
keit behalten, Daruber hinaus hat alles,
was irgene Bestimmte Ausnchtung
verlal besondere Speichertypen er-
forde oder Uber Zeiger an System-
funktionen Ubergeben werden soll, auf
n Stack nichts verloren! Wer vom
¢k verlangt, auch nur irgendeiner
igenschaften »MEMF_CHIP«,
k. PUBLIC«oder MEMF_FAST«
(i ird sicher keine reprodu-

-Ramrichtig

mit dem Attribut
HIP« bendtigen alle Daten,
die Custom-Chips direkt oder
gehen. Beachten Sie hierzu
10t die Dokumentation. Auf si-
stem’ Weg erhalt man Chip-Me-
rch explizite Anforderung. Ent-
ingssysteme halten meist Optio-
oder Schllisselworte bereit, die das

+Anlegen spezieller Ladehunks im Exe-

ale  ermdglichen, welche dann
iyl ‘S;Wmatisch ins
twerden

£ ! pE ust”
Durch Atfmif des Shell-Kommandos
»Avail« vor und nach dem Programm-
lauf kann in den meisten Féllen bereits
erkanntwerden, ob angeforderter Spei-
cher ordnungsgem ieder freigege-
b Be: e aber, daB erst-
! tes transienten Sy-
s“{vergleiche Teil V) in der
egel Speicherplatz verbraucht, also
flhren Sie den Test zur Sicherheit zwei-
mal hintereinander aus. Ein sauber ar-
beitendes Programm verliert kein einzi-
ges Byte Speicherplatz!

Bleiben Sie aufwéartskompatibel
Gewbdhnen Sie sich an, unbenutzte
Struktureintrage stets auf Null zu set-
zen, am besten gleich zur Anforderung
mit dem Atiribut »MEMF_CLEAR«.
Auch sollten Zustande von Variablen
immer explizit Uberprift werden. Auch
wenn eine Systemvariable zur Zeit nur
eine fest definierte Anzahl Zustande
annehmen kann, machen Sie nicht den
Fehler, vom Nichtbestehen eines Zu-
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stands “A” auf das Bestehen eines Zu-
stands “B” zu schlieBen. Fur die Zukunft
kénnte ein neu eingeflihrter Zustand
“C” lhr ganzes Konzept durcheinander
werfen.

Halten Sie sich an Aufrufkonventio-
nen

Alle Maschinenregister sind unmittel-
bar nach jedem Funktionseintritt auf
den Stack zu sichern und spétestens
bis zum Austritt wiederherzustellen, so-
weit sie benutzt werden sollen. Ausnah-
men bilden lediglich die Register »D0«,
»D1«, »A0« und »Al1« , welche immer
zur freien Verfligung stehen, sowohl als
Ubergaberegister wie auch fur beliebi-
ge Verwendung. Der einzige(!) Rick-
gabewert einer Funktion wird stets in
»D0« Ubergeben. Verlassen Sie sich
aber niemals auf “Seiteneffekte”, wel-
che Resultate in anderen oder den Er-
halt bestimmter Register bedingen
kénnten. Auch sollten Sie nie anneh-
men, daB die Condition-Codes irgend-
welche relevanten Zusténde enthalten,
sondern stets mit »MOVE«, bezie-
hungsweise »TST« auf gliltige Riickga-
bewerte testen. Aufrufe von System-
modulfunktionen haben ausschlieBlich
als relativer Sprung mit Basisstruktur-
zeiger in »A6« zu erfolgen (vergleiche
Teil V).

Ausnahmen von dieser Regel sind nur
dort erlaubt, wo sie die Dokumentation
ausdrtcklich vorsieht. Soweit nicht an-
ders bestimmt, sind Aufrufparameter
und Rulckgabewerte von Systemfunk-
tionen stets als Langworte zu interpre-
tieren.

Vermeiden Sie “illegale” Adressen
Alle Zugriffe auf beliebige Speicherbe-
reiche, gleich ob als Schreib- oder Le-
seoperation, die nicht mittelbar oder

kLIteratur GranE ‘
Neben allen im Vertauf des Work~
shops bereits genannten Buchtiteln
2 sind insbesondere die Dokumenta~
| tionen zum neuen AmlgaOS 2.0als
- elterfuhrende Literatur ~ zum
Selbststudium empfehlenswert die
gerade vor kurzem;fi 'Handei er-
schnenensmd

Auflage Ban arn
| 553-35403-5
Zur Zeit noch nich
bereits angekundlg
[5} Co' i odore-A

\nces, 512 Selten
iSBN 0-201 -567:7

s‘BN 0~é61 -56774-1

unmittelbar in Zusammenhang mit der
Benutzung ordnungsgeméaB angefor-
derter Systemressouren stehen, sind
nichterlaubt.

Benutzen Sie Debugging-Tools
Prufen Sie die Einhaltung der vorge-
schlagenen Richtlinien durch geeigne-
te Testverfahren in der Praxis nach.
Seien Sie dabei ehrlich und kritisch ge-
gen sich selbst, génnen Sie sich keine
Ruhe, bis auch der letzte Unsicher-
heitsfaktor und die kleinste “Mogelei”
aus lhrem Code verschwunden sind.
Mut zur Zukunft!

Gerade in Zusammenhang mit der ins
Haus stehenden Markteinfihrung von
AmigaOs 2.0 fir alle am Markt befindli-
chen Amiga-Modelle ist es besonders
wichtig, sein Augenmerk auf méglichst
“defensive” und zukunftssichere Pro-
grammierung zu richten. Konnten unter
den alteren Versionen noch stellenwei-
se kleine Tricks und Unsauberkeiten
geduldet werden, so wurde im neuen
Betriebssystem damit grindlich aufge-
raumt.

Nochmal ein gutes Stlick stabiler und
benutzerfreundlicher geworden, préa-
sentiert sich das neue AmigaOS (ber-
zeugend im neuen Outfit mit vielen in-
teressanten Features und unz&hligen
neuen Moglichkeiten.

Mit den vorangegangenen Tips
schlieBen wir heute unseren Exec-
Workshop ab. Wir hoffen, unsere Reise
durch die Interna des AmigaOS hat |h-
nen Freude bereitet und Sie haben
mdglichst viel der angesprochenen
Themen in sich aufgenommen, um die
erarbeiteten Grundlagen und Fertigkei-
ten zum Einsatz zu bringen, weiter aus-
zubauen und zu vertiefen. Dazu win-
schen wir lhnen viel Freude, Erfolg und
moglichst wenige “Guru Meditations”
vonder Bildschirmseite. a

Franz-Josef Reichert (jb)

Kla@nbow Data

« 5603 Wiilfrath

Wareplatz 4

AMIGA DOS

Amiga 500 und 1084 S
Amiga 2000 mit 2 LW
Amiga 3000

CDTV

FESTPLATTEN

52 MB Quantum flir A500 ab
105 MB Quantum tiir AS00

SONDERPREIS

HD 45 MB mit A.L.F.ll fiir A 2000

105 MB Quantum fiir A 2000

170 MB Quantum fir A 2000, SCSI
Andere Konfigurationen auf Anfrage

Tel.: 02058/1366 - Fax: 02058/5258

LAUFWERKE
35" A 2000, intern 19,-
35" A 500, intern 139,-
35" extern, Bus, Abschaltung 169,
5,25" extern, 40/80, Bus, Abschalt. 198,
SPEICHERERWEITERUNG
512 KB, intern A 500, Abschalt, 99,
Supra, 8/2 MB best. RAM 379,
2/4 oder 8 MB extern f. A500/1000 ab 498,-
2 MB Aufriistsatz {. A500 o. Supra 189,-
1329, | ZUBEHOR
1498;- | MODEM a.A.
a.A. | Komp. Amiga-Mouse 59,
1498,- Golden-Image Opt.-Mouse 105,-
Handy-Scanner f. Amiga 379,
Flicker Fixer ab 298,
989 | Emulatorkabel C 64/Amiga 19,90
1359, 3,5“-Disketten 2DD 100 St. 99,
DRUCKER
Seikosha SL-92 s
698 | Enson LQ-450 ggg’-
1098, | NEC P20 798,-
1998, CITIZEN Swift 24 Color 798,-
Fujitsu DL-1100 Color 898,-

TAXAN MV 795 - 14 Color
Black-Trinitron Bildréhre 1398,
1084 S - Commodore 579,-

FESTPLATTENLOSUNGEN MIT A.L.F. z.B.
52 MB Quantum LPS mit

A.L.F3 u. Memory-Master-OMB best.

105 MB Quantum LPS mit
A.L.F3 u. MM unbestiickt 1398,-

2 MB Speicherchips fiir Memory-Master 200,

KOMPLETTSYSTEM AMIGA 2000

A 2000, 2 LW, 1084 S,
und 45 MB Filecard

1098,

2779,

Informieren Sie sich auch iiber
unsere Finanzierungsméglich-
keiten. Versand per Nachnahme
durch Post oder UPS.
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Beispielprogramm zu Task-Exception, Traps
und Interrupts

SAS/C: ASM -iINCLUDE: trap
LC -w -v -cs -Lcnd+trap.o exception

—_— */

#include
#include
finclude
#include
#include

<exec/types.h>
<exec/tasks.h>
<exec/interrupts.h>
<libraries/dosextens.h>
<proto/exec.h>

#define
#define
#define

Z_MIN 3
ZMAX 65000
TTSTART 3

/* --- global zugaengliche Datenstruktur */

static struct Data {
unsigned short int z,t,p;
} dj

/* Dieser Interrupt wird bei jedem Schleifendurchlauf
ausgefuehrt und ueberprueft, ob sich ’z’ in den er-
laubten Grenzen bewegt. Andernfalls wird 'z’ auf
seinen Startwert gesetzt. */

static ULONG _ asm InterruptServer(register . al struc
t Data *data) {
if(data->z > 7 MAX || data->z < Z MIN) data->z = Z_

’
return(0L);

}

/* Im Falle einer Task-Exception wird diese Funktion a

ufgerufen */

static ULONG asm ExceptCode

(regis?er _ d0 ULONG sigmask,register _ al struct Data
*data) {

/* --- “E => ’‘z/ um 1000 inkrementieren */
if(sigmask & SIGBREAKF CTRL E) {
data->z += 1000;

data->t = T START;
/* === "F => 'z’ um 1000 dekrementieren */
if(sigmask & SIGBREAKF CTRL_F) {
data->z -= 1000;
data->t = T START;
e --- ~C,”D => DivByZero Prozessor-Exception herbei
fuehren */

if(sigmask & (SIGBREAKF CTRL C|SIGBREAKF CTRL D)) {
data->p = 0; = i

}
return(sigmask);.

: struct Task *tsk;

struct Interrupt intr;

APTR oldexcode,oldexdata,oldtrapcode,oldtrapdata,oldin
153 5]

unéigned long int oldsigs;

void cleanexit() {

/* Auf Prozessorexception folgende Adresse ausgeben */
Erlntf("DiVide by zero at 0x%081x...\n", tsk->tc Tra
pDhata) ;

/* Rlte Werte fuer Task-Exceptions wiederherstellen */
tsk->tc_ ExceptCode = oldexcode;
tsk->tc_ ExceptData = oldexdata;

/* --- und Signale sicherheitshalber loeschen */
SetSignal (SIGBREAKF CTRL C|SIGBREAKF CTRL D
| SIGBREAKF CTRL E|STGBREAKF CTRL F,0L);

[% === alte Si%nale definieren */
SetExcept (oldsigs,-1L);

/* --- alten Traphandler wieder einsetzen */
tsk->tc TrapCode = oldtrapcode;

tsk->tc TrapData = oldtrapdata;

/* -—-- Programm beenden, KEIN return, da der Stack
-—- keine gueltige Ruecksprungadresse enthaelt! */
exit(0);

}

main() {

*

Traphandler ist als Assemblerroutine ausgelagert */
extern void TrapCode();

/* --- Unser Task */
. tsk = FindTask(NULL);

93: /* Blte Werte fuer Traps u. Task-Exceptions sichern./
94: oldexcode = tsk->tc ExceptCode;
95: oldexdata = tsk->tc ExceptData;
6.2 oldtrapcode = tsk->tc TrapCode;
973 oldtrapdata = tsk->tc TrapData;
98:
99: /* --- Neue Werte setzen */
100: tsk->tc ExceptData = (APTR)&d;
1022 tsk->tc ExceptCode = (APTR)ExceptCode;
102: tsk->tc TrapData = (APTR)cleanexit;
103: tsk->tc TrapCode = (APTR)TrapCode;
104:
105: /* Signale fuer Task-Exceptions definieren, alte siche
rn *
106: oldsigs = SetExcept(SIGBREAKFMCTRL_C|SIGBREAKF_CTRL
D
107: = |SIGBREAKF CTRL E|SIGBREAKF CTRL F,-1L);
108:
109: /* --- Interruptstruktur vorbereiten %/
110% intr.is Code = (VOID(*)())InterruptServer;
111 intr.is Data = (APTR)&d;
112 intr.is Node.ln Type = NT INTERRUPT;
113: intr.is Node.ln Name = NULL;
114: intr.is Node.ln Pri = 0;
1153
116 d.z =% MIN: d.p = Z MAX;
1174 while(1) { &
118: d.t = T START;
119: /* --—- softwareinterrupt ausloesen */
120: Cause(&intr);
121: /* Primzahlen im Bereich 2_MIN <= z < Z MAX ausrechnen
i A%
122 while (d.t'* d.t <= d.z &k d.z l=d.z / d.t *
d.t) d.t += 2;
123: if (d.t * d.t > d.z) printf("%u (%1d%%)\n",d.z,d
.Z * 100L / d.p);
124: 4.z += 23
125: }
1261 }
1 INCLUDE "exec/types.i"
2 INCLUDE "exec/exechase.i"
3 INCLUDE "exec/tasks.i"
4: INCLUDE "hardware/intbits.i"
5 INCLUDE "hardware/custom.i"
63
7: SECTION  trap,CODE
8:
92 XDEF TrapCode
1.0:2 XREF —oldtrapcode
11: XREF  “RAbsExecBase
12:
13: ; --- Stackformat fuer MC680x0 bei Division durch
1437 === Null oder Trap Prozessorexceptions:
151 ; ——-
16: ; ==-— 0(sp) = Trap #.1
17: ; ——- 4(sp) - SR.w
18: ; —-—- 6(sp) - PC.1
AHT T e
20:
21: TrapCode
225 5
23t ; =—- Exception == DivByZero?
24: ; --—- wenn nicht, zum default handler
25 cmpi.l #5, (sp)
26: bne.s 15
27 %
28: ; --—- alle Register retten
29: movem. 1 a0/al,-(sp)
308 7 ——— Zeiger auf aktuellen Task
3 move.l AbsExecBase.w,a0
B0 move.l ThisTask(a0),a0
33: ; --- TC_TRAPDATA und auf Exception
34: ; —-—- folgende Adresse (=PC) tauschen.
353 7 - Rueckkehr erfolgt zu cleanexit().
36: move.l TC TRAPDATA(al),al
37% move.l 14(sp) ,TC TRAPDATA(a0)
38: move.1l al,l4(sp)
39: movem. 1 (sp)+,a0/a1
40: bra.s 28
41: ; --== Einsprung in default handler,
423 ; --- sofern vorhanden
435 15 tetl] oldtrapcode
44: beq.s 28
45: move.l oldtrapcode,-(sp)
46: rts =
47:
48: ; —=-—= Rueckkehr, SP muss auf Exception-
49: ; ---  stackframe zeigen.
GHat addqg.1l #4,sp
51: rte
52
3 END

Q0
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ASM__ _One — die Komplettlosung

»ASM__One« ist das komplette Assembler-Paket fiir Profi-Programmierer
und die, die es werden wollen. »ASM-One« ist alles in einem:

Asiine V1.8 By Rune G s AsiOne V1.8 By EI-EI e V1.8 By Rune Gran-Ha =
ﬁf’ﬁ' BN g <Ay ) e ] H
8 MR TIE R ACTIVATE 2 ]
i s mudn LG e ron, BAS CL0STO0M ; Clasedown RBTRAP : HHIT] il
FEEETAR o 48 €1 TER :_n",_’i_ 1 i BT CUSTMSCREEN = $000F i
| ﬁ&gi ¢ % % ﬁ 'Nl(i' E!alt SS‘E & jemanees Open up systen structures eneoso )
$1 i BT RN STARTIP: e il S 5
FHTEEME 22 3 ¢ FUELI RGN oL mgm STACK. § Save stack pointen if an ensay ﬁ
%ﬁi é%i i i fé ;?j_gﬂig':ja%;i‘.’: LD mg e ten startup novtine % Ei
MENHGaERARRARIEREy il o s i 1
mﬁm i 6540 12 ;,éu” ..jmi" Bt Coldss i !—Miu i 1
fn ! 23 # ﬂ % mg:ll.ll’ln’:_ls: ﬁm ¥-1,08 7 Set ok value === Place your main routine here ---
i N . S
Jaiernan e b E : BSR, ; Geta ssion
ﬁa d g; !E : ;ES..;:‘ ilm;,’il; st SRR, BRI STACEAT | Restare ld stacoointen ﬁ§ 'mﬁi ! u”a}ﬁf..w
i : i 'g| E R it { Retan f2 rain b min woutine (S CODON Closioe
FFEFFBES 88 KC 6 § 18 88 D3 i Ppeneoie Close down systen structures MeomHoe: A1 P = Atk LI Sty Vo
Monitor: Er enthilt Disassem- Editor: Er enthilt alles das, was von Debugger: Schnelle und sichere
blierung, Hexdump, ASCII-Dump, einem guten Editor erwartet wird: Debugging-Funktionen wie One-Step,
Markier-Funktionen. Blockoperationen, Suchen und Er- Step n, RUN, EDIT Registers, Watch
setzen, Markierungen und Sprung- und Jump-Funktionen.
positionen, Makros. Dazu ist der Editor
noch superschnell.
Alle diese ASM__One-Programmteile sind per Maus iiber Best.-Nr.: 2998
Menii oder durch Tastenkombinationen erreichbar!
Das ist aber noch nicht alles. »ASM__One« assembliert seine 139,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) .
AL : s : 3 Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
Quellcodes in einer unglaublichen Geschwindigkeit, arbeitet
mit Includes und ist kompatibel zu »ALINK« und »BLINK«. Inland: Ausland:
i : ) Einzelpreis 139,- DM Einzelpreis 139,—- DM
Sollte Thr Rechner trotzdem einmal einen Guru melden, so ist zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
»ASM__One« iiber den Level__7-Interrupt wieder aufrufbar. — Endpreis 143,- DM Endpreis 145,— DM
Ein Freezer mit Reset-Taste oder ein kleiner Schalter am Pro-

zessorport wirken Wunder. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Z
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /g%m
verlag



AufderSuche nach
dem Strahl

Willkommen zum
zweitenTeilder
Raytracing-
Forschung.
Nachdemwirim
erstenTeil die
Geschichte und
einige Grundlagen
kennengelernt
haben, werden wir
unsintensiver mit
den Objekten
auseinandersetzen.
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ten wir mit Lichtreflektionen und

deren Auswirkungen auf die Be-
rechnungszeit.
Nun sollte man sich noch einmal vor Au-
genflhren, was alles an Berechnungen
notwendig ist, wenn ein Objekt verspie-
gelt, durchsichtig ist, und im Schatten
liegt. Sind mehrere solcher Objekte in
der Szene verteilt, fihrt dies zu einem
ziemlichen Aufwand, da fir die neu ge-
troffenen Objekte neue Berechnungen
notwendig werden. Welche Farbe nun
letztendlich der Bildschirmpunkt erhalt,
geht aus der Zusammenstellung aller
einzelnen Strahlen hervor. Hatten wir
vorher noch einen Strahl pro Bildschirm-
punkt, missen nun beispielsweise
zehn Strahlen berechnet werden. Fur
die Auflésung von 320x512 Bildpunk-
ten kommen da Uber eineinhalb Millio-
nen Strahlenberechnungen zustande.
Die meiste Rechenzeit wird zur Schnitt-
punktberechnung verwendet, also zum
Herausfinden, auf welches Objekt der
Lichtstrahl trifft. Hierfir mUssen alle in
der Szene befindlichen Objekte mit
dem Raytracing-Strahl abgeprift wer-
den. Das Objekt, welches sich mit dem
Strahl schneidet und dem Strahlur-
sprung am nachsten liegt, ist das ge-
suchte Objekt. Unter Objekt versteht
man hier allerdings nicht Kérper wie
Schreibtisch, Vase, Kamin, Telefon
oder was sich sonst so in einer Szene
befindet, sondern viele kleine Dreiecke,
aus denen sich diese Korper zusam-
mensetzen. Dreiecke deshalb, weil sie
mathematisch am schnellsten fiir sol-
che Schnittpunktprifungen zu berech-
nen sind. Ausnahme ist hier lediglich
die Kugel, die sich auch sehr einfach
berechnen |aBt, weshalb in jedem
Raytracing-Bild immer wieder Kugeln
herumstehen.
Nehmen wir nun an, wir hatten rund tau-
send Objekte in einer Szene, was unge-
fahr dem Durchschnitt entspricht. Flr
jeden Strahl, sei es nun Sehstrahl,
Schattenstrahl, Reflektionsstrahl oder
Brechungsstrahl und deren fortge-
pflanzte Strahlen missen nun immer
wieder alle tausend Objekte ausgete-
stet werden, um herauszufinden, wel-
ches vom jeweiligen Strahl getroffen
wird. Bei den angenommenen zehn
Strahlen fur einen Bildpunkt muB das
Programm nun rund tausend Millionen
Schnittpunktberechnungen erledigen.
Auch bei geschickter Programmierung,
in der hundert Schnittpunkte pro Se-

Zur Erinnerung:im ersten Teil ende-
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kunde gerechnet werden, bendtigt
solch ein Bildimmer noch zehn Tage an
Rechenzeit. Sie sehen selbst, daB hier
der wunde Punkt der Raytracing-Pro-
gramme liegt. Die dauernden Schnitt-
punktberechnungen treiben die Zeit,
bis so ein Bild fertig ist, in die H6he. Aus
diesem Grund hat man hier angefan-
gen, Optimierungen einzubauen.

In einer Szene sind die darin befindli-
chen Objekte nicht gleichméaBig im
Raum verteilt, sondern konzentrieren
sich in verschiedenen Bereichen. Zum
Beispiel steht eine Vase links und ein
Telefon rechts im Bild. Nun kann man
solche Zusammenballungen von Ob-
jekten vollstandig mit unsichtbaren Ku-
geln umschlieBen. MuB man nun eine
Schnittpunktberechnung durchflhren,
prift man den Strahl zuerst mit den un-
sichtbaren Kugeln ab. Wird eine davon
getroffen, muB man nur noch die in die-
ser Kugel liegenden Objekte iberprii-
fen. Bei beispielsweise flinf Kugeln in
der Szene, die jeweils zweihundert Ob-
jekte umschlieBen, waren das flnf plus
zweihundert, also nur noch zweihun-
dertfiinf statt tausend Schnittpunktbe-
rechnungen. Bei dieser Methode wéare
die Rechenzeit, abgesehen vom vor-
hergehenden Aufbau der Datenstruk-
tur der unsichtbaren Kugeln, nur noch
ein Funftel der sonst Ublichen Zeit. Die-
se Optimierung macht das Programm
also flinfmal schneller. Ein weiterer
Vorteil dieser Berechnungsart bringt
das Vernachldssigen fast jeglicher
Schnittpunkttests, wenn der Strahl in
den Hintergrund lauft. Je nach Szene
kann das Bild also noch schneller fertig
sein. Allerdings bringt diese Methode
nur dann den gewinschten Erfolg,
wenn sich die Objekte wirklich in ver-
schiedenen Zonen zusammenballen.
Man kann, falls die Szene aus sehr vie-
len Objekten besteht, diese unsichtba-
ren Kugeln weiter unterteilen. Statt ku-
gelférmigen Bereichen sind auch ande-
re Formen wie Quader oder Polyeder
moglich. Je mehr man aber von diesen
unsichtbaren Feldern einsetzt, desto
mehr Schnittpunktberechnungen mus-
sen mitihnen durchgefihrt werden, be-
vor die Schnittpunktberechnungen mit
den eigentlichen Objekten der Szene
beginnen. Nun hat man eine Methode
entwickelt, mit der man die Ermittlung
solcher Felder auch ohne Schnittpunkt-
berechnungen durchfiihren kann. Man
unterteilt den Raum, in dem die Szene
liegt, in lauter gleichgroBe, wiirfelférmi-

ge Zellen. Man kann sich dieses Sy-
stem als ein den Raum durchdringen-
des Gitternetz vorstellen. Je nachdem,
wo die einzelnen Objekte liegen, wer-
den sie vor der Berechnung den einzel-
nen Zellen zugeordnet. Finden sich in
einer Zelle zu viele Objekte, unterteilt
man diese Zelle in mehrere kleinere.
Wenn nun der Raytracing-Strahl losge-
schickt wird, kann man mit Hilfe der
Vektorrechnung sofort die Zelle bestim-
men, in die der Strahl als erstes trifft.
Man muB also nicht vorher alle vorhan-
denen Zellen abpriifen. Finden sich in
dererrechneten Zelle keine Objekte an,
wird der Strahlvektor verlangert und die
nachste Zelle ausfindig gemacht.

Dies wird so lange

weiterge-
flhrt, bis der Strahl
entweder auf eine mit Objekten gefiilite
Zelle trifft oder den Hintergrund, also
die Raumtiefe, in der sich keine Objekte
mehr befinden, erreicht hat (Abbil-
dung1).
Bei der Erstellung dieser Zel-
lenstruktur teilt

man den
Raum zuerst in je zwei
Abschnitte pro Raumachse. Da wiruns

Weiter auf Seite 95
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Bilder
ausdem
faglichen
Lebensehen
wiroff genug,
dochunsere
Bilderhaben
efwasansich,
wasnichtals
alltaglich
betrachtet
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Drei kleine Meisterwerke, die
uns am besten gefallen ha-
ben, sind auch diesmal von
uns ausgesuchtworden.

Das erste Kunstwerk kommt
von: Tilo Krause aus Kemp-
ten, der einer bekannten Co-
mic-Figur neues Leben ein-

| ehen.

Der Dritte im Bunde sei auch
noch genannt: Martin Meier
aus Uster erfiillte mit dem
Programm: »DeluxePaintlll«
sein zwei-Bildschirm-groBes
Bild mit Leben.

Wenn Sie sich mit |hrem
Kunstwerk (Raytracing oder
mit einem Malprogramm) am
Pixelpanorama  beteiligen
wollen, sollten Sie folgendes
tun:

1. Ein ansprechendes Bild im
IFF-Format (oder mehrere)
aus lhrer Sammlung auf eine
Disk kopieren,

2. lhren Namen und lhre
Adresse auf die Disk schrei-
benund

d. das Ganze an foigende

_ rwende-
ten Programme, Hardware
und Rechenzeiten sowie In-
formationen liber den Kiinst-
ler. Fir jedes im Heft abge-
druckte Bild gibt es ein Soft-
warepaket. Wir freuen uns
auflhre Einsendung.

Das war es dann auch schon.
Bis zum nachsten Mal! a

(cd)
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gehauchthat. Das Bildwurde
_mitdem Programm »Deluxe-




Fortsetzung von Seite 93

im dreidimensionalen Raum befinden,
entstehen auf diese Weise 2x2x2, also
acht Zellen. Nach der Zahl “Acht” wurde
dieses Verfahren benannt. Es kommt
aus dem Englischen und nennt sich
“Octree-Algorithmus”. Befinden sich
nun in einigen dieser Zellen Objekte,
werden diese wieder in acht einzelne
Zellenunterteilt. Dieses Spielkann man
nun beliebig weiterspielen, allerdings
macht man nach acht solcher Untertei-
lungen keine weiteren mehr. Somit
waren maximal finfhundertzwélf sol-
cher Zellen zu erzeugen. Mit der Direk-
terrechnung der jeweiligen Zelle hat
man somit nur noch Schnittpunkibe-
rechnungen flr die in der Zelle liegen-
den Objekte durchzufiihren. Auf diese
Weise ist unser Raytracer durchschnitt-
lich rund funfhundertmal schneller ge-
worden, was aus der urspringlichen
Berechnungszeit von zehn Tagen rund
eine halbe Stunde macht. Dies gilt
natlrlich nur bei optimaler Verteilung
der Objekte in der Szene und ohne
groBe Reflektionen oder Lichtbrechun-
gen.

Ein anderes Problem taucht auf, wenn
es um das Aussehen des fertig berech-
neten Bildes auf dem Monitor geht. Im-
mer wenn man es mit Linien oder Ob-
jektkanten zu tun hat, die schrag uber
den Bildschirm verlaufen, treten an die-
sen Stellen die beriichtigten Treppchen
auf. Statt einer sauberen Linie hat man
es mit einem stufigen Etwas zu tun, das
einer Linie zwar &hnelt, aber sehr un-
schon aussieht. Dieser flir die Compu-
tergrafik typische Effekt, im englischen
“Aliasing” genannt, kommtvon derrela-
tiv niedrigen Aufldsung von Computer-
Bildschirmen. Verglichen mit den fei-
nen Punkten des menschlichen Auges
oder einer Fotografie, muBte

man die einzelnen

2 “os'\ng
g “n\\O
s
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Bildpunkte des Monitors schon als
Rechtecke bezeichnen.
Beim Raytracing wird pro Bildpunkt ein
Strahl in die Szene hineingeschicki.
Das Objekt, auf das der Strahl als er-
stes trifft, wird dann im Bildschirm-
punkt, auch Pixel genannt, dargestellt.
Der Strahl, der mathematischer Natur
istund daher keine Dicke aufweist, wird
Ublicherweise vom Betrachter durch
die Mitte des Pixels geschickt, aber der
ganze Bildpunkt wird mit der entspre-
chenden Farbe gefillt, je nachdem,
was der Strahl trifft. Liegt ein Objekt
aber so, daB der Strahl es knapp ver-
fehlt, bekommt das Pixel nichts von der
Objektfarbe ab, obwohl es eigentlich ei-
nen Teil des Pixels bedeckt (Abbil-
dung2).
Der daraus resultierende Alias-Effekt
laBt sich aber umgehen. Schickt man
statt einem Strahl mehrere versetzt ne-
beneinander fir einen Bildschirmpunkt
indie Szene, steigtdie Wahrscheinlich-
keit, das Objekt zu treffen, an. Wurden
alle Strahlen berechnet, wird die Pixel-
farbe aus dem Mittelwert der pro Strahl
zuriickgelieferten Farbwerte gebildet.
Naturlich steigt die Rechenzeit bei die-
sem Anti-Alias-Verfahren stark an. Um
nun nicht fir jeden Bildpunkt mehrere
Strahlen zu berechnen, schickt man
deshalb erst dann neue aus, wenn der
Farbunterschied von einem Pixel zum
nachsten einen gewissen Grenzwert
lberschreitet. Auf diese Weise werden
nur bei treppchenproduzierenden Ob-
jektkanten mehrere Strahlen zur Kan-
tenglattung ausgeschickt. Somitlassen
sich die Bilder wieder in einer akzepta-
blen Zeitberechnen.
Maglich sind: die Simulation einer ech-
ten Kamera mit Tiefenschérfeeffekt,
Musterungen mathematischer Natur
oder von fertigen Bildern, mit denen
Objekte Uberzogen werden kdnnen,
zusatzliche Berechnung von beleuch-
teten Objekten abgestrahlten Lichts
undvielesmehr.
Da ein Raytracer die zu berechnenden
Bilder mit Hilfe der Mathematik erzeugt,
weisen die dargestellten Objekte alle-
samt einen groBen Nachteil auf. Sie
erscheinen zu steril. Seien es verspie-
gelte Kugeln oder kompliziert aufge-
baute Rotationsobjekte, sie alle se-
henwie hochglanzpoliertaus, als ob
sie gerade frisch aus einer Kunst-
stoffabrik oder einem Stahlwerk
entsprungen sind. Solche perfek-
ten Oberflacheneigenschaften haben

nattirlich auch ihren Reiz,
mit der Zeit kdnnen die Bilder aber
schnell langweilig werden. Ist es denn
unmaglich, Objekte aus Holz oder Mar-
mor vom Raytracer berechnen zu las-
sen? DaB es doch irgendwie zu be-
werkstelligen ist, haben Sie ja sicher
schon an den zahlreichen Bildern im
Heft gemerkt. Denken wir zum Beispiel
an eine Ziegelsteinmauer. Bei der Fra-
ge nach dem Zustandekommen eines
solchen Objektes denkt man vielleicht
zuerstan einen riesigen Modellierungs-
aufwand.

Texturen

Jeden einzelnen Stein herzustellen und
die Steine dann wie ein Maurermeister
aufeinander zu stapeln, wére sicherlich
die eine Methode, zu einer solchen
Mauer zu gelangen. Allerdings ware
das ziemlich uneffektiv, wenn man da-
bei den Zeitfaktor beim Modellieren,
den Speicherplatz des Rechners sowie
die lange Berechnungsdauer zur Er-
zeugung der Szene in Betracht zieht.
Aus diesem Grunde ist man einen an-
deren Weg gegangen, der nun schon
so weit fortgeschritten ist, daB sich
enorme Moglichkeiten auftun. Gemeint
ist der Einsatz von sogenannten Textu-
ren.

Da alle in der Szene befindlichen Ob-
jekte eine bestimmte Position im Raum
einnehmen, besteht die Mdglichkeit,
die Objektfarbe an ausgewahlten Koor-
dinaten zu verandern oder mit einer an-
deren Farbe zu ersetzen. Denken wir
einmal an den fir Raytracer typischen
Schachbrettboden. Dieser besteht in
der Regel aus einem riesigen Viereck,
das mit einer bestimmten Farbe, bei-
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spielsweise Rot, versehen wurde.
Wenn nun dieser Boden berechnet
wird, trifft der Raytracing-Strahl auf un-
zahlig viele Punkte auf diesem Poly-
gon, die ja wiederum lauter einzelne
Koordinaten einnehmen. Anstatt nun
jeweils die flir den Boden definierte rote
Farbe mit ihrer errechneten Schattie-
rung zu verwenden, kénnte man vorher
noch die vom Raytracing-Strahl errech-
nete Koordinate in einer mathemati-
schen Formel weiterverarbeiten. In die-
ser Formel kdnnte man zum Beispiel
definieren, daB alle geraden Zehner-
stellen der errechneten Koordinaten,
also 0 bis 9, 20 bis 29, 40 bis 49 und so
weiter, die Objektfarbe erhalten sollen,
aber alle ungeraden Zehnerstellen, al-
so 10 bis 19, 30 bis 39 und so weiter, ei-
ne ganz andere, beispielsweise Grin.
Aufdiese Weise kommt unser Boden zu
einem rot-grinem Karomuster mit je-
weils zehn Einheiten Kantenldnge der
einzelnen Felder. Ahnlich der Karomu-
sterung ware zum Beispiel eine netzar-
tige Struktur denkbar, die waagrechte
und senkrechte Streifen auf einem Ob-
jekt Ubertragt. Somit ist nun auch der
Schleier um die Ziegelsteinwand geliif-
tet. In bestimmten vorzudefinierenden
Absténden wird die Objektfarbe mit ei-
ner Sekundarfarbe ersetzt, die als diin-
nes Streifenmuster so im Raum ange-
ordnet ist, daB der Eindruck von aus
Mértel bestehenden Zwischenrdumen
entsteht. Die Eingabe solcher Texturen
beschrankt sich normalerweise auf die
Definition einer solchen Sekundéarfarbe
sowie einiger fest einzustellender Ab-
stande, die fur einen zyklischen Wech-
sel zwischen den beiden Farben sor-
gen.

Neben solchen regelmaBigen Texturen
gibt es aber noch solche, die mit einem
Zufallswert verrechnet werden und so-
mit eine eher unregelmiBige Muste-
rung aufweisen. Zwar sind solche
Strukturen weitaus aufwendiger zu be-
rechnen, was sich auch in der Rechen-
zeit der einzelnen Bilder bemerkbar
macht, sie verleihen den Objekten aber
eine sehr reale Erscheinungsform, da
in der Natur so gut wie nie regelmaBige
Strukturen vorkommen. Man denke da-
bei nur an das Holz der Bédume oder an
Marmorstein. Hier sind meist zwei ver-
schiedenfarbige Materialien in zufalli-
ger Weise miteinander vermischt wor-
den. Grund hierfiir sind abertausende
Faktoren, die bei der Bildung solcher
Zusammensetzungen mitspielen. Bei-
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spielsweise sind die Jahresringe eines
Baumstumpfs nie kreisrund oder gleich
dick. Je nach Witterung oder Sonnene-
instrahlung kommen fir jeden Baum
seine eigenen typischen Jahresringe
zustande. DaB ein Raytracer solche
Faktoren bei der Berechnung beriick-
sichtigt, ist aber schier unmaglich. Also
muBte man sich wieder etwas einfallen
lassen. Beider Holztextur beispielswei-
se setzt man kreisférmige Ringe ein.
Mit nun in die Formel einflieBenden Zu-
fallszahlen ist es mdglich, die runde
Form der einzelnen Jahresringe zu be-
einflussen. Statt perfekten Kreisen ent-
stehen nun “verwackelte” Ringe, die zu-
mindest nicht mehr nach einer mathe-
matischen Berechnung aussehen. Ver-
rechnet man die Zufallswerte noch mit
der Dicke der einzelnen Ringe, kom-
men diese Farbspriinge einer holzahn-
lichen Struktur schon sehrnahe.

Fast dieselbe Methode wird zur Erzeu-
gung einer Marmorflache verwendet.
Man nimmt hier statt der Ringe parallel
laufende Linien. Diese werden wieder-
um mit Zufallswerten in ihrer Position
und Dicke veréndert, so entstehen be-
reits die fir Marmor typischen Schlie-
ren. Aber auch hier kann man nur
annaherungsweise an die Natur heran-
kommen. Natdrlich lassen sich mit den
mathematischen Texturen auch ab-
strakte Musterungen erstellen. Man
kénnte sich zum Beispiel Farbverlaufe
an Objekten vorstellen, wobei von der
Farbe A an der einen Koordinate bis zur
Farbe B an einer anderen Koordinate
ein weicher Farblbergang geschaffen
werden kann. Auch mehr als zwei Far-
ben kénnte man in die Texturberech-
nung miteinbeziehen. Man sieht, daB in
dieser Hinsicht fast keine Grenzen ge-
setzt sind. Einzige Voraussetzung ist,
daB man sie in einer mathematischen
Formelbeschreiben kann.

Eine ganz andere Texturart ist das
Uberziehen von Objekten mit fertigen
Bildern. Man kann ein bereits fertiges
Bild in eine Szene dazuladen und damit
jedes beliebige Objekt regelrecht ein-
wickeln. Mit dieser Methode scheinen
sich Welten zu 6ffnen. Ist es doch nun
Uberhaupt kein Problem mehr, einen
richtig gut aussehenden Holztisch zu
erzeugen. Dazu muB man sich nur ein
Bild, das diese Holzstruktur enthélt, be-
sorgen. Mit einem Malprogramm wird
man sich dabei wahrscheinlich etwas
schwertun, aber man kénnte die ge-
winschten Musterungen auch mit ei-

nem Videodigitizer importieren. Ein
weiterer entscheidender Vorteil ist die
Einsparung von Modellierarbeit. Ange-
nommen, Sie sind dabei, eine Szene zu
modellieren, die ein eingerichtetes Zim-
mer darstellen soll. Viele Objekte sind
dabei recht klein im Bild zu sehen, sol-
len aber nicht wie blanke Quader er-
scheinen

Brushmapping

Wenn Sie nun beispielsweise das Be-
dienerfeld einer Hifi-Anlage Knopf fiir
Knopf modellieren miiBten, brauchten
Sie woméglich Wochen, um alle Objek-
te indieser Qualitat zu erstellen. Hierfiir
sind Texturen wie geschaffen. Malen
Sie sich einfach so ein Bedienerfeld,
und legen Sie das fertige Bild auf ein
Polygon, das den vorderen Teil der Hifi-
Anlage darstellt. Das Bild wird einfach
flach auf ein ebenso flaches Objekt auf-
gelegt. Problematisch wird es, wenn es
sich um runde Objekte, beispielsweise
eine Vase, handelt. Von vorne gesehen
mag man noch keinen groBen Unter-
schied erkennen. Blickt man aber seit-
lich auf das Objekt, sieht man, daB sich
das Bild stark an den Seiten verzieht.
Umgehen kann man dieses Problem,
indem man das Bild nicht flach von vor-
ne betrachtet, sondern um eine vordefi-
nierte Achse herumwickelt und es dann
auf das Objekt Ubertragt. Die Verzer-
rungen werden nun weitgehend ver-
mieden. Handelt es sich bei dem Objekt
aber um ein kugelférmiges Gebilde,
muB man das Bild um zwei Achsen her-
umwickeln.

Statt seine Objekte vollends mit einer
Textur zu bedecken, besteht auch die
Méglichkeit, das Bild nur auf einen Teil
des Korpers zu legen. Man denke dabei
nur einmal an ein Flaschenetikett.
Ebenso gibt es bereits eine Methode,
Lécher in solide Objekte mit Hilfe einer
Textur hineinzubohren. Hierbei wird ei-
ne bestimmte Farbe dazu verwendet,
das Objektan bestimmten Stellen inexi-
stent zu machen. Bisher schafft das
aber nur ein einziges Raytracing-Pro-
gramm auf dem Amiga, namlich »Re-
flections«.

Damit sind wir auch schon wieder am
Ende angelangt und verabschieden
uns, bis zum nachstem Mal. 4

Christian Obermaier (cd)
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Kostenlose Program

minfo anfordern!

AMIGA

139 Intromaker

ISBN 3-86084-139-4

Mehr als 30 verschiedene Bootblock-
intros kénnen erstellt werden, mit je-
weils diversen Zusatzeffekten. Indivi-
dueller Text, verschiedene Scrolling-
Arten, IFF-Grafiken kénnen geladen
werden, Musikeinbindung, ...! Erstel-
len auch Sie verbliiffende Effekte in
wenigen Sekunden!

DM 49,-

Nr.131 UbersetzE
ISBN 3-86084-131-9

14.0203040506070803101
B e

124 SGM
Statistik-Grafik-Manager
ISBN 3-86084-124-6

Auf einfache Art und Weise konnen
Sie mit SGM Statistik- und Prasen-
tationsgrafiken erstellen: Balken-,
Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken.
Diese Grafiken kdnren ausgedruckt
oder im IFF-Format weiterbearbeitet
werden.

DM 49,-

104 Haushaltsbuch
ISBN 3-86084-104-1
Komplettlosung zur Verwaltung lhrer pri-
vaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch
flr Computer-Neulinge geeignet. Unter-
stitzung durch Demo-Dateien, frei von
buchhalterischen Fachausdriicken, Funk-
tionsuberblick: verschiedene Dateien,
mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilan-
zen, 40 freidefinierbare Konten, Such-
routinen, doppelte Buchflihrung, Filter-
funktionen, Jahresubertrag, Mausunterst..
. (1 MB).

DM 98,-

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handbiicher

STEFAN OSSOW/SKI’S

JEFAN OSOWSKI

Entwicklung und Vertrieb von Software / Computer-Versicherung

D - 4300 Essen 1, VeronikastraBe 33

Tel. 0201/ 78 87 78 - Fax. 02 01/ 79 84 47 - BTX *OSSOWSKI#

Versandkosteninland: DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme
Versandkosten Ausland: DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

Mit dem Programm UbersetzE kén-

nen Sie problemlos englische Texte
ins Deutsche (bersetzen. UbersetzE
verarbeitet problemlos Texte beliebi-

ger Lange und ist dank des umfang-
reichen mitgelieferten Wérterbuches
enorm leistungsfahig. Natirlich sind
die Ubersetzten Sticke nicht gram-
matikalisch fehlerfrei, aber der Sinn
bleibt doch erhalten. Das Warterbuch
ist problemlos selbst erweiterbar und
der registrierte Kunde wird tber Up-
dates informiert! Selbstverstandlich
liefern wir UbersetzE mit umfangrei-
cher deutscher Dokumentation aus!
DM 29,-

140 Supergrips
Ein Quiz-Spiel fiir 1-4 Spieler mit
weit iber 1000 Fragen zu 16 ver-

Nr.150 Nostradamus
ISBN 3-86084-150-5
NOSTRADAMUS ist ein professionel-
les deutsches Programm zur Horos-
koperstellung auf wissenschaftlich
fundierter Basis. Es besticht durch
seine einzigartige Benutzeroberflache
und erméglicht es auch dem Horo-
skop-Laien, komplizierte Berechnun-
gen ohne Grundlagenkenntnisse
durchzufiihren. Es beinhaltet Stan-
dard-, Chinesische- und Runen-
horoskope. Alle Horoskope kdnnen
Uber Drucker ausgedruckt werden.
Fur alle Amiga-Modelle geeignet!

DM 89,-

. -
Nr. 151 DiskLab

ISBN 3-86084-151-3

DiskLab ist ein Programm, mit dem
Sie Kopierschutzmechanismen an-
alysieren und entfernen kénnen. Mit
DiskLab kénnen Sie von allen Még-
lichkeiten des Diskcontrollers Ge-
brauch machen und dabei Disketten
auch auf der untersten Ebene mani-
pulieren. Die Erstellung eines eigen-
en Kopierschutzes sowie das Ent-
schiisseln von Fremdformaten ist
ebenfalls moglich. DiskLab ist voll-
kommen mausgesteuert. DM 69,-

157 KontenManager

ISBN 3-86084-157-2

Ein umfangreiches Programm zur
privaten Buchhaltung und Girokonto-
verwaltung. Sie konnen dieses Pro-
gramm ohne buchhalterische Vor-
kenntnisse voll nutzen und zusatzlich
sind grafische Auswertungen inte-
griert! DM 49,-

SCHNELLVERSAND

158 Professional-Titler
ISBN 3-86084-158-0

Ein professionelles Video-Titel-Pro-
gramm fiir die Commodore-Amiga-
Familie. Professional Titler verfligt
tiber mehr als 20 Uberblend-Funk-
tionen und ist trotz seiner Funktions-
vielfalt einfach zu bedienen. DM 69,-

schiedenen Themenbereichen! Mit
dem mitgelieferten Editor kdnnen
eigene Fragen erstellt werden.

DM 49,-

Nr.159 PPrint DTP
PPrint ist ein DTP-Programm flir den Heimbereich, Sportvereine, private Drucksachen, ... . Mit PPrint kdnnen Sie Text & Grafik
beliebig mischen und millimetergenaue Druckvorlagen erstellen. Mit PPrint konnen Sie bis zu 1024 x 1024 Punkte groBe Druck-

ISBN 3-86084-159-9

werke erstellen, mit einer maximalen AusdruckgroBe von 1m x 1m. 16 bzw. 32 Farben sind gleichzeitig darstellbar und sowohl
LoRes als auch HiRes und Interlace werden unterstitzt. Das Programm arbeitet nach dem WYSIWIG-Prinzip, ist vollkommen
mausgesteuert und multitaskingféhig! Zur Bildverarbeitung ist ein Grafikeditor und ein Farbanpasser integriert. Es besteht die
Méglichkeit zur Verarbeitung von IFF-Grafiken. Zusétzlich liefern wir 4 Disketten mit Kiein-Grafiken aus! DM 99,-

142 Master-Adress
ISBN 3-86084-142-4
Eine komfortable deutsche Ad-
ressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und
Sortierfunktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck.

DM 29,-

ISBN 3-86084-147-5

Ein leistungsfahiges Aklien-,
Optionsschein- und Indexverwal-
tungsprogramm. Grafische und ta-
bellarische Chart-Analyse. Wird mit
aktuellen Kursdaten auf 2 Disketten
zusammen ausgeliefert!

147 Amiga-Chart-Analyse

DM 69,-

164 Label-Designer

ISBN 3-86084-164-5

Label-Designer erstellt professionelle Etiketten flr
3,5"-Disketten. Text und Grafik konnen gemischt
werden! Leicht bedienbar und flexibel! DM 49,-

165 Master-Virus-Killer V2.2

ISBN 3-86084-165-3

Erkennt und vernichtet mehr als 158 Boot- und
Linkviren! MVK wird standig erweitert und ist leicht
bedienbar! Top-Hit! DM 49,-

175 AMopoly

Die Amiga-Umsetzung des bekannten Brettspielklassi-

kers fiir bis zu 4 Spieler. Der Computer kann beliebig

viele Gegner Ubernehmen! Garantiert langer SpielspafB!
DM 39,-

174 AdvancE
ISBN 3-86084-174-2
Ein Englisch-Vokabeltrainer in Perfektion mit sehr
guter Benutzeroberflache, Erweiterungsmaoglichkeiten
und leistungsstarken Abfrageroutinen. Umfangreicher
Grundwortschatz! DM 39,-

Schatztruhe
Produkte

erhalten Sie im
gut sortierten

Computerhandel
Buchhandel

und in
Karstadt
Softwaretheken




Vivat
Helvetia

Ein “Vivat” wegen
der 700-Jahr-
Feier? Nein!
Wegender
Alpen? Nein, viel
besser: Die neue
AUGS-Diskistdal

uf den Disketten der “Amiga
AUser Group Switzerland” ver-

steckt sich so manche pro-
grammtechnische Besonderheit hinter
einem unscheinbaren Namen. So muB-
te der Autor schon zweimal hinschau-
en, bis er feststellte, daB es reine Per-
len waren, die sich da hinter der Schale
der“AUGSter" verbargen.
Das Programm »FastDisk« von Tor-
sten Stolpmann ist ein Disk-Optimizer
mit integriertem Kopierprogramm, das
die Sektoren der neu erstellten Kopie
beschreiben kann. Schreib- und Lese-
zeiten der so kopierten Diskette sind
kirzer als die des Originals.
»FastDisk« benétigt neben der »arp.-
library« in der Version ab V.39+ noch
die »ASDG-LowMem.library«. Diese
jedoch nur dann, wenn der Hauptspei-
cher des Amiga zu klein ist, um diverse
Operationen des Programms voll zuzu-
lassen. Bestimmte Funktionen lassen
ein Einstellen der Speicheroperationen
zu.
»FastDisk« zeigt sich mit eigenem Win-
dow sowohl bei Workbench-Start als
auch beim Aufrufim CLI. Voreingestellt
sind die Werte “DFO0:” (Quelle), “DF1:”
(Ziel), “Format” (die Zieldiskette wird
neu hard-formatiert und gleich optimal
ausgelegt), “NoVerify” (keine Uberprii-
fung nach dem Schreiben), “DEV” (ent-
spricht dem Mountlist-Eintrag “Dos-
Type”, beiden Versionen 1.3 und friher
wird das Standardsystem benutzt),
“greedy” (betrifft die Speichersituation,
ist zu wenig Speicher vorhanden, gibt
»FastDisk« den beanspruchten Spei-
cher nach Beendigung seiner Funktio-
nen wieder an das System zuriick),
“Window” (steht fir das eigene Intui-
tion-Window, alle Operationen sind
Uber Gadgets steuerbar).
Der Start kann, wie schon gesagt, iiber
das CLI erfolgen. Da »DFOQ:« und
»DF1:« voreingestellt sind, kommt man
nicht umhin, eigene Laufwerke zu be-
nennen, wenn die eigene Konfiguration
abweicht. Der Aufruf lautet bei den vor-
handenen Laufwerken »DFQ:« und
»DF2:« dann eben “FastDisk DFO:
DF2:”. Die Steuerwérter “FROM” und
“TO”werden nur optional benétigt.
Um eine Diskette auch unter erschwer-
ten Speicherbedingungen optimal zu
kopieren, gibtes weitere “Schalter” zum
Einstellen. Da wéren zuerst einmal die
Buffermodes “HUMBLE” (»FastDisk«
bendtigt nur minimalen Speicherplatz
mit dieser Einstellung), “FAIR” (»Fast-
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Disk« registriert die Speicherprobleme
und gibt bendtigten Speicher wieder an
das System zurlick, wenn eine Opera-
tion beendet wurde, auBerdem werden
bendtigte Pufferspeicher ebenfalls so-
fort wieder an das System zuriickgege-
ben), “GREEDY" (Default-Wert), und
“IGNORANT” (es gibt keine Speicher-
platzprobleme, dementsprechend be-
nutzt » FastDisk« den Speicher nach ei-
genem Ermessen).

Die beiden Funktionen “Verify” und
“Format” kénnen je nach Gebrauch an-
und ausgeschaltet werden. Bei den
File-System-Typen kénnen folgende
Einstellungen gewéahltwerden:

“SFS” — Die Zieldisk wird unter dem
Standard-File-System erstellt.

“FFS” — »FastDisk« benutzt das »Fast-
FileSysteme« zum Erstellen der Zieldis-
kette.

“SRC” — Die Zieldiskette wird mit unter
dem File-System erstellt, unterdem auch
die Quelldiskette erstelltwurde.
“DEV"—(Default Wert) benutztdenin der
»Mountlist« eingetragenen “DosType".
Als Start und Ziel kénnen alle vom Sy-
stem erkannten Laufwerke benutzt
werden, ein Teil des Windows zeigt da-
bei alle erkannten Device-Namen an.
Sind mehr Laufwerke vorhanden als
Platz (auch so etwas soll es gebenl),
kann mittels zweier Pfeile in die ent-
sprechende Richtung geschoben wer-
den.

Den “Startknopf” und den “About-
Knopf” braucht man wohl nicht ndher zu
erklaren, der “Double-Device-Mode”
bekommt in der zu erwartenden Ver-
sion 2.0 des Programms (jetzige Ver-
sion ist 1.9) noch einen “Single-Device-
Mode”, mitdem es mdglich ist, auch nur
mit einem Laufwerk die FastDisk-Funk-
tionen unter Benutzung des internen
Speichers zu nutzen.

Soweit zu den Funktionen des Pro-
gramms. Mit » FastDisk« lassen sich al-
so problemlos alle Disketten, aber auch
alle Festplatten optimieren und auch
kopieren. Das Programm ist fur jeden
zu gebrauchen, “Nur-Disk-Besitzer”
kédnnen damit Backups ihrer Disketten
erstellen. Festplatten-Besitzer haben
mit »FastDisk« die Méglichkeit, ihre
Platte noch besser zu benutzen. »Fast-
Disk« alleine istdaher schon Grund ge-
nug, sich die AUGS-Disk einmal naher
anzusehen.

Das Programm »CLI-Draw« von Ralph
Schar ist zuerst einmal eine gute Idee:
Die Shell oder das CLI sind als Kom-
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mando-Eingabe-Umgebungen zu al-
lem Méglichen bereit, nur nicht dazu,
Grafiken zu zeigen. Erst
durch die Benut-
zung von Program-
miersprachen oder
ANSI-Editoren  1aBt
sich etwas in dieser
Hinsicht erreichen.
»CLIDraw« schafft Ab-
hilfe, und zwar auf recht
simplem Wege: Eine
kleine ASCIl-Datei wird
erstellt, enthalten sind ei-
nige der insgesamt 19 von
»CLIDraw« zur Verfligung
gestellten neuen Befehle.
Diese kleinen Befehlsdatei-
en stellen nur wenige Forde-
rungen an den Benutzer (oder
besser: Ersteller),
die unbedingt einge-
halten werden mus-
sen:

— Es darf pro Zeile nur
ein Befehl benutzt wer-
den.

— Parameter werden
durch Kommas vom rest-
lichen Textabgetrennt.
Ansonsten kdnnen die
Befehle in GroB- oder
Kleinschreibung eingege-
ben werden, auch Strings
sind mdglich.

Der Befehlsumfang von
»CLIDraw« kann sich sehen
lassen, es kénnen in CLI-Win-
dows allerhand grafische Be-
sonderheiten durchgefiihrt wer-
den, die normal nur sehr schwer

zZu erzeugensind:

Hier einige der Befehle:

— »BigWindow« erzeugt das maximal
groBtmaogliche CLI-Window.

— »SaveColors«, »RestoreColors« er-
mdglichen das Zwischenspeichern und
Neusetzen der aktuellen Farbwerte.

— »ChangeColor c,r,g,b« wechselt die
Farben “r,g,b” des Farbregisters “c”
(viermoglich)

— »Flood x , y , c« flllt eine Flache
(Flachenkoordinaten “x,y”) mit der Far-
be“c”.

— »Text x,y,c,"Text"« gibt den String
“Text” an den Grafikkoordinaten “x,y” in
derFarbe“c”aus.

— Weitere Grafikbefehle sind »Box«,
»Move«, »Ellipse«, »Circle«, »Draw«
mitden entsprechenden Parametern.
Auch andere Fonts, sogar mit einem

Qutline-Modus, lassen sich anwéhlen
und auf das CLI-Window bringen.
—»ChangeStyle« |aBt den Text in den
Schriftarten “unterstrichen”, “fett”, “ita-
lic” (kursiv) und “extended” (breit) sowie
deren Mischung zu.

Einekleine Demonstration der Mdglich-
keiten von »CLIDraw« befindet sich mit
im Ordner des Programms. Die einzel-
nen Befehle sind recht schnell gelernt,
als ASCII-Editor eignet sich alles, was
reinen ASCII-Text abspeichernkann.

Beide Programme »FastDisk« und
»CLIDraw« sindreine FD. a
(ib/vb)

PD-Info
Name: AUGS Monatsdisk August
Quelle: A.P.S. Elecironic
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#541 — Eingeleitet wird der Reigen

der neuen Fish-Disketten von Jerry

Heddens »4D«. Genaugenommen
handelt es sich um zwei einzelne,
wenn auch zusammengehorige Pro-
gramme, die den vierdimensionalen
Raum verstehen lernen helfen wollen.
Das eine der beiden projiziert einen
vierdimensionalen Kubus, Oktaeder
oder Tetraeder in den dreidimensiona-
len Raum (der im Endeffekt zweidimen- p——
sional auf dem Bildschirm abgebildet ga1. s

Fish as Fish can

wird), wobei der vierdimensionale Kér-
per um alle seine Achsen gedreht wer-
den kann. Das andere simuliert die Be-

wegung Uber die dreidimensionale [
Oberflache einer vierdimensionalen Elne WOhre
Kugel.

Christopher Wichuras nur unter Ami- Dafeﬂﬁlvﬂ'
ga0S 2.0 lauffahige »GIFMachine«

ist in einer neuen Version erschienen.

Damit lassen sich die auf PC-kompa- SChWOppfe
tiblen verbreiteten Bilderin Compuser-

ves Grafikstandard “GIF” in auf dem féfm/ICh in dle
Amiga darstellbare IFF-Bilder umrech-

nen. Das Programm unterstitzt dabei 1 »
wahlweise das auf allen Amigas dar- RedOk’flOﬂS
stellbare Format SHAM (sliced HAM)

und das “echte” 24-bit-IFF-Format, rOume, Ob def
das glicklichen Besitzern von 24-bit-

Grafikkarten und -Framebuffern vor- { ilidr
e vielen Utilities,
Jeff Minter diirfte allen, die schon auf

dem C64 SpaB an seinen verriickten dle Odeen
Spielen hatten, noch ein Begriff sein.

»Llamatron« ist sein erstes Amiga- ;

Spiel und wurde erstmals nicht kom- FlS(C)hen
merziell, sondern als Shareware verdf-

fentlicht. Spielziel ist es, einem Llama 54 7 bis 550 Ihr

die wild auf selbiges zustiirmenden

Feinde so effektiv wie méglich vom Leib =
e e Platzchen
Von Theodorich Kopetzky wurde das

Windows-Spiel “MineSweeper” umge- fanden,
setzt. Die Amiga-Version nennt sich

»MineClearer«.

»Steal« stammt von Rick van Rein und

tut das, was der Name vermuten 14Bt:
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es “klaut”. Und zwar Teile aus den Intui-
tion-Strukturen eines Displays, wie die
zugehdrigen Screen-, Menii-und Gad-
get-Strukturen.

Aus deutscher Produktion kommt
»Thinkamania«, eine Demoversion
einerweiteren Computer-Variante des
weithin bekannten “Memory”.

FISH 542

#542 — Von Peter Stuer ist der Vi-
ruskiller »BootX«, der ebenfallsin einer
neuen Version erschienen ist. Das klei-
ne und kompakte Assemblerprogramm
erlaubt nicht nur den Check von Boot-
blécken, Disketten und Speicher, son-
dern unterstltzt auch erweiterbare
Brainfiles zum Erkennen unbekannter
Bootblocke und eine Library alternati-
ver Bootblécke.

Klaas van Gends »ChemniMaTe«
dient der Animation von chemischen
Reaktionen zur Aufnahme auf Video-
band. Die gewlinschten Bewegungen
werden zundchst in einer Scriptspra-
che definiert und kénnen dann in Echt-
zeitabgespielt werden, wobei Molek{le
aus bis zu 64 Atomen unterstiitzt wer-
den.

Einen ganzen Stapel von neuen und
Updates zu alteren Programmen sand-
te Nico Francois mal wieder ein. Das in
Version 1.1 vorliegende » PowerSnap«
ist seine Version eines Snap-Utilities,
welches das Einkopieren von Text aus
beliebigen Fenstern und Screens (iber-
all dort erlaubt, wo eine Tastatureinga-
bevorgesehenist.

Zum Abspielen von IFF ANIM opt 5 Ani-
mationen, wie sie beispielsweise von
DPaint 3 gespeichert werden, ist » PPA-
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nim« gedacht. Dabei dlrfen die Anima-
tionen auch mit dem Powerpacker ge-
packt sein, das Decrunchen erfolgt
automatisch.

Bei»PPMore«und »PPShow«han-
delt es sich ebenfalls um Anzeige-
programme, jedoch fir Texte bezie-
hungsweise IFF-Bilder. Auch hier diir-
fen die anzuzeigenden Dateien mit
dem Powerpacker gepackt sein, sie
werden dann automatisch entpackt.
»PPType« als viertes im Bunde druckt
eine Datei, die auch hier genausogut
gepacktseindarf.

»PPLoadSeg« paicht die LoadSeg()-
Routine der »dos.library« so, daB mit
dem Powerpacker gecrunchte Files
dennoch als Objektmodule geladen
werden kdnnen, darunter auch bisher
nicht packfahige wie Devices und
Fonts.

Noch einen Schritt weiter geht aller-
dings das nicht von Nico Francois, son-
dern von Michael Berg stammende,
schlicht »PP« getaufte Programm, wel-
ches sich in die Open()-Routine ein-
patcht und so die transparente Verwen-
dung gepackter Files flr beliebige
Zwecke ermaglicht, so beispielsweise
auchfdricons.

Die letzten drei Programme von Nico
Francois haben allerdings weniger
mit dem PowerPacker zu tun.
»Remaplinfo« hilft beim Umstricken
vorhandener 1.3-lcons fir die neue
Defaultfarbpalette der Workbench
2.0. Esistunter 1.3 und 2.0 lauffahig,
installiert jedoch nur unter 2.0 ein
eigenes Application Icon, das die
Umwandlung bereits durch simples
Loslassen eines Icons Uber diesem
erledigt.

Der »Selector« hilft beim Erstellen von
Menus flr bootfahige Disketten mit
mehreren Programmen. Wird es in der
»startup-sequence«  gestartet, er-
scheint ein frei definierbares Menl, aus
dem sich die enthaltenen Programme
einfach starten lassen.

»TheGuru«ist Nicos Antwortaufdenin
0OS 2.0 durch die profane Meldung “Sy-
stem Failure” ersetzten Guru. Es bringt
den Guru auch auf neuere Amigas
zurlick—und wie ...

Sehr interessant ist auch Richard Hor-
nes »VCLI«, der Versuch, eine sprach-
gesteuerte Befehlsumgebung auf den
Amiga zu tUbertragen.Leideristdie Soft-
ware auf einen Perfect Sound 3-Digiti-
zer zugeschnitten, und liegt auch nicht
im Sourcecode vor.

1291 AMIGA DOS
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FISH 543

#543 — Vom selben Autor stammt » Au-
dioScope«, ein Echtzeit-Spectrum-
analyzer flr den Amiga. Auch er arbei-
tet leider nur mit dem Perfect Sound 3
zusammen und lduft auf Amigas mit
020/030-Prozessor weit besser, da viel
zurechnenist.

»Spectrograme«, ebenfalls von Rich-
ard Horne, nutzt wiederum allen Besit-
zern eines Samplers. Ein eingeladenes
IFF-Sample kann damit in seine Fre-
quenzanteile zerlegt und die Zerlegung
wiederum in einem dreidimensionalen
Koordinatensystem mit Frequenz-,
Zeit- und Lautstdrkeachse angezeigt
werden.

George Kerbers »Badger« gibts eben-
falls in einer neuen Version. Es hilft,
Termine nicht zu vergessen, wenn man
es in die »startup-sequence« einbaut
und das Datenfile stédndig auf dem aktu-
ellen Stand halt.

Bei »PReader« von Chas Wyndham
handeltes sichum einen Textreader mit
einem neuen Konzept: Er verarbeitet
neben ASCII-Texten auch IFF-Bilder, -
Sounds und -Animationen, und das so-
wohl standalone als auch nach einem
speziellen Format in einen normalen
Texteingebunden.

Ein ganzer Stapel Utilities von Preben
Nielsen ist ebenfalls dabei. »Color-

»MouseXY « 6ffnet ein kleines Fenster,
in dem standig die aktuellen Mauskoor-
dinaten sowie die Farbe des Pixels an
der Mausposition angezeigt werden.
»PictSaver« erlaubt, rechteckige
Stiicke aus beliebigen Screens her-
auszuschneiden und als IFF-Brushes
abzuspeichern. Ebenso einfach ist
es natlrlich, Fenster und ganze
Screens damit zu speichern.
»TD« zeigt ahnlich dem Programm
»TrackDisplay« standig fur alle
angeschlossenen Floppylaufwerke
den Track an, Uber dem sich der
Schreib-/Lesekopf momentan befindet.
»AddWBplane« und »SubWBplane«
schlieBlich sind zwei kleine Utilities fur
Pre-2.0-Systeme, die dem Workbench-
screen jeweils eine Bitplane hinzufi-
genbeziehungsweise wegnehmen.

FISH 544

#544 — Dem bewegungslosen Wait-
Pointer der WB 2.0 macht » AWP« von
Damian Cox Beine. Im Gegensatz zu
anderen Programmen seiner Art ver-
wendet es einen Interrupt fir minimalen
Rechenzeitverbrauch und zwei Zeiger
fur die Uhr. Als Bonus gibts neun ver-
schiedene Geschwindigkeiten.

Otto Bernhart schrieb »EraseDisk«,
ein kurzes Assembler-Utility, das eine
komplette Diskette unwiderbringbar
|6scht, indem es alle Bits auf 0 setzt.
Besitzer der X-Specs 3D-Brillen finden
mit »LanderGame« und »RaiderGa-
me«, beide von Richard Horne, die er-
sten beiden FD-Spiele fir ihre X-Specs
vor. Ersteres ist ein klassisches Mond-
landungsspiel, nunmehr eben in 3D,
letzteres lehnt sich ein biBchen an Ata-
ris “Star Raiders” an.

Catche, das erste davon, dient zum Ab- il

speichern der aktuellen Farbpalette ei- {§

nes Screens in ein Executable, das
beim Aufruf exakt diese Farben wieder
setzt.

»Day2Day« berechnet die Zeitspan-
ne zwischen zwei gegebenen Daten
in Tagen, womit sich beispielsweise
das eigene Alter in Tagen berechnen
1aBt.
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Von Steve Borden stammt »Turbo-
GIF«, ein bisher leider nur in schwarz-
weiB arbeitendes Programm, das fiir
sich in Anspruch nimmt, das bisher
schnellste Anzeigeprogramm fiir GIF-
Bilderaufdem Amiga zu sein.

Mark Zeindlinger schrieb »ZScroll«,
das ASCII|-Texte scrollend in einem
Fensteraufder Workbench anzeigt.

FISH 545

#545 — Diese Fish-Disk enthalt aus-
schlieBlich die neueste Version 3.1 von
Bryan Browns »DrawMap« samt ihrem
Sourcecode. Von dem Programm, wel-
ches Karten der Erdoberflache zeich-
net, wird auch eine “Turbo-Version” fir
Rechner mit 68020 oder héher sowie
mathematischem Coprozessor mitge-
liefert.

FISH 546

#546 — AusschlieBlich fir AmigaOS 2.0
entwickelte Dave Schreiber »2View,
einweiteres unterden IFF-ILBM-Anzei-
geprogrammen. Interessant ist jedoch
der integrierte ARexx-Port. Der Source-
code wird mitgeliefert.

Vom gleichen Autor sind auch noch
»DSoundc«, ein Player fir IFF-8SVX-
Samples direkt von der Harddisk sowie
»WBLink«, ein Tool zum Erzeugen von
Links von der Workbench 2.0 aus, wel-
ches sich als Application Icon einbindet.
Beim Managen der Finanzen will » Bud-
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get« helfen, das in der neuen Version
1.3.3 als Update zu Disk 452 vorliegt.
Auch von Jan Geisslers »DiskPrint«,
einem Utility-Programm zum Be-
drucken von Labels fiir FD-Disketten,
ist eine neue Version verfligbar. Die
neue Version 3.1.2 lost die Version
2.7.2vonFish461 ab.
Zwei Sétze schéner, detailliert ge-
zeichneter Icons sowohl fiir vier- als
auch fir achtfarbige Workbenches
hat Kenneth Jennings beigesteu-
ert. Die vierfarbigen Icons sind in
Graustufen gehalten, die achtfar-
bigen bunt. Beide gibt es einmal in

einer GEM und einmal in einer der Be-
nutzeroberflaiche der Iris-Workstation
nachempfundenen Version.

FISH 547

#547 — »EasyExpress« von Juha Lind-
fors ist ein mausgesteuertes Frontend,
das Anwendern von Charlie Gibbs’
“A68K” sowie dem “Blink” der Software
Distillery erheblich beim Assemblieren
und Linkenihrer Programme helfen kann.
Drei weitere Utilities von Preben Niel-
sen sind »FindName«, das in Scripts
das Vorhandensein bestimmter Struk-
turen im RAM abfragt (so zum Beispiel
Devices oder Libraries), sowie
»MMBShift« und »RMBShift« fiir Be-
sitzer von Drei- respektive Zwei-Ta-
sten-Mdusen, die statt der Shift-Taste
auch zum Multiselect ihre Maus benut-

zen méchten. Es Ubernimmt dann der

mittlere beziehungsweise rechte Maus-
knopf die Multi-Select- Funktion.
Urspriinglich als “GadgetED” erschie-
nen, heiBt die neueste Version von Jan
van den Baards Gadget- und Mentiiedi-
tornunmehr »PowerSource«.

Auch »View«, ein Textanzeiger mit viel-

faltigen Steuerungsmaglichkeiten,
stammtvom selben Autor.

In einer deutschen Version liegt Ste-
phan Surkens »VideoMaxe« vor, wieder
mal eines aus der groBen Masse der Vi-
deo-Verwaltungsprogramme.

FISH 548

#548 — Auch Stefan Boldorf ist gleich
vierfach vertreten: Das erste der von
ihm veréffentlichten Programme ist
»FreePaint«, ein frei kopierbares Mal-
programm, das sich im Funktionsum-
fang und Bedienung ein gutes Stiick an
»DPaint« orientiert hat.
»LabelMaker« erlaubt das Erstellen
und Ausdrucken von farbigen Labels
fur 3,5"-Disketten. »MambaMove« ist
im Prinzip das uralte “Snake” oder
“Worm” genannte Spielchen mit nur
minimalen Modifikationen.
Und bei »Multilnstall« handelt es
sich um ein Hilfsprogramm zum ein-
facheren Erstellen von Scripts zur
Installation von Programmpaketen.
Was den 0S2.0-Anwendern in
Form von » AWP« recht ist, ist allen,
die noch 1.3 oder alter verwenden, bil-
lig: »SandGlass«von Dirk Remmelt er-
setzt die klassische “ZZ”-Schnarchbla-
sedurch eine animierte Sanduhr.
Und »TG« von Thomas Geib ist
schlieBlich ein kleiner “eyes”-ahnlicher
Hack, der durchaus fiir etwas Ab-
wechslung auf dem WB-Screen sorgt.

FISH 549

#3549 - Bruce Geerdes »VerseWise«,
ein Programm zur Bibelstellensuche in
denvier Evangelien, istdie einzige Aus-

adgets und

1.6 547
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nahme unter den ansonsten aus-
schlieBlich von Robert Brandner stam-
menden Programmen dieser vorletzten
Diskette.

Darunter sind »FFEX«, ein Fraktal-
Programm mit einem schnellen, neu-

en Algorithmus, und »Reversi«, ein
weiteres Reversi-Programm, ebenso
wie die »M2Icons«, neue lcons flr
den  M2-Modula-Compiler, oder
»FontList«, ein Tool zum Auflisten
und Ausdrucken aller verfligbaren
Fonts auf dem Drucker (samt Schrift-
probe von jedem Font). Abgerundet
wirds durch zwei kleine Gagprogram-
me namens »Bugs« und »Mouse-
Magic«, die man sich jedoch selbst
ansehen sollte. Die Programme
von Robert Brandner sind dabei
samtlich in Modula Il geschrieben
und mit Source veroffentlicht
worden.

FISH 550

#550 — Die letzte Diskette ent-
hélt dann nur noch zwei Programme.

Das eine davon ist die »BeBopDemoc,
eine Demoversion des kommerziell
vertriebenen Spiels »BeBop’'n Drop«,
einer weiterentwickelten Version des
ehemaligen Shareware-Spiels »Ob-
sess-O-Matic«. Es handelt sich letztlich
jedoch nur um einen weiteren Tetris-
Klon, bei dem fraglich bleibt, ob die
Freigabe einer Demoversion ihm soviel
mehr Kunden bescherenkann.
Und den AbschluB findet der heutige
Fischzug mit Martin Scotts »ICalc«, ei-
nem im kompletten Sourcecode vorlie-
genden Taschenrechner, der auch un-
bestimmte Terme verarbeiten kann und
sowohl mit realen als auch mit komple-
xen Zahlenrechnet.
Damit ist unser Fis(c)hzug fur diese
Ausgabe erfolgreich beendet und wir
harren der neuen Fis(c)he, die sicher
nichtsehrlange aufsich wartenlassen.
a

Holger Lubitz (vb)

AMIGA DOS perDFU

Schon seit langerem existiert die AMIGA-DOS-Mailbox als Service fiir unsere Leserinnen. Unter der Nummer
05651/809345 erwartet die Box von 18:00 bis 06:00 (am Wochenende ganztags) lhren Anruf. Neben einem breiten Ange-
bot an verschiedenen dffentlichen Netzen stehen einige Bretter speziell fir Belange rund um die Zeitschrift zur Verfligung:
AMIGADOS/HOTLINE mitder Maglichkeit, Fragen zum Amiga zu stellen.

AMIGADOS/MEINUNG zum AuBern von Meinungen Uber das Heft—Kritikist ausdriicklich erwiinscht!
AMIGADOS/PROGRAMME bietet ausgewahlte Listings aus dem Heft sowie Demoversionen kommerzieller Produkte.
AMIGADOS/ARTIKEL liefert ausgewahlte Artikel aus dem Magazin.

Die Redakteurinnen erreichen Sie ebenfalls:
J.BORNGIESSER (Jurgen BorngieBer)
V.BRINKMANN (Vera Brinkmann)

A.HINK (Antje Hink)

C.DASCHNER (Claus Daschner)
T.BAUM (Thomas Baum)
O.WAGNER (Oliver Wagner)

Neu ist: Diese Bretter sind nun nicht mehr nur in der AMIGA-DOS-Mailbox selbst vorhanden, sondern auch in verschiede-
nen anderen Mailboxsystemen, die mitder AMIGA DOS vernetzt sind. Der Datenbestand ist dabei in allen Systemen gleich.
Auch kénnen Sie so die Redakteurlnnen (ber das Netz ansprechen; aus T.BAUM wirde dann
T.BAUM@AMIGADOS.ZER.

Mailboxen mit AMIGADOS-Brettern

Name Standort Nummer Name Standort Nummer
AMIGADOS Eschwege 05651/809345 TEWO Pfungstadt 06157/82932
AWORLD Wuppertal 0202/420328 JOKL Kaiserslautern 0631/72849
AMIGA-MS Munster 0251/791650 INSIDER Bad Hersfeld 06621/77923
INNOTECAH Hamburg 040/8508891 SAARAG Saarbriicken 0681/64621
BDB Braunschweig 0531/849048 GOLDLAND Straubenhardt 07082/60611
URANUS Schauenburg 05601/5269 AMC Muinchen 089/7696801
ASCO Kassel 0561/23538 LINK-CH1 Basel/Schweiz 004161/6816360
LINK-ESW Eschwege 05659/1307 WAIKIKI Meggen/Schweiz ~ 004141/374714
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ir schreiben das Jahr 1982.
Ganz Deutschland ist vom C-
64-Fieber Dbefallen. Ganz

Deutschland? Nein. Eine gar nicht so
kleine Gruppe von Computer-Pionieren
beschaftigt sich heldenhaft mit einem
kleinen englischen Computer, der
Gummitasten und ein fur damalige Ver-
haltnisse ausgezeichnetes BASIC be-
sitzt: Der Sinclair ZX Spectrum.

Neun Jahre spater: Die meisten der
ehemaligen Spectrum-Besitzer nen-
nen nun einen Amiga ihr eigen und ha--
ben statt acht Farben 4096 zur Verfii-
gung. Und doch - viele kénnen eine ge-
wisse nostalgische Wehmut nicht un-
terdricken beim Gedanken an den
sympathischen kleinen Computer mit
denbunten Streifen auf dem Geh&use.

Zurdckin die
Vergangenheit

Dader Amigainzwischen so gutwie alle
anderen Computer (vom C 64 (iber den
BBC, den XT, den AT, den QL und den
Atari ST bis hin zum Apple Macintosh)
emulieren kann, war es nur eine Frage
der Zeit, bis jemand ein Programm
schrieb, das es erméglicht, Spectrum-
Programme auf dem Amiga laufen zu
lassen.

Nachdem schon vor zwei Jahren solch
ein Programm italienischer Herkunft
angekiindigt worden war, das aller-
dings nie den Weg nach Deutschland
fand, ist nun tatséchlich ein Spectrum-
Emulator erhaltlich — und zwar erfreuli-
cherweise als Public-Domain-Pro-
gramm, zu finden (mit einer sehr knap-
pen englischsprachigen Anleitung) auf
der AMIGA-DOS-FD-Disk 12 91.
Wenn Sie das Programm durch einen
Doppelklick auf sein Icon starten und
dann den MenUpunkt “Emulate — Go
ZX"anwahlen, begr(iBt Sie nach kurzer
Zeit die vertraute Einschaltmeldung
“Copyright 1982 Sinclair Research
Ltd.” Und von nun an haben Sie einen
(fast) reinrassigen 48K-Spectrum vor
sich — der nicht etwa nur BASIC-Pro-
gramme, sondern auch Maschinenco-
deverarbeitenkann.

Gute
Nachrichten fr
Nostalgiker:
Sinclairs ZX
Spectrum
erlebteine
Renaissance -
dank eines
Public-Domain-
Emulators.
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Aber wie bekommt man
Spectrum-Programme, die
jameist nur auf Audiokas-

setten vorliegen, in den

Amiga? Ohne einen Ana-

log-Digital-Wandler, der

die akustischen Signale
vom Band in digitalen
Code umsetzt, ist da
wenig zu machen.

enTER

Was liegt daher
naher, als zu diesem
Zweck einen

Sound-Sampler zu

verwenden? Sobald Sie
also eine alte Spectrum-Kassette
herausgekramt und den Eingang des
Sound-Samplers mit einem Kassetten-
recorder verbunden haben, kénnen Sie
den altbekannten Befehl »LOAD “‘«
eingeben — und schon erscheinen auf
dem Bildschirm die typischen gelb-
blauen und rot-griinen Streifen, die an-
zeigen, daB der Spectrum(-Emulator)
Daten empfangt.
Normal abgespeicherte Software 4Bt
sich problemlos laden. Lediglich die
Programme der spaten Spectrum-Ara,
die ohne Header oder in einer htheren
Geschwindigkeit abgespeichert wur-
den, kénnen meist nicht eingelesen
werden. Die Kompatibilitdt des Emula-
torsisthoch: Istes Ihnen erst einmal ge-
lungen, ein Programm zu laden, stehen
die Chancen gut dafiir, daB es auch
l&uft. »Chuckie Egg«, »Fred«, »The
Hobbit«, »Manic Miner«, »Penetratorx,
»PSSST«, »Tasword« und »Trans
Am« funktionieren beispielsweise ein-
wandfrei, wohingegen »Light Cycles«
und »Invaders« sich zwar laden lassen,
dann aber den Dienstverweigern.

Was IGuft?

Die Quasi-Disketten-Standards Disco-
very und Beta-Drive werden vom Emu-
lator nicht unterstitzt. Dies ist aber
auch nicht notwendig: Durch Betétigen
der linken Maustaste kénnen Sie die
Emulation verlassen und den gesam-
ten Speicherinhalt des emulierten
Spectrum auf einem Amiga-Device ab-
speichern — und natirlich von dort
auch wieder einladen. Der zeitaufwen-
dige Ladevorgang lber den Sound-
Sampler ist also pro Programm nur ein-
mal nétig. Nach dem Wiedereinlesen
eines auf einer Amiga-Diskette gespei-
cherten Spectrum-Programms kann
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der Emulator jedoch unter Umstéanden
abstirzen. Um eine lauffahige Version
zu erhalten, empfiehlt es sich daher,
das Spectrum-Programm sicherheits-
halber an mehreren Stellen zu unter-
brechen und abzuspeichern.

Das gréBte Manko des Emulators ist
seine geringe Geschwindigkeit: Auf ei-
nem Original-Spectrum laufen Pro-
gramme merklich schneller ab. Stei-
gern l&Bt sich die Geschwindigkeit, in-
dem Sie Uber die Taste [F1] in den
SchwarzweiB-Modus wechseln oder
Uiber die Taste [F2] die Haufigkeit der
Tastatur- und Joystick-Abfrage verrin-
gern. (Das Programm emuliert Ubri-

P
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gens den Kempston-Joystick, der von
so gut wie allen Spectrum-Spielen un-
terstitzt wird). Die Geschwindigkeit
reicht in aller Regel jedoch aus, um bei
entsprechenden Programmen Spiel-
spafB aufkommen zu lassen. Der Befehl
»BEEP« wird zwar nicht unterstltzt,
verlangsamt Programme, die ihn ver-
wenden, jedoch erheblich. Da dieser
Befehl haufig in BASIC-Programmen
verwendet wird, die einen Maschinen-
code-Teil nachladen, ist es ratsam, die
Kassette nach dem Laden des BASIC-
Loaders anzuhalten und erst dann wie-
der zu starten, wenn der Emulator seine
Bereitschaft signalisiert, weitere Daten
zu empfangen. Meist geschieht dies
durch eine Meldung wie “[Programm-
name] is loading”. Die Tastenbelegung
entspricht so weit wie méglich der des
Original-Spectrum — das heiBt, Sie
kénnen mit lediglich einem Tasten-
druck ganze Befehle auf den Bildschirm
zaubern. Dabei Ubernimmt die rechte
Shift-Taste des Amiga die Funktion der
Symbol-Shift-Taste des Spectrums.
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Wie die Tastatur des Spectrum+ bietet
der Emulator einigen zusatzlichen Be-
dienungskomfort: Mit der linken Alt-Ta-
ste gelangen Sie in den Graphics-Mo-
de, mit der rechten in den Extended-
Mode. Die Backspace-Taste ersetztdie
Delete-Taste, die Tilde (links neben der
[1]) emuliert die Edit-Funktion, und
[Esc] bewirkt wie die Break-Taste den
Programmabbruch. Auch der numeri-
sche Zahlenblock kann verwendet wer-
den.

Wie kommt
die Cassettein
den Amiga?

Wer langere Zeit keinen Spectrum be-
nutzt hat, durfte jedoch Schwierigkeiten
haben, sich zu erinnern, auf welchen
Tasten welche Befehle zu finden sind.
Damit Sie sich nicht jedesmal lhren
Spectrum neben die Amiga-Tastatur

legenmus-

sen, finden

der Workbench 2.0 angepaBt ist. Da
hierdurch der Inhalt der Diskette veran-
dert wird, sollten Sie dies sicherheits-
halber nur auf einer KOPIE |hrer AMI-
GA-DOS-FD-Disk durchfiihren.

Interessant dirfte der Einsatz des
Spectrum-Emulators auch fir Leute
ohne das Original sein, denn bei diver-
sen Hobby-Messen tauchen zeitweilig
Software-Pakete mit 20-30 Spectrum-
Spielen fur knapp fiinfzig Mark oder
weniger auf. Na klar, viel Schrott ist da-
bei, aber flir den Heimgebrauch ist es
vielleicht gar nicht so schlecht — und
wenn man genug hat, schenkt man es
seinem Neffen oder der Nichte, die ja
auch schon den "Speckig” bekommen
haben. a

Hartmut Schuhmacher (vb)

Info
Name: Spectrum Emulator
Quelle: AMIGADOSFD 12_91

Sieaufder

AMIGA-

DOS-FD-
Diskette 12_91
die Textdatei
»Spectrum-Key-
board.ASCll«,
die die Tastatur-
belegung des
Spectrum  wie-
dergibt und in
Schmalschrift

... 14 mal so schnell ...
SEHR GUT* 11

@® Jetzt in der Version 2.4

mit acht Zeilen
pro Zoll ausge-
druckt werden
sollte. Benutzer
von »WordPer-
fect« kbnnen die
Datei »Spectrum-
Keyboard. WP«
verwenden, die
bereits die noti-
gen Steuer-
zeichen fir den
Ausdruck ent-
halt. Wenn Sie
die Stapeldatei
»Exchangelcons«
mit einem Dop-
pelklick starten,
erhalten Sie ein
Emulator-lcon,
das den Farben

@® integrierter RGB-Splitter -
® vollautomatische FarbdtgltaI|S|erung
@ alle Auflésungen bis zu 704x560

® 2 - 4096 Farben, auch Extra-Halfbrite
® superkurze DlgitlaI|S|erungsze|ten

® S/W-Bilder in 0.8-58  Zeiten fiir Amiga

® Farbbilder in 25-85s  ohne Turbokarte !

® fur alle Amiga von A500 bis A3500

@ lauft auch mit Kickstart 2.0

® Hotline und Update-Service

@ Infos gratis, Demodiskette fir DM 10,-

* siehe Amiga-Spezial 1/90 und Kickstart 5/90 " .
weiterhin
nur 698, -

KLAUS D.TUTE
Soft-, Art- und Hardware
Kirchroder Str. 49D

RAM fir A3000:
514258 ZIP 80ns
Static-Column-Mode
Andere RAM’s auf
Anfrage,Tages-

3000 Hannover 61 Tel..
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die Highlights ih-
rer Produktpalet-
te flr diesen
Wettbewerb zur
Verfligung. Das
entsprechende
Amiga-Interface
hat die Firma
YELLOW COM-
PUTING locker-
gemacht.

Sie gewinnen als
1. Preis ein Kom-

paktpaket des
SF-9500.
Das elektroni-

sche Notizbuch
verwaltet in Zu-
kunft nicht nur
Ilhre  Adressen,

Ordnungistdas halbe Leben!
Diesen  bemerkenswerten
Spruch bekommt man in al-
len Lebenslagen zu héren.
Klein und kompakt alles ver-
ninftig zu organisieren —
“Geht nicht”, werden Sie viel-
leicht sagen. Wir meinen, es
funktioniert  doch. Hier
kommt das Stichwort “elek-
tronische Datenbanken” aufs
Tapet. Und Sie kénnen mit
unseren Gewinnen live dabei
sein. Die Firma CASIO stellt

Termine, CD-
oder  Spielesammlungen.
Durch Passwort werden |hre
ganz persénlichen Daten ge-
schitzt. Ein Piepser erinnert
Sie an wichtige Termine. Zu-
satzlich erhalten Sie eine
Multi-Translator-Karte -
Ihren persénlichen Urlaubs-
begleiter. Sie haben in den
Landern, in denen Deutsch,
Englisch, Franzésisch, ltalie-
nisch oder Spanisch gespro-
chen wird, keine Probleme

ggement
fgemachf G

mehr. Die Multi-Translator-
Karte Ubersetzt Ihnen alles.
Sie kénnen dazu demnéchst
die Scientific-Karte, eine pro-
grammierbare technisch-
wissenschaftliche Mathema-
tikkarte mit Gber 170 Funktio-
nen und natlrlich ein ent-
sprechendes  Amiga-Inter-
face lhreigen nennen.

p©

Der 2. bis 5. Preis ist jeweils
eine SF-4100, die “kleine
Schwester” der SF-9500.
Auch Siekénnen der Mana-
ger der Zukunft werden,
und zwar wie folgt:
Schneiden Sieden Teilnah-
mecoupon aus (ausfiillen
natiirlich nicht verges-
sen!), kleben Sie ihn auf ei-
ne Postkarte und schicken
diese biszum 6.12.1991 an
den:

DMV-Verlag
Redaktion AMIGADOS
Kennwort: CASIO
Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege

Wie immer durfen Mitarbeiter
der Firmen CASIO, Yellow
Computing und DMV nicht
am Wettbewerb teilnehmen,
und der Rechtsweg ist eben-
fallsausgeschlossen.
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und KOMPATIBLE * ATARI ST * ATARI XL * SCHNEIDER CPC * COMMODORE AMIGA * C 64 *

LEISURES()FT

Every direction-always forward.

Hatten Sie’s gewulit...?

... daf3 wir als Grof3hdndler fiir Computersoftware und Hardwarezubehdr zu den
fiihrenden Unternehmen auf dem deutschen Markt gehoren!

... daf3 wir Vertriebspartner bedeutender Label, wie 7.B. Microprose, Electronic Arts,
Sierra Online, U.S. Gold... sind!

... daf3 wir dem Einzelhandel durch unseren Service die Méglichkeit zur eigenen
Umsatzsteigerung bieten!

... daf3 wir eine breite Product- Range von Unterhaltungs- und Anwendersoftware,
Zubehor und Konsolen Hard- und Software fiihren, welches Einzelhdndlern schnelles
und giinstiges "one-stop-shopping” ermdglicht!

... daf3 wir seit unserem Umzug noch leistungsfihiger sind!

... daf} auch Sie durch uns immer "up to date" sein konnen!

Noch Fragen? - Dann rufen Sie uns doch einfach an!

Tel.Nr.: 02383/ 69-0

Leisuresoft Vertriebs GmbH
Robert-Bosch-Str. 1
W-4703 Bonen

- Verkauf findet nur an Wiederverkiufer statt! -

TENDO GAME BOY * ATARI 2600 * ATARI 7800 * ATARI LYNX * COMMODORE AMIGA * COMMODORE C 64 * COMMODORE C 16+4 *IBM
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Thinkingin
PostScript

ar die Beherrschung der
qunehmenden Zahl an

PostScript-Ausgabege-
réaten ist ein tieferes Ver-
standnis der Programmier-
sprache notwendig, als es
gelaufige Literatur zu vermit-
teln versucht. Anfanger wer-
den sich mit diesem tech-
nisch orientierten Werk nicht
leichttun, Vorkenntnisse in C
oder Pascal sind hilfreich,
aber nicht essentiell.

und dem Aufbau von Kon-
trollstrukturen zu (Verglei-
che, Schleifen), um mit die-
sem Wissen die Konstruktion
von Prozeduren und den Ge-
brauch von Dictionaries an-
zugehen. Die Manipulation
von Daten wird in weiteren
vier Kapiteln erlautert, wobei
das Erzeugen und Manipu-
lieren, Speichern und Ge-
brauchen und die Konvertie-
rung von Daten in Instruktio-
nen beschrieben werden.
Den AbschluB bildet ein Ka-
pitel Uber allgemeine 1/O-
Techniken, wobei wie in
manchen anderen Kapiteln

jekt oder als Amateur an ei-

nem “kleineren” Problem
knabbert. b
Dusan Zivadinovic (vb)

- Glen C. Reid, Thinking in
PostScript 1990, 221 Seiten,
Taschenbuch, US$ 22,95,
ISBN 0-201-52372-8, Addi-
son-Wesley Publishing Com-
pany

Cyber-
space

aron Lanier, VirtualRea-

[ ¥ ] B
J lity-Guru und Leiter von
VPL-Research, halt Cy-

Glenn Reid, ein alter Post-
Script-Hase, erleichtert die
Aufnahme des Stoffs durch
diverse Exkurse in seine
reichhaltige Erfahrungswelt,
spart nicht mit Tips, die man
auch fur Programmierung in
anderen Sprachen nutzen
kann (Verwendung von Mu-
stern, Strukturierung des Co-
des) und vermittelt ganz ne-
benbei seine Sympathie flir
die Programmierung im all-
gemeinen und flr PostScript
imbesonderen.

Neben dem lockeren und
ausfuhrlichen  (englischen)
Stilfallt auf, daB man sich das
Denkenin PostScriptauchim
Selbststudium aneignen
kann, da jedes der vierzehn
Kapitel mit Aufgaben ab-
schlieBt, deren Lésungen
natirlich am Ende des Buchs
aufgelistet sind.

Ausgangspunkt des Buchs
ist die Vermittlung von eini-
gen Grundlagen sowie das
Erarbeiten von Konzepten
und die Darstellung der Phi-
losophie durch Vergleiche
mit anderen Hochsprachen.
AnschlieBend werden in zwei
groBzlgig angelegten Kapi-
teln die Eigenschaften und
der Umgang mit dem Stack
vorgestellt. Daraufhin wen-
det man sich dem Gebrauch
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zum Teil auf Display-Post-

Script und dessen Unix-
Plattform eingegangen wird.

Trotz der (kleinen) Unix-Ex-
kurse bleibt jedes Kapitel all-
gemein nltzlich, nicht zuletzt
wegen zahlreicher Anregun-
gen zur Code-Optimierung.
Wer also etwas engeren
Kontakt zu PostScript sucht,
ist mit dieser Publikation si-
cher gut ausgestattet -
gleichglltig, ob man als Ent-
wickler an einem GroBpro-

berspace fiir “das dickste Ei
seit der Mondlandung”. Und
Manfred Waffender befindet
Cyberspace flir so aufregend
und wichtig, daB er unter die-
sem Titel eine Sammlung
von Essays und Interviews
herausgibt. Und was bringt
uns der Cyberraum? Nur VR-
Pioniere, die mit doppelt be-
bildschirmten Helmen, draht-
aderigen Handschuhen und
Anzligen in computergene-
rierten Raumen umhertap-
sen und Blcher aus dem Re-
gal nehmen? DaR dies nicht
alles sein kann, zeigt Waffen-
ders 300 Seiten starkes Ta-
schenbuch. Darin kommen
23 Spezialisten und Szene-
kenner aus der ganzen Cy-
berwelt zu Wort und vermit-
teln ihre Gedanken und Er-
fahrungenmit VR.

Aus der neuen Technik
wachsen neue Formen der
Kommunikation. Ich glaube,
die Menschen werden sich
zu Hippie-Mystikern  ent-
wickeln, bei denen Kérper
und Seele spirituell vernetzt
sind,” phantasiert der Com-
puterphilosoph John Perry
Barlow. Das konnte die Zu-
kunft sein. Wie weit sind wir
jetzt? VPL-BoB Lanier findet
es am schdénsten, nach einer
durch-cyberten Nacht einen
echten Baum zu sehen. Ben-

jamin Heidersberger meint,
daB VR einmal die Stelle des
Fernsehens einnimmt und
ein besseres, ehrlicheres,
demokratischeres Medium
abgabe. Diese Vision diirfte
sich in allenfalls zwanzig
Jahren erfillen — und dann
nur fur einen Teil der Men-
schen. Die existierenden Sy-
steme funktionieren verein-
facht, die besseren, komple-
xeren stehen hinter den Pan-
zertlren der groBen Ru-
stungsfirmen. Man weiB, daB
die NASA eine komplette
“View Lab”-Anlage besitzt,
doch Genaues ist nicht zu er-
fahren. Der Durchschnitts-
mensch muB noch eine Wei-
le auf herkdmmliche Art und
Weise kommunizieren.
Wenn Timothy Leary, der Be-
wu Btseinserweiterer der
Sechziger Jahre, heute mit
Computern statt mit LSD ex-
perimentiert, dann, weil er
voraussieht, daB sich in Zu-
kunft mit Hilfe fortgeschritte-
ner Informationstechniken
“‘individuelle Intellekte zu ei-
nem globalen Gruppenintel-
lekt verbinden”. Indessen will
Tod Machover, Musikprofes-
sor am MediaLab des MIT,
die Medien wieder aktiver
machen. Er entwickelt am
MedialLab Hyperinstrumen-
te, die das Musik-Konsum-
verhalten &andern sollen:
Komponist und Zuhérer wer-
denbald ein einzigersein.

Bilder, Téne, Bewegungen
beleben den Cyberraum.
Grund genug also, sich tiber
unsere “altmodische” Form
der Kommunikation mit der
Sprache auseinanderzuset-
zen. Sprache soll im Cyber-
space Uberflissig sein. Man
glaubt und entwickelt an ei-
ner Symbolsprache, die bild-
haft Gedanken, Ideen und
herkémmliche Woérter erset-
zen soll. Aber das Buch “Cy-
berspace” besteht aus den
gewohnten Gedanken, die in
gedruckte Bilder und Wérter
umgesetzt sind. Mancher
Beitrag zeigt deutlich, daB
die Macht der Sprache noch
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nicht zu unterschatzen ist.
Peter Glaser macht mit sei-
nem Essay “Das Innere der
Wir-Maschine” deutlich, wie
ein Wortspiel oder ein plasti-
sches Beispiel erstden Spaf
am Lesen und Mitdenken
bringt. Sicher, Metaphern
und Bilder werden das Voka-
bularder VR-Kommunikation
sein, aber wo bleiben die
Wortspiele, wo bleiben Reim
und VersmaB in Goethes
“Faust”? Der Chemiestudent
kann sein Wissen beim Spa-
ziergang auf dem Benzolring
verfeinern, der Dichter dage-
gen wird zum Bilderbuchau-
toren flr Erwachsene oder
14Bt sich hinter Museumsglas
als ausgestorbene Kiinstler-
spezies setzen. Virtuelle
Realitat wird im vorgestellten
Buch durchaus kontrovers
behandelt. Indessen visio-
niert jedoch keiner der Auto-
ren, daB man sich in ferner
Zukunft vielleicht ohne Worte
und symbolisch tber die Wie-
dereinfihrung der Wortspra-
che auseinandersetzt. m

Ute Bahn (vb)

Manfred Waffender, Cyber-
space, 300 Seiten, 28 DM,
ISBN 3-499-18185-1, Ro-
wohlt '

Die besten
Computer-
Krimis

F-Guru Asimov, dessen
SWerke ohnehin die Re-

galbretter von Compu-
terfreaks durchhangen las-
sen, gibt jetzt eine Kurzge-
schichtensammlung heraus:
“Die besten Computerkri-
mis”. Allerdings handelt es
sich ausschlieBlich um eng-
lischsprachige Autoren.
Dennoch hat Asimov bei die-
ser Auswahl abgefahrener
Stories ein gutes Handchen
firs Besondere bewiesen.
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Zu den Autoren zahlen unter
anderen Robert Silverberg
und Poul Anderson, beide
mehrfache Preistrdger des
Hugo Award und des Nebula.
Auch bei den anderen Auto-
ren handelt es sich um SF-
Koriphaen. Einige der Sto-
ries sind bereits in Asimovs
“Magazine of Fantasy and
Science Fiction” erschienen.
Das 325seitige Buch enthalt
zehn Geschichten Uber kri-
minellen Unfug, den man mit
Computern anstellen kann
oder den die halbgebildeten
Blechhirne selber verzapfen.
Vorwiegend handelt es sich
um Science-fiction. Die mei-
sten Stories spielen in einer
deprimierend entworfenen
Zukunft, in der zentrale Hy-
persuperrechner die
Menschheit iberwachen und
letztlich zur Verzweiflung
bringen.  Unterm  Strich
kommt die kinstliche Com-
puterintelligenz schlecht
weg. Sie 1aBt sich geschickt
miBbrauchen und fiihrt sich
mitunter selbst ad absur-
dum. Mit Boshaftigkeit und
kenntnisreichem Raffinesse
spiegeln die Autoren den ei-
gentlichen Zweck von High-
tech so, dafB diese aus dem
Zusammenhang heraus ge-
fahrlich oder lacherlich wird.
Soll der Leser Angst bekom-
men? Oder sich inspirieren
lassen, wie der Untertitel
“Anregungen flir Computer-
und Krimifreunde, Hacker,
Spieler, Gauner” vorschlagt?
Oder sich einfach amusie-
ren? Asimovs Sammlung be-
kommt einen subversiven
Touch, wenn man bedenkt,
dafB die literarischen Visio-
nen intelligenter SF-Autoren
(und das fangt bereits bei Ju-
les Verne an) sich mitunter
erfillen. i}

Ute Bahn (vb)

Isaac Asimov, Die besten
Computerkrimis, 325 Seiten,
19,90 DM, ISBN 3-404-
 28158-6, Bastei Libbe

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten

DMV Sammelmappen

o
1991
1991 |

DMV Verlag ‘- Postfach 250 - 3440 Eschwege
Public-Domain-

% % § Dschungel ?

Ml RIw Qg Nicht bei uns!!!

Fordern Sie unsere neuen Katalogdisketten an (DM 5, — in Briefmarken).
Alle Beschreibungen in Deutsch!!!
Alle giingigen Serien auf Lager! Natiirlich topaktuell !
Und jetzt der Hammer: Jede 3,5"-Disk.

Jede 5 1/4*-Disk.

nur DM 1,90
nur DM 1,20
Sonderserien plus DM 0,60
Versandkosten = normale Postgebiihren; keine zusitzlichen Kosten
Wir liefern Thren Auftrag spitestens 1 Tag nach Eingang aus!!!
DaB wir nur mit Verify kopieren, ist fiir uns selbstverstindlich!

Testen Sie uns doch einfach!!!

MVC Musik Video Computer .— Alles fiir und mit AMIGA
Hammer Str. 103 - 4730 Ahlen - Telefon/BTX 023 82/2503

Telefax 023 82/25 04

i

KLIMAVERANDERUNG, WIESO ?
HAUPTSACHE DIE SONNE SCHEINT !

Irrtum. Es konnte lhnen bald zu heif werden.

Die meisten Menss
Wetter. Und merken mi

|_Ja, ich will von ROBIN WOOD wissen, warum das Wette jer wird _]

was das fur Folgen hat
| Name

/ will, lege ich 3 Mark in Brief
marken bei. Coupon einsenden an ROBIN W00D
llllll Postiach 10 21 22. 2800 Bremen 1

|
! |

* Gewaltfreie Aktionsgemeinschaft fiir Natur und Umwelt eV,
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Emboard

as erste, was auffallt,
Dwenn man die Ge-

schaftsrdume betritt,
ist, daB der Amiga hier allein
das Platzrecht hat. Wer bei
HK-Computer nach PC-Soft-
oder Hardware sucht, ist lei-
der am falschen Ort — hier ist
der kreative Amiga-Besitzer
heimisch. Lediglich das
CDTV sowie diverses Zu-
behdr verschiedener Her-
steller fir Commodores Mul-
timedia-Talent haben hier
noch Zutritt gefunden. Im
Schaufenster [4uft eine ra-
santa Flugdemo, wahrend im

nrec?
= 5 ndc
\ink na !

yon wans nn.

netr

ZuBesuch beiHK

Geschéft ein mit dem »De-
mo-Maker« geschriebenes
Programme fir HK-Compu-
ter Reklame macht.

Hier bei HK werden jedoch
nicht nur die Commodore-
Geréte und das notwendige
Interieur verkauft, vielmehr
legt man auf die Entwicklung
eigener Hardware Wert, so
zum Beispiel Festplatten-
Controller und RAM-Karten,
die wir, gerade fertiggestellt,
vor Ortbesichtigen konnten.

Unter dem Namen “VEC-
TOR” werden in Zukunft alle
Entwicklungen der Firma HK
zufindensein. Essind:

- VECTOR RAM-Board
512KB A500i, eine interne
Speichererweiterung  (um
512 KByte) fiir den RAM-Slot
des A500.

— VECTOR RAM-Board 2MB
A500i, eine interne Speicher-
erweiterung (um zwei MByte)
furden RAM-Slotdes A500.

- VECTOR RAM-Board
Max8MB A500i (ebenfalls in-
tern), die den Speicher um
acht MByte erweitert und zu-
satzlich zu vorhandenen
RAM-Erweiterungen im
RAM-Slot verwendet werden
kann.

- VECTOR RAM-Board
Max8MB A2000i (intern auf
acht MByte).
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KoIn, dasist
zundchst
einmal Dom,
KOlsch oder
BAP. Aber
KdInistauch
so efwas

wie eine
Amiga-Hoch-
burg. Eine
derhier
ansassigen
Firmen ist
HK-Computer
-wirhaben
sie besucht.

—VECTOR SCSI 16-bit-Con-
troller/Filecards liegen in der
Version 5.08 in wesentlich
verbesserter Form vor. Sie
sind voll kompatibel und kén-
nen den Data-Cache bei
68030 Turbo-Karten nutzen.
— VECTOR MIDI-Interface
koppelt Keyboards und Syn-
thesizer mit dem Amiga. Das
Interface lauft mit allen Stan-
dard-MIDI-Programmen.

— VECTOR Sound-Sampler
ermdglicht Sample-Frequen-
zenbiszu22kHz.

— Daneben findet man dem-
néchst unter gleichem Label
noch das bereits bekannte
Zubehor.

Diese Eigenentwicklungen,
wie zum Beispiel die neue
RAM-Karte, entstehen voll-
kommen in Eigenregie und
firmieren demné&chst unter
dem Produktnamen “Vek-
tor”.

Dieser Name wird auf den
Verpackungen zu finden
sein und sich somit dem
Kunden einpragen.
Die Layouts der
Platinen werden
mit »NewlO« er-
stellt, demn&chst
soll jedoch ein ei-
genes Layout-Pro-
gramm diese Auf-
gabe Ubernehmen.

Dieses  Layout-Programm
entsteht eigentlich aus dem
Wunsch heraus, effektivere
und leistungsfahige Soft-
ware zum Einsatz zu bringen.
“So ganz nebenbei” entsteht
dabei ein neues Produkt aus
dem Hause HK-Computer,
welches spater in drei ver-
schiedenen Versionen dem
Kunden zur Verfligung ste-
hen wird: einmal als preis-
werte Einstiegsversion, aller-
dings komplett fiir die Lay-
out-Erstellung geeignet, ein-
mal als “Student-Version”
undeinmal als Voll-Version.
Das erste Probe-Exemplar
einer Platine wird allerdings
nicht bei HK selbst gefertigt
(wie uns Thomas Kiipper er-
klarte, hat er etwas gegen
Saure-Lécher in Jeans-Ho-
sen und Hemden), sondern
professionell bei einer Plati-
nenfertigung erstellt, ebenso
wie alle Serien-Platinen.
HK-Kunden sind Amiga-In-
teressierte, die Gber Neuan-
schaffungen  nachdenken
oder aber ihr defektes Gerat
repariert haben wollen. Da-
bei sind es nicht nur Amigas,
die “ihren Geist aufgegeben
haben”, sondern auch Fest-
platten, Netzteile oder RAM-
Karten, die nicht mehr so wol-
len, wie sie sollen. Létkolben
und Oszilloskop stehen so-
mit ebenfalls im Dienst des
Kunden.

Uns hat der Besuch bei HK-
Computer wieder einmal ge-
zeigt, daB der Amiga im Be-
reich der Soft- und Hardware
auch weiterhin auf Neuheiten
nichtzu verzichten braucht.d

(jb/vb)
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Fragen zu AMIGA?
Fragen zur AMIGA DOS?

Antje Hink Claus Daschner
Spiele News, Tips & Tricks
Tel.: 05651 / 8 09-7 47 Tel.: 05651 / 8 09-7 44

Oliver Wagner
Programmierung, DFU,
Hardware

Tel.: 05651 / 8 09-7 41

Der heifle Draht hilft!

Hotline: Di.+Do. 16.30-18.00

Haben
Sie
Interesse?

Sie haben gute Ideen bereits
umgeseizt, doch warum lassen
Sie sie in diversen Schubladen,
Diskettenboxen oder &hnlichem
einfrostloses Dasein fristen?

Wirsuchen

interessante Tools, Utilities und
Anwendungen, die wir auf einer
speziellen Diskette —der AMIGA-
DOS-TOOLDISK - verdffentlichen
wollen.

Sle schicken uns lhre Program-
me (Anleitung, Source und lauf-
féhiges Programm versteht sich
von selbst), wir packen sie auf
unsere TOOLDISK, und Sie kassle-
ren ein ansténdiges Honorar
dafdr.

Einsendungenan:
Redaktion AMIGADOS
Kennwort: TOOLDISK
Postfach 250
3440Eschwege

Jeder Eingang wird schnellst-
moglich bearbeitet. Ihr Pro-
gramm sollte selbstversténdlich
freivon Rechten Drittersein.

Vera Brinkmann
PD und Software, Spiele
Tel.: 05651 /8 09-7 43

Thomas Baum
Grafik, Musik,

Programmierung
Tel.: 05651 / 8 09-7 40

Jiirgen BorngieBer
Hardware, BTX ,Musik,
Programmierung
Tel.: 05651 / 8 09-7 42
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Der brandneue Teletext-Dekoder
fiir ALLE Amigas!
Vollautomatisches Seitensammeln, speichern in
Stichwortsuche ete.
68 2.490,- / DM 349,-

ILBM oder ASCII, komfortable Oberfliche mit
Fordern Sie unseren
Katalog an!

einfacher Maussteuerung, Subseitenverwaltung,
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SOFTWARE
Messerschmidtg. 40/1
A-1180 WIEN,
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angsam folgen auf die
LNeIIe der 1:1-Spieleum-

etzungen endlich die er-
sten ausschlieBlich fiir das
CDTV geschriebenen Anwen-
dungen und Entertainment-
Pakete. Der »Music Maker«
gehdrt dabei eher in die letzte-
re Kategorie.

Man merkt dem Pro-
gramm an, daB es seine Ziel-
gruppe nicht bei den erfahre-
nen Amiga-Besitzern sucht,
sondern bei Einsteigern, die
mit dem CDTV den ersten
Computer erworben haben.
»MusicMaker«  prasentiert
sich dem Kaufer wie eine Mu-

Theme” aus der Serie “Miami
Vice”) und Rock (“You give
love a bad name”) ist bei den
16 Sticken vieles dabei.

Eine Anleitung enthalt die
CD-Hulle nicht, das obligato-
rische Faltblattchen listet nur
die enthaltenen Titel auf —
denn die Aufgabe, den K&u-
ferin den »MusicMaker« und
seine Méoglichkeiten einzu-
flhren, Ubernimmt die CD
selbst. Sobald man die Mu-
sicMaker-CD in ein CDTV
statt in einen normalen CD-
Player einlegt, wird alles wei-
tere von einem Sprecher er-
l&utert, der nicht nur in Eng-
lisch, sondern je nach Vor-
einstellung des CDTVs auch
in Deutsch, Franzésisch,
Spanisch oder ltalienisch die
Benutzung des Programms
Schrittflr Schritt darlegt.
Dafur wurde erfreulicherwei-
se ein akzentfreier Sprecher
engagiert, und obendrein
wurde bei der Ubersetzung
der Hilfen das englische
“you” nicht in ein gequéltes
“Sie" umgesetzt, sondern als
erfreuliches “Du”belassen.
Nach einem kurzen Intro und
einer etwas langeren Lade-

Mitsingen erwiinscht

Musik flr
jedermann
versprichtder
MusicMaker.
Halt das
Programm
die Verspre-
chungen?
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sik-CD, und es 4Bt sich auch
mit Ausnahme des Track 1,
der das Programm selbst
enthalt, wie eine solche ab-
spielen. Da es sich bei den
enthaltenen Stlicken dabei
jedoch nurum von Studiomu-
sikern nachgespielte Auf-
nahmen handelt, was beim
hohen Preis der CD noch un-
verstandlicher wird, durfte
diese Art der Anwendung die
Ausnahmebleiben.

Die eigentliche Musikaus-
wahl ist dabei relativ gut
gelungen. Von Oldies & la
“Georgia on my mind” oder
“Song for Guy” iber Evergreens
wie “Yesterday” oder “Let it
be”bis hinzu Pop (“Crocketts

zeit gelangt man ins Haupt-
meni, wo sich die vier Pro-
grammteile des »MusicMa-
ker«der Auswahl stellen.

Schnell abgehandelt ist der
Programmteil “Juke Box”.
Hier wird nur simples Ab-
héren der Stiicke mit einer
teils passenden, teils weni-
ger passenden Grafikunter-
malung geboten. Wer noch
keine CD+G-Platten sein ei-
gen nennt, mag vielleicht Ge-
fallen daran finden, wenn zu
einem als Bombast-Rock
eingespielten “Let it be” Bil-
der von exotischen Tempeln,
meditierenden Gurus, stol-
zierenden Pfauen und bun-
ten Teppichen eingeblendet

werden. Spatestens bei den
Aufnahmen von Life-Auftrit-
ten irgendwelcher Rock-
bands im Marquee und an-
derswo, die zu den Gitarren-
akkorden von Bon Jovis “You
give love a bad name” noch
passen mdgen, aber auch zu
“Crocketts Theme” von Solo-
kinstler Jan Hammer ge-
zeigt werden, ist ein Zusam-
menhang zwischen Bild und
Ton nur noch schwer kon-
struierbar.

Hinzu kommt, daB keine
Skip-Funktion existiert, jedes
Stick einzeln angewéhlt
werden muB, und vor jedem
neuen Musikstlick eine Pau-
se von etlichen Sekunden fir
das Einladen der neuen Gra-
fiken eingelegtwird.

Das eigentliche Kernstiick
des »MusicMaker« ist “Play
along”, in dem zu den instru-
mental aufgezeichneten Mu-
sikstlicken die Solo-Stimme
per Keypad eingespielt oder
auch dazu gesungen werden
kann, womit es gleichzeitig
auf der derzeit in Teenager-
Kreisen so aktuellen Karao-
ke-Welle mitschwimmt.

Es existieren zwei Modi des
“Play Along"-Moduls. Im ei-
nen demonstriert es erst ein-
mal den Melodie-Verlauf
durch parallel zur Melodie
aufleuchtende Tasten auf
dem Schirm, im anderen wird
es dann ernst: Durch
Driicken der richtigen Taste
zum richtigen Zeitpunkt kann
man selber die Melodie Uiber-
nehmen. Fir sofortige Er-
folgserlebnisse sorgt dabei
das durch die wenigen ver-
fligbaren Tasten auf der
Fernbedienung erzwungene
“Feature” des »MusicMa-
ker«, die vorhandenen Ta-
sten nur mit den “richtig” klin-
genden Tdnen zu belegen,
was freie Improvisation ent-
lang der richtigen Tonskala
erheblich erleichtert, schréa-
ge Uberleitungen aber leider
blockiert.

Des weiteren wird, vermutlich
ebenfalls durch den Mangel
an Tasten bedingt, die kom-
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plette auf der Fernbedienung
zur Verfigung stehende
Tonpalette  umgeschaltet,
sobald im Stlick die Harmoni-
en wechseln. Auch das wird
den Anfanger nurfreuen, den
musikalisch schon etwas Er-
fahreneren hingegen argern.
Fir jedes Stuck kann dabei
aus einer gewissen, ins
Klangbild passenden Palette
aus Instrumenten gewahlt
werden, und auch die Laut-
starke der Solostimme im
Verhéltnis zum Playback-
Hintergrund ist frei einstell-
bar, was kleine Schwéchen
wirkungsvoll verdecken hilft.

EinbiBchen
wenig, das
Ganze

Passend zum eingebauten
Midi-Interface des CDTV ent-
halt “Play Along” auch einen
Midi-Mode, der aber nicht
mehr bietet: Nur das Einspie-
len und Abspielen der Melo-
dien eben, wenn auch mit
mehr Tasten.

Alles in allem stellt “Play
Along”, obwohl das eigentli-
che Hauptprogramm, nicht
mehr als eine Hilfe beim Er-
lernen des richtigen Rhyth-
musgeflhls dar. Die Noten
oder gar das Spielen eines
Instrumentes kann man da-
mit natdrlich nichtlernen.

Der dritte Programmteil na-
mens “Drum Along” leidet
stark darunter,dafB3 beimsimul-
tanen Betatigen zweier Ta-
sten auf der Fernbedienung
nur eine zum CDTV Ubertra-
genwird. So sind die vier ver-
schiedenen Drumsets, die
zum Mittrommeln statt Mit-
spielen einladen, zwar nett
anzusehen und mit schénen
Effekten bestlickt, aber leider
praktisch unbrauchbar. Denn
wenn es nichteinmal méglich
ist, auf dem Becken konstan-
te Achtel zu einem Rhythmus
aus BaB-und Snaredrum zu
spielen, beschrankt sich das
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Mittrommeln auf gelegentli-
ches, abwechselndes Betati-
gen verschiedener Drums
und wird damit viel zu schnell
langweilig.

“Quiz Time", der vierte Teil,
hatte hingegen das Stern-
chen des Pakets darstellen
kénnen, wire man doch nur
bei der Auswahl der Fragen
etwas sorgfaltiger vorgegan-
gen. Zwei bis vier Mitspieler
kénnen sich ratenderweise
anden Fragen versuchen, die
leider aus einem viel zu eng
gesteckten Aufgabenfeld zu-
sammengestelltwurden.

Den Fahigkeiten des CDTV
am besten angepaBt sind da-
bei noch die Fragen, bei de-
nen ein kurzer Musikaus-
schnitt aus einer klassischen
Komposition vorgespielt wird,
woraufhin die Frage nach
dem Komponisten oder dem
Instrument, flr das dieses
Stuck urspringlich geschrie-
benwurde, folgt.

Ebenfalls nett, wenn auch ein-
fach, ist der Fragenkomplex,
bei dem ein auf dem Bild-
schirm dargestelltes Instru-
menterraten werdenmuB. Er-
schwerend kommt hier je-
doch insbesondere flr jiinge-
re Mitspieler hinzu, daB zwar
die Fragen, nicht jedoch die
Antworten eingedeutscht
wurden, so daB alle Instru-
mentennamen in Englisch auf
dem Bildschirmerscheinen.
Mit nur drei weiteren Fragen-
typen erschopft sich der Ka-
talog dann auch schon: In
Typ Eins muB erraten wer-
den, wann ein bestimmter
Evergreen aus den flnfziger
oder sechziger Jahren er-
schienen st (vorgegeben
werden dabei in der Regel
vier  aufeinanderfolgende
Jahre), in Typ Zwei dreht es
sichumden Nameneines be-
stimmten Musikers aus einer
bestimmten, meist ebenfalls
schon langst ergrauten
Gruppe, und Typ Drei fragt
schlieBlich nach dem Inter-
preten, der mit einem be-
stimmten Stlck einen Hit hat-
te. Nur hier werden sich auch

Kinder auskennen, da es um
Stiicke aus den Achtzigern
geht.

Man kann sich des Eindrucks
nichterwehren, daB das Quiz
ein wenig lieblos um das oh-
nehin bereits vorhandene
Bild- und Tonmaterial herum-
programmiert wurde, als Zu-
gabe eben. Dabei hatte man

gerade hieraus viel mehr ma-
chen kénnen — schade ei-
gentlich.

Der »MusicMaker« zeigt so-
mit interessante Perspekti-
ven auf, wohin sich die
CDTV-Entwicklung in den
nachsten Jahren bewegen
kénnte — wenn Produkte auf
den Markt kommen, in die

mehr Zeit investiert wird. Un-
terdenvielenderzeitaufdem
Markt befindlichen Schnell-

schissen ist der »Music-
Maker« keineswegs der
schlechteste, aber dennoch
bleiben noch viele Wiinsche
offen. Zum Experimentieren
und Spielen ist das Pro-

interessant.
anhorenswerte Musik kann

gramm Echte,

man damit aber keineswegs
produzieren. 0

Holger Lubitz (jb)

‘ Mus;cMaker
B H’ersteﬂor Omnibus Recordsa
‘fTupos o
ifres!mu,sfér A,P 3. ﬂelecfronio -
Preis: cq waoM S
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DTV-

Nebenden
Programmen,
die wirin
diesem Heft
gesondert
vorstellen,
habensich
einige Neuer-
scheinungen
hervorgetan,
die wirunsfir
Sie angese-
hen haben.

B
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News

icht nur Spiele gibt es
Nzu vermelden, auch
die Bibel hat inzwi-
schen ein neues Aussehen
angenommen. Doch kom-
men wir erst einmal zu weni-

gerfrommen Themen.

Battlestorm

Das franzésische  Soft-
warehaus Titus, in den
frihen Jahren des Amigas
durch grafisch ansprechen-
de, pfiffige Spiele bekannt
geworden, dann aber ein we-
nig ins Hintertreffen geraten,
meldet sich nun mit seinem
ersten CDTV-Titel zurlick:
»Battlestorm«  heiBt die
“Neuerscheinung”,  deren
Verpackung ein fantasti-
sches Shoot’em up und viele
Stunden  SpielspaB  ver-
spricht.

Mit der Hintergrundge-
schichte gab man sich nicht
besonders viel Mihe. Ein
Raumfahrer kehrt nach lan-
gen Jahren der Einsamkeit
auf seinen Planeten zuriick,
um festzustellen, daB dieser
in der Zwischenzeit von Ali-
ens vernichtet wurde. Und
nicht etwa nur von einer Ras-
se von Aliens, sondern gleich
von vier verschiedenen, wo-
mit auch schon die vier Le-
vels erklart waren. Und das
wird offensichtlich auch
schon als ausreichend ange-
sehen — denn was

sollder Arme nun auch ande-
res tun, als in bester “Allein-
gegen-alle-Manier” den Vol-
kermordernden Kampfanzu-
sagen. Zitat: “Sie haben Dein
Volk dezimiert, jetzt missen
siedaflirbezahlen”.
»Battlestorm« entpuppt sich
schnell als Clone der Amiga-
Version. Mit einem Raum-
schiff-Sprite flitzt man in alle
vier Richtungen und ballert,
was das Zeug halt. Interes-
sant ist allenfalls das Ener-
giekonzept des Spieles: In
Battlestorm gibt es keine un-
realistischen drei Leben,
sondern nur eines. Gegneri-
sche Treffer verursachen ei-
nen Energieverlust, nach
dem AbschuB einer komplet-
ten Formation erscheinende
Energy-Pods kdnnen diesen
Verrat wieder auffullen. Ist
die Energie aufgebraucht, ist
auchdas Spiel zu Ende.
Gelegentlich auftauchende
Mutterschiffe sowie die am
Ende eines jeden Levels ste-
henden Battlestorms, die
dem Spiel den Namen ga-
ben, hinterlassen neben eini-
gen Energy-Pods noch einen
weiteren Bonus, der je nach
Typ die Feuerkraft der Bord-
kanone, die Antriebskraft des
Triebwerks oder die Abwehr-
kraft der Schirme verbessert.
Auch im Bonussystem al-
sonichts Neues.
Daseinzig
Beein-
druckende an
Battlestorm
bleibtdamitder
direktvon CD
stammende Hin-
tergrund-Sound

sich die gut hundert Mark al-
lerdings getrost fur eine bes-
sere Scheibe aufbewahren.

Ach ja, die Steuerung. Gera-
de bei Action-Spielen stellt
sich schnell heraus, daB die
Infrarot-Fernbedienung nicht
besonders gut auf dermaBen
harte Behandlung anspricht,

- also lieber auf den angekiin-

digten Joystick warten.

Battlestorm
Hersteller:Titus
Testmuster:A.P.S.-electronic
Preis:ca.100DM

Super
GamesPak

Diese Scheibe ist die CDTV-
Erstproduktion von Odyssey
Software, einer jungen ame-
rikanischen Spielefirma. Po-
sitiv fallt hier auf, daB statt ei-
ner herkémmlichen, ge-
druckten Anleitung eine in-
teraktive Anleitung mit auf
die CD gebracht wurde. Aber
das ist auch schon fast alles
an Pluspunkten. Denn auch
wenndas Coverdrei

zumfleiBigen ; ‘evondte
it . ins ok
Al_llfg el\ggtzg ilgée m\dz-%ﬁ?ecm“"
n o
de™

wirklich ab-
wechslungsreichen
Musiken sorgen dafiir,
daB zumindest Fans
von Ballerspielen
sich »Battlestorm«
trotz des schon etwas
angestaubten Spiel-
prinzips mal ansehen
sollten. Alle anderen kénnen

groBartige Spiele
plus einer tollen Animation
verspricht, ist davon auf der
CD selbst nichtviel zu finden.
Noch das beste der drei dlirf-
te »Jailbreak« sein. Trotz des
Namens und des Intros hat
das Spiel mit einem Gefang-
nisausbruch nicht viel zu tun,
vielmehr handelt es sich wie-
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Alle Listings und Programme auf Diskette -
Computer einschalten - Diskette einlegen -
los geht's

Kein Abtippen — keine Tippfehler — sofort los-
legen!
Die AMIGA-DOS-Databox enthalt alle Listings
aus dem Heft — und mehr.

Fertig aufbereitet mit Quellcode und lauffahigen
Programm ersparen Sie sich den (blichen

Abtippfrust.

Aber die Databox bietet noch mehr:
] mal Demoversionen, interessante Artikel, niitzliche
; ? Tips und Tricks und — jeden Monat neu — das

Bonusprogramm.

INHALT
Databox AMIGA DOS 12/91
»Auf der Suche nach de lock« | Aus dem Heft:
DED — Komfortabler Disk-
monitor
QCD - schnelles Verzeichnis-
wechseln
IPF-Unit — IFF-Support fur
Kickpascal
Pixelpanorama — pramierte
fﬁiﬁnjs?; iber den DMV-Bestellservice ;esltellzn, gilt folgendes: Meisterwerke
i RN e S |
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM und zuséatzlich |

Zahlungsweise:

Amigalarn — SpielspaBin
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziig- |
lich der Nachnalgmegehuhr (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme d un k I e n D u n g eons

nicht moglich.)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /é g7




der einmal um einen Break-
out-Abklatsch, dessen Titel-
bild und Grafik darauf

schlieBen lassen, daB sich
der Grafikervormals

auf Atari STs
betétigt hat — so dhnlich
istdas Titelbild den typischen

Atari-Spielen.  Besondere
Extras gibt es kaum, einzig
erwdhnenswert vielleicht die
Option, mit zwei Paddles
oben und unten zu spielen,
die kurze Zeit wieder SpaB
ins Spiel bringt. Die Kontrolle
des Spiels dlrfte dabei mit ei-
nem normalen  Joystick
schon schwerfallen, doch mit
dem Keypad der Fernbedie-
nung ist sie auBerordentlich
gewobhnungsbedurftig.
Bei»Deathbots« stand
ebenfallseine

alte ldee

Pate: Aufgabe des
Spielersist es, ein Labor voll-
er durchgedrehter Roboter
zu durchstreifen und diese
abzuschieBen, bevor sie das
mitdem Spieler tun. Am Ende
jedes Levels noch ein extra
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groBer Wachter, bevor ein
Aufzug den nachsten, noch
schwereren Level beschert.
Waére die betagte Idee
wenigstenstech-
nisch gutumgesetzt,
kénnte manjaden-
noch SpaBdran
finden. Beider
langsamenund
ausgesprochen
tristen Ruckel-
grafik von
»Deathbots«
gelingtdas
aber mit Si-
cherheit nur we-
nigen. SchlieBlich noch
»Byteman«, das dritte Spiel.
Hier bediente man sich, man
ahnt es schon, des genauso
uralten Pacman-Prinzips und
peppte es mit ein biBchen
modernerer Grafik und ei-
nem scrollenden Spielfeld
von mehrfacher Bildschirm-
gréBe auf. Und das war auch
schon alles — es breitet sich
gahnende Langeweile aus.
So traurig es ist: Das einzig
Sehenswerte am »Super
Games Pak« ist die in eine
Animation umgesetzte Vor-
geschichte von “Lunar Res-
cue”, einesder nach-
sten Spiele von Odys-
sey Software. Die
zusammen mit Vor-
und Abspann (iber
zehn Minutenlan-
ge Animationist
ansehnlich ge-
lungen, kann al-
lein aber nicht
den Kaufdes
Games Pak
rechtfertigen.
Sicherlich
sindinna-
her Zukunft
vernunftige
Sampler zu erwarten,
mit drei bis flinf Spielen guter
Qualitat wiirden diese sicher
auch ihre Abnehmer finden.
Das »Super Games Pak«
aber ist ein Flop, von dessen
Kauf nur dringendst abgera-
ten werden kann. Und das,
obwohl Odyssey Software
unzufriedenen Kaufern ein

< die®e™

anderes
Spielausder
eigenen Pro-
duktion oder
das Geld
zurtck ver-
spricht — da
kannman nur
hoffen, daB siean
diesem groBzlgi-
gen Angebotnicht
pleitegehen.

Super Games Pak
‘Hersteller: Odyssey Software
Testmuster: A.P.S.-electronic
Preis:ca. 100 DM

The
lllustrated
Holy Bible

Diese CD bietet etwas ganz
Besonderes: Sie ist sowohl
auf dem CDTV als auch auf
einem |IBM-kompatiblen mit
CD-ROM-Laufwerk lauf-
fahig.

Nun beinhaltet die vorliegen-
de Version zwar nur eine
englische Ubersetzung der
Bibel, doch komfortable Blat-
ter- und Suchméglichkeiten
zeigen anschaulich, wie
CDTV-Software heute schon
aussehen kann. Der Zei-
chensatz kann individuell
zwischen den Amiga-Stan-
dard-Fonts gewahlt werden,
womit sich die Textausgabe
sowohl unscharfen Farbpor-
tables als auch hochauflé-
senden RGB-Monitoren opti-
mal anpassen |aBt. Hinzu
kommendetailliert gezeich-
nete (und nicht
eben
schnellge-
scannte oder
digitalisierte)
Grafikenzu
ausgesuchten
Textstellen, die
ineinem eige-
nen Galerie-Mo-
dus auch gesam-

melt hintereinander
betrachtet werden kdnnen.
Eine Lesezeichen-Funktion
erlaubt schlieBlich das Mer-
ken und den schnellen Zugriff
auf verschiedene Textstel-
len.
Leiderist mit einer deutschen
Version wohl nicht allzu-
schnell zu rechnen, da die
CD in England bei Animated
Pixels erschienen ist. Fiir der
englischen Sprache méchti-
ge CDTV-Besitzer ist der
Kaufjedochlohnend.

The lllustrated Holy Bible
Hersteller: Animated pixels
Testmuster: A.P.S.-electronic
Preis:ca.120DM

Shoopy -
The Case of
the Missing

Blanket

Vornehmlich an (sehr viel)
jingere CDTV-Benutzer rich-
tet sich diese CD, deren
Handlungstrager die Pea-
nuts sind. Die Figuren rund
um Charly Brown, erschaffen
von Charles M.
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Schulz, sind ja inzwischen
weltbekannt. Snoopy — der
Beagle mit der Knopfnase -
muB in diesem Spiel die ver-
schwundene Decke von Li-
nus finden. Dazu muB er
durch die Peanuts-Stadt ge-
hen, Gegenstdnde finden
und benutzen und dabei un-
auffallig Detektiv spielen. Die
Figuren sind fast wie im
Trickfilm gezeichnet, auch
die Animationen sind gut ge-
lungen.

"Der Sound beinhaltet die Be-
gleitmusik zu den Peanuts-
Streifen in CD-Qualitat, Ge-
sprache der Figuren sind als
digitalisierte Sequenzen ent-
halten. Leider ist dies jedoch
ein rein englischsprachiges
Produkt, so daB deutsche
Kinder wohl kaum die Mdg-
lichkeit haben, hieraus Nut-
zen zu ziehen. »Snoopy«
zeigt leider wieder einmal,
daB gute Ideen durch einfa-

ches Auf-den-Markt-Werfen
verlieren.

Snoopy -Thecoseoﬂhe
~missingblanket
Hersteller:EDGE |
?Tesfmustor'compy-snop
Preis:ca. BQDM :

Shiftrix /
Lettrix

Vom deutschen Software-
Hersteller “Software 2000”
sind diese beiden Amiga-
Umsetzungen auf einer CD
erschienen. Bei beiden Spie-
len handelt es sich um Logik-
Games, deren Schwierig-
keitsgrad sich mit zuneh-
menden Levels steigert. Bei
»Shiftrix« missen gleich aus-
sehende Steine so zusam-
mengeschoben werden, daB

sie sich bei Berlihren vom
Spielfeld entfernen. Dabei
kann es sich um zwei, drei,
vier, fiinf oder mehr handeln,
die jeweils nur mit einem
Partnerstein entfernt werden
kénnen.

Dort, wo diese Steine waren,
entstehen dann Mauern, die
nicht entfernbar sind. Bé6mb-
chen helfen aus verfahrenen
Situationen heraus. Gutes
Hirntraining durch viele Le-
vel.

Bei »Lettrix« handelt es sich
um ein Spiel, fir das viele An-
leinen beim Evergreen »Te-
tris« entnommen wurden,
hier muB eine Figur mittels
verschieden aussehender
Steine aufgebaut werden.
Die Figuren kénnen
groBflachige  Buchstaben,
Zahlen oder Symbole sein,
die puzzleartig zusammen-
gesetzt werden. Die entspre-
chenden Spielsteine (insge-

samt acht an der Zahl) kdn-
nen auf Tastendruck rotiert
werden, um sie richtig zu set-
zen. Ein falsch gesetzter
Stein kann geléscht werden.
Bei dem knappen Zeitlimit ei-
ne haarige Angelegenheit.
Beide Spiele entsprechen
weitestgehend denen des
Amiga, nur, daB der Sound
dem CDTV entsprechend
hervorgehobenwurde.
Trotzdem kann man nichts
verkehrt machen, wenn man
sich die CD holt. Als Entspan-
nung taugen die beiden Spie-
le wesentlich mehr als so

manches andere.
- Shiftrix / Lettrix
 Hersteller: Software 2000
 Testmuster: Software 2000
Preis;ca. 120DM
J
Holger Lubitz (jb)

ielmehr ist dies der Ar-
beitstitel einer der
wohl interessantesten

CDTV-Anwendungen, die
bisher produziert wurden.
MIPS steht dabei fir “Multi-
media-Prasentations-  und
Informations-System”, ge-
planter  Verkaufstitel ist
»Deutschland kompakte.

Da es sich dabei nicht nurum
eine der ersten wirklich ernst-
haften CDTV-Anwendungen
handelt, sondern die Produk-
tion auch noch aus dem deut-
schen Hause “CD-Soft” in
Wiehl stammt, haben wir das
bereits auf der CeBIT in einer
Vorversion vorgestellte, aber
erst jetzt produktionsreif ge-
wordene Programm einmal
unterdie Lupe genommen.
Der Verkaufstitel »Deutsch-
land kompakt« |48t schon
vermuten, worum es sich
handelt: um einen Deutsch-
landflihrer auf der kleinen Sil-
berscheibe. Die Zielgruppe
daflir sieht man bei CD-Soft
allerdings keineswegs nur in
Reiseblros und Fremden-
verkehrsamtern, sondern ge-
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MIPS

DiesesKiurzel
heiBt nicht
“Millionen
Instruktionen
pro Sekunde”!

rade beim Heimanwender,
dem damit die Méglichkeit
gegeben werden soll, unge-
zwungen und frei durch
Deutschlands Sehenswir-
digkeiten zu blattern, um sich
dann das eine oder andere ja
vielleicht auch mal in natura
anzusehen.

Germany
aufdem
silbernen
Tablett

Gerade fur diesen normalen
Benutzer erweist sich der auf
der CD enthaltene, nicht ab-
brechbare Vorspann mit den
obligatorischen Credits so-
wie einem guten Teil Wer-
bung flr die unterstitzenden
Firmen jedoch schnell als
nervig. Bevordie CD deshalb
vorschnell wieder in die Ecke
wandert, schon an dieser

Stelle der Tip: Halt man beim
Booten der CD die linke Pfeil-
taste gedriickt, wird der Vor-
spannnichtgestartet.

Ist der Vorspann Uberstan-
den oder unterschlagen, pra-
sentiert sich das Hauptmen.
Hier wird die Wahl zwischen
der eigentlichen “Stadtetour”
sowie der Anleitung, einer
Demonstration, einigen Info-
Menis und einem Wissens-
quiz geboten.

Die Anleitung erklart
nochmals gerafft die Hand-
habung der Fernbedienung
sowie des Programms.
Wenn jede CDTV-Scheibe
eine solche Anleitung “on
Disk” mitbrachte, kénnte
man auf Anleitungsheftchen
in Klrze ganz verzichten.
Leider wurde die Méglichkeit
zur Interaktion nicht ganz
ausgenutzt. Dem Benutzer
wird zwar anhand eines Bei-
spiels erklart, wie er das Pro-
gramm zu bedienen hat, es
existiert jedoch keine Mog-
lichkeit, die Anleitung, einmal
ausgewahlt, durch die richti-
gen Tastendrlicke schneller
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zu durchlaufen. Der wirklich
beachtliche Teil des Pro-
gramms ist naturgemaRB die
Stédtetour. Hier hat man bei
CD-Soft keine Mihen ge-
scheut, um zu so vielen Stad-
ten wie moglich so viele Infor-
mationen wie mdglich zu bie-
ten. Von allgemeinen, durch
Fotos begleiteten Informatio-
nen, weiter Uber die Ge-
schichte der Stadt bis hin zu
den jeweiligen Sehenswir-
digkeiten wird alles geboten,
was das Fremdenverkehrs-
amt hergab. Dabei wechseln
sich recht regelméaBig groBe,
bildschirmfillende Bilder mit
ihren kleinen, von Text er-
géanzten Pendants ab.

Urlaubspla-
nung leicht-
gemacht

Nutzt man diese Abfra-
gemdglichkeiten einmal nicht,
um ein paar neue Orte ken-
nenzulernen, sondern um ei-
nen konkreten Aufenthalt zu
planen, kann »Deutschland
kompakt« sogar mit den
bendtigten Hotel-adressen
sowie den dort zu erwarten-
den Zimmerpreisen aufwar-
ten. Und bisweilen werden
sogar Restaurants aufgeli-
stet. Nicht fehlen darf dann
natirlich flr weitere, detail-
liertere Informationen die
Adresse des zustindigen
Fremdenverkehrsamtes.

Das solchermaBen nach und
nach Uber Deutschland er-
lernte Wissen kann dann im
Quizteil gleich auf die Probe
gestellt werden. Auch wenn
die Fragen immer nach dem
gleichen Strickmuster ge-
stellt werden (Bild, Frage,
Multiple-Choice mit drei Ant-
worten) und der Nutzen des
so angelernten Wissens
fraglich bleibt, ist das Quiz
ein nettes Spielchen neben-
bei, das durch die Vielfalt der

Themen und Fragen auch
Uber langere Zeit hinweg ab-
wechslungsreich bleibt.

Ratsel-
fragen
inklusive

Natlrlich hat auch “MIPS”
noch seine Schwéachen, wie
es sich flr eine noch nicht
ganz verkaufsfertige Version
ja fast gehort. Zu beméngeln
ist in erster Linie die doch et-
was zahlreich vertretene
Werbung flir Firmen, die di-
rekt oder indirekt an der Pro-
duktion beteiligt waren, oder
das stellenweise etwas
schlecht durchdachte Funk-
tions-Handling. Wenn in na-
hezu allen CDTV-Applikatio-
nen die rechte Taste eine
Funktion abbricht bezie-
hungsweise in ein Meni
zurlckkehrt, irritiert es doch
ein biBchen, wenn dafir
plétzlich die linke Taste zu-
standigist.

Falls CD-Soft jedoch ihren
Plan verwirklichen kann, die
aktuelle Version von “MIPS”
jedem deutschen CDTV mit
in den Lieferumfang zu
packen und erst eine noch
weiter verbesserte Version
tatsdchlich flr den Verkauf
zu produzieren, so ist an die-
sem Programm beim besten
Willen nichts mehr auszuset-
zen.

Indieser Form wéren Anwen-
dungen auch fur den schuli-
schen Bereich durchaus
denkbar und sicherlich eine
positive Erganzung. Viel-
leicht finden sich ja gewiefte
Programmierer.
Produktionen wie diese
wunscht man sich noch wei-
tere. Und wenn sie dann
noch komplett aus Deutsch-
land stammen — um so bes-
ser. a

Holger Lubitz (jb)
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Hersteller:Delphine/U.5.Gold
Vertrieb:Compy-Shop
Preis:ca.90DM
Konfiguration It.
A1000, A2000; 1 MB u. Zweitlaufwerk
empfehlenswert, Festplatte optional

Héndler:  AS500,

inen Krimi nach Art von

Kommissar Maigret be-
schert uns das franzésische
Softwarehaus Delphine.
Nicht Action ist gefragt, son-
dern Kopfchen! Der eher
gemaéchlich agierende Held
dieses Grafikadventures
strengt lieber seine Gehirn-
zellen an, als daB er sich die
Finger zum Beispiel an ei-
nem FaB mit Wagenschmie-
re dreckig macht. Das allein
zeigt schon, daB3 man es hier
mit einem etwas feineren
Programm zu tunbekommt.
Genauso fein (allerdings nur
nach auBen) ist die Gesell-
schaft, um die es sich in der
1927 angesiedelten Story
dreht. Auf einer privaten Lu-
xusjacht ist deren Eigentu-
mer, ein reicher Industrieller,
wahrend einer Mittelmeer-
kreuzfahrt “unter Freunden”
per Messer im Rilcken ins
Jenseits beférdert worden.
Zehn Verdachtige, vom But-
ler bis zum Beinah-Schwie-
gersohn sind auBer unserem
rihrigen Spirhund mit an
Bord. Ihre Aussagen werden
immer undurchsichtiger, bis
schlieBlich jeder jeden bela-
stet. Und jeder hat irgendwie
reichlich Dreck am Stecken.
Mysterids sind auch die vie-
len nicht zugénglichen Rau-
me des Schiffes. Dringend
gebraucht wird deshalb ein
Werkzeugkoffer oder ahnli-
ches, will man hinter das Ge-
heimnis der verklemmten,
vernagelten, zugeschraub-
ten oder verzogenen Bretter
kommen.
Das Abenteuer beginnt mor-
gens um acht Uhr. Der Kom-
missar erholt sich gerade von
einem Schlag auf den Hinter-
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CruiseforaCorpse

kopf, mit dem ihn ein Unbe-
kannter just in dem Moment
ins Land der Traume ge-
schickt hat, als er sichden so
jah dahingemeuchelten
Schiffseigner etwas naher
ansehen wollte. Aufgabe des
Spielers ist es nun, Inspektor
Dusentier durch das Schiff zu
steuern, Leute zu befragen,
das Bdtchen von oben bis un-
ten zu durchsuchen und An-

unbedingt in Realzeit zu se-
henist.

Das animierte Grafikadven-
ture kommt véllig ohne Text-
eingaben aus. Flhrt man den
Cursor liber einenrelevanten
Gegenstand oder eine Per-
son, die befragt werden
kann, verandert sich seine
Form und man kann sich un-
ter den jeweilig angebotenen

wendungsmdglichkeiten flr
die diversen Gegenstande
zu ersinnen, die einem dabei
so in die Hande fallen. Fir je-
des gefundene Indiz, jede
richtig gestellte Frage, mit
anderen Worten fur alles,
was den Kommissar der Auf-
klarung des Verbrechens et-
was naher bringt, riickt die
Uhr um zehn Minuten weiter.
Abends um sechs ist der Fall
dann geldst — was aber nicht

Aktions-Optionen bedienen.
Auch die Fragen werden auf
diese Art und Weise aufgeli-
stet, der Umfang des Fragen-
katalogs nimmt mit jeder neu-
en Information zu. Das Sy-
stem ist sehr einfach zu be-
dienen, ist aber gleichzeitig
auch der groBte Schwach-
punkt des Programms: Die
Phantasie wird durch die ge-
ringe Anzahl der vorgegebe-
nen Handlungsmdéglichkei-
ten ziemlich eingeengt, der

lay

eigenen Kreativitdt kaum
Spielraum geboten. Natr-
lich kann man sich so auch
nicht so leicht total verren-
nen, trotzdem leidet die Fle-
xibilitdt darunter ganz erheb-
lich.

Im Gegensatz zur (gut ge-
meinten, aber eben zu rigi-
den) Steuerung bot sich Au-
ge und Ohr eigentlich nur Er-
freuliches. Der schnelle Bild-
schirmaufbau und die kurzen
Ladezeiten lassen das mit
funf Disketten recht umfang-
reiche Programm (auBer
beim Laden eines Spielstan-
des) nie zur Kaffeepausenor-
gie verkommen, zumal ein
Zweitlaufwerk  unterstitzt
wird. Schén animierte Bilder,
bei denen Perspektive und
Bewegung so gut mit einge-
baut wurden, daB man auf
dem schwankenden Schiff
leichte Anflige von See-
krankheit bekommen kann,
werden mit zeitgemaBer, flot-
ter Charlestonmusik um-
rahmt. Die verworrene Story
tut ein Ubriges, um fiir Span-
nung und Stimmung zu sor-
gen. Auchdie Installation des
vier MByte groBen Pro-
gramms auf Festplatte berei-
tete keinerlei Probleme. Eine
deutsche Version soll gegen
Ende des Jahres zur Verfl-
gungstehen.

Wer also ein atmosphérisch
dichtes, gut gemachtes Ad-
venture ohne groBe Action-
einlagen sucht, der ist bei
»Cruise for a Corpse« genau
richtig. i

SpielspaB:
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Hersteller: UBI Soft

Vertrieb: Rushware

Preis: ca. 100 DM
Konfiguration If. Héndler: A500,
A1000, A2000, A3000

Celtic
Legends

or undenklich langen
Zeiten rangen in einem
abgelegenen und heute ver-
sunkenen Inselreich zwei
Magier um die Macht. Jeder

feldzud’
maghe’

der beiden versuchte, Herr
Uber die magischen Zentren
der Insel zu werden — Orte,
an welchen die sonderbare
Kraft von den Zauberern zum
Erschaffen der aberwitzig-
sten Kreaturen genutzt wer-
den konnte. Die Magicker
nutzten diese Wesen, um
einander zu bekampfen und
so hallte bald das ganze In-
selreich wider vom Schlach-
tenlarm.

Strategiespiel mit Fantasy-
touch gefallig? Bei »Celtic
Legends« darf der kleine
Feldherr mal richtig zaubern,
seinem Gegner die Pest an
den Hals hexen, Feuerbélle
schleudern, Fabelwesen in
die Schlacht schicken oder
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an den magischen Zentren,
den Pentagrammen, neue
Untiere erschaffen.
Auf einer Ubersichtskarte,
die in Sechseckfelder einge-
teilt ist, werden die Monster-
truppen bewegt. Schlachten
werden auf einer VergréBe-
rung der Karte ausgetragen,
auf der auch landschafiliche
Details wie Sumpfe, Hiigel
und Bauwerke und eben die
magischen  Pentagramme
dargestelltsind. Hier erschei-
nen die Spielfiguren als de-
tailierte Sprites, die mittels
Mausklick tiber die Felder ge-
schoben werden. Je nach der
Art des Wesens gestaltet
sich auch dessen Kampf-
kraft: So ist ein Zyklop nattir-
lich weit kraftiger als ein Ko-
bold und vertragt auch weit
mehr  gegnerische
Hiebe.
Als Spieler kann man
seinen Zauberer 26
verschiedene In-
seln erobern las-
sen.Von Eiland zu
Eiland gestaltet
sich die Aktion
dabei immer
schwieriger. Ist
die Anfangsin-
sel noch recht
leicht zu er-
obern, muissen bereits
auf der nachsten Landmasse
die ersten strategischen Ka-
priolenvollbrachtwerden.
Wer gerne als kleiner Hobby-
stratege tatig wird, sollte sich
»Celtic Legends« auf jeden
Falleinmal anschauen. Qa

Heiner Stiller(ah)

SpielspaB: 90%

Hersteller: Blue Byte

Vertrieb:Rushware

Preis:ca. 100DM

Konfiguration If. Héndler: A500, A1000,
A2000, A2500, A3000, Joystick; Fest-
platte, Turbokarten ab MC68020, Extra-
speicheroptional

Auch wenn

es den Pa-

zifisten unter Ih-

nen gleich den

Magen umdre-
hen wird: Es geht
mal wieder um
Krieg. Auf einer ab-
gelegenen Insel-
gruppe warten futu-
ristische  Waffensy-
steme darauf, vom
Gegner in Grund und
Boden geschossen zu
werden. Wahlweise kénnen
sich an diesem sehr strate-
gisch aufgemachten Feldzug
ein oder zwei Spieler beteijli-
gen. Dreiundzwanzig ver-
schiedene Waffensysteme,
vom humanoiden Kampfro-
boter Uber den High-Tech-
Kampfflieger bis zum
schwerbewaffneten U-Boot

Battle Isle

missen, komplexen Regeln
folgend, gegeneinander aus-
gespielt werden. Jede Ein-
heit verflgt Uber spezifische
Méglichkeiten, was Bewe-
gung, Reichweite der einge-
bauten Waffen und deren
Durchschlagskraft anbetrifft.
Neben offensiven Waffen
stehen auch Einheiten zur
Verfligung, die der Reparatur
beschédigter Systeme die-
nen und zur Produktion neu-
er eingesetzt werden kon-
nen. Einheiten gewinnen im
Laufe der Kampfhandlungen
an Erfahrung und sind ganz
neuen  Einheiten  einen
Schritt voraus, so daB insbe-
sondere die Reparatur zu ei-

ner besonders wichtigen Ak-
tion wird. Die Zuge der Trup-
penkdnnen, dank zweigeteil-
tem Bildschirm, wahlweise
gleichzeitig oder nacheinan-
dererfolgen. Auf die Resulta-
te der Aktionen hat dies kei-
nen EinfluB, da die Auswer-

tung der Bewegungen beider
Parteien gleichzeitig vom

Computer  vorgenommen
wird. Insgesamt gibt es 32
verschiedene Inselgruppen,
die nacheinander zu erobern
sind. Nach jeder gewonne-
nen Schlacht gibt es ein
PaBwort, mit dem bereits ge-
schaffte Inseln spéter tber-
sprungenwerdenkénnen.

»Battle Isle« ist im Grunde
die Science-Fiction-Version
von Schach. Komplexer, mit
mehr Regelnund, fallsdasim
Vergleich zu Schach (iber-
haupt mdglich ist, variations-
reicher. Auf eine Zusatzdis-
kette mit neuen Inseln darf
mangespanntsein. W]

Heiner Stiller(ah)

Sp:elsa:
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Hersteller:Dynamics

Vertrieb: Compy Shop

Preis:ca. 120DM

Konfiguration If. Handler: alle
Amigas, 1 MByte; Festplatte drin-
gendempfohlen

rogen, organisiertes Ver-

brechen, eine total ver-
dreckte Umwelt und eine
Menschheit, die sich zu Tode
vergnilgt, bilden das distere
Szenario dieses Dynamics-
Adventures. Propheten kiin-
den von der Wiederauferste-
hung einer seit Tausenden

von Jahren

schlafenden, durch und
durch bdsen Sagengestalt —
Bahumat! Doch ist dieses
Phantom wirklich nur ein My-
thos? Nein, Bahumat, der
Drachengestaltige lebt und

sinnt auf Unterwerfung der
Welt. Neue, noch tédlichere
Drogen werden von seinen
Schergen an die vergnu-
gungssichtige Menschheit
verkauft und sollen sie in
totale Abhéngigkeit bringen.
Das Ubel nimmt von Los An-
geles aus seinen Lauf. Dort
tritt eine die Gene verandern-
de Droge zum ersten Mal auf,
die schon bei einmaligem Be-
nutzen den User entsetzlich
verunstaltet in die ewigen
Jagdgriinde schicken kann.
Noch ist die Produktion nicht
voll angelaufen, noch kann
William “Blade” Hunter, der
Held dieses Programms,

dem Verderben Einhalt ge-

Rise ofthe

Dragon

bieten. Der Burger-
meister hochstper-
sonlich heuert den
Ex-Cop zu diesem
Zweck an, denn
seine Tochter
war eines der er-
sten Opfer der
neuen  Desi-
gner-Droge.
Falls man der Prophe-
zeiung Glauben schenken
darf, bleiben Blade ganze
vier Tage, um Licht in das
Durcheinander aus Drogen,
Mord und Erpressung zu
bringen. Die ganze Sache
wird zusatzlich durch die Tat-
sache erschwert, daf3 das

Adventure zeitgebunden ab-
lauft.
Kommunikation mit
dendiversen
Charakteren
isteineder
wichtigsten Auf-
gaben, dieein
Schniffler mit

Uberlegungund =
Hartnackigkeit zu S OF
erledigen hat. Da o getout
das Adventure je- ;:")‘ogégemume'

o)l

doch volligohne
Texteingaben aus-
kommt, alle Fragenal-
so vorgegeben sind, gestal-
tet sich dieser Komplex recht
unbeweglich, und der Spieler
wird oft mit der Nase auf den
Weitergang der Geschichte
gestoBen.

Ein weiterer Schwachpunkt
ist der starre Zeitrahmen.
Wenn man den Dreh erst ein-
mal heraus hat, konnen
samtliche Aufgaben in zwei
Tagen Fiktivzeit erledigt wer-
den. Da der groBe Show-
down jedoch erst an einem
ganz bestimmten Datum ab-
laufen kann, ist man zu reich-
lich Leerlauf gezwungen,
was ganz schdn verunsi-
chernkann.

Trotzdem ist das Programm
Adventure-Freaks absolut
ans Herz zu legen, denn ein
Game von dieser Qualitat fin-
det sich selten. Die gemalten
Grafiken bringen die diistere
Endzeitstimmung hervorra-
gend rUber. Hier stimmen In-
haltund Ausfihrung hundert-

prozentig Uberein. Dasselbe
gilt auch flir den Sound: Sel-
ten wurde ein Game mit der-
artig passenden und gut ge-
machten Musiken unterlegt.

Auch die Maussteuerung ist
gelungen. Eine Festplatte al-
lerdings sollte man schon be-
sitzen, wenn man sich das
Programm zulegen will, da
das Game mit seinen zehn
Disketten sonst einen Disc-
jockey-Kurs und viel Lade-
zeiterfordert. a

SpielspaB: 85%

3.5" extern mit allen Extras (versch. Farben) 139,-
mit ON/OFF und Schreibschutzschalter, 6 Monate GARANTIE

5.25" extern mit allen Extras 179,-
mit ON/OFF Schalter, 6 Monate GARANTIE

3.5" intern A-2000 incl. Einbaumaterial 119,-
mit passender 32mm Blende, 6 Monate GARANTIE

3.5" intern A-500 incl. Einbaumaterial 129,-
mit Floppystromkabel, 6. Monate GARANTIE

Archimedes A 3000 1998,-

32-bit RISC ARM2, 1MB RAM, 4 Millionen instruktionen pro Sekunde

CDTV MULTIMEDIA

14989'
ga =

Jjetzt auch iiber BTX: *MLC#

12'91 AMIGA DOS 121



Hersteller: 21st Century
Entertainment

Vertrieb: Compy-Shop

Preis: ca. 80 DM

Konfiguration It. Héndler: A500,
A1000, A2000

Nebulus 2

ie Fantasywelt Nebulus

wird vom Tyrannen “Der
bése Onkel” beherrscht. Er
hat schon in vielen Welten die
Tlrme des Lebens in seine
Gewalt gebracht, nun also
auch auf Nebulus. Da wird Po-
go. ein kleines froschahnli-
ches Etwas, auf den Plan ge-
rufen, hat er doch bereits im
ersten Teil der Sa-
ga seine
Fahigkeiten
unter  Be-
weis gestellt.
Der Verlust
beider Arme in
den vergange-
nen Missionen
kann ihn in sei-
nem Kampf ge-
gen das Bose
nichtaufhalten.
Die Missionen ha-
ben esdiesmal aber wirklichin
sich. Gegner, Fallen und &hn-
lich gemeine Dinge tummeln
sich auf dem farbenprachti-
gen Screen und versuchen,
Pogo den Garaus zu machen.
Knippelhartes Joystick-
Asten ist angesagt. Und viel-
leichtware hier auch ein etwas
leichteres Einstiegslevel von
Vorteil gewesen. Diverse Ge-
genstande wie Aufzlige,
Schalter, bewegliche, magne-
tische oder Transporter-Platt-
formen, Dynamitkolben und
Sprungbretter helfen Pogo
zwar; der Rest ist dafiir um so
hinderlicher.
Immer die Feinde vor Augen
k&mpft sich unser Held tapfer
nach oben. Vor Miniflugdra-
chen, kleinen Teufeln, kraken-
artigen Schlabberwesen und
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ahnlichem Gewimmel und
Getlimmel muB er sich stan-
dig in acht nehmen. In hiibsch
verpackten Uberraschungs-
paketen verbergen sich sechs
unterschiedliche Extras:
Schlussel, die Tiren 6ffnen;
Raketen, mitdenen erum den
Turm fegt und alles wegbla-
stert, was ihm an Unholden
begegnet; Magnete, die Pogo
nach oben transportieren; al-
lessehende Augen, mitdenen
er einen kleinen Rundflug zur
Feindbesichtigung  startet;
springende Stiefel, die ihn
héher hlpfen lassen; Stoff-
transporter, die Pogo auf be-
sonderen Plattformen weiter-
helfen. Oben angelangt, geht
die Hatz in diversen Zwi-
schenspielenweiter.

Die Grafik ist farbenpréchtig
und recht ansprechend, der
Sound kann sich héren las-
sen, das Zeitlimit generell zu
knapp. Deshalb halte ich den
Einstiegslevel fir zu schwie-
rig, da gibt auch der Sturste ir-
gendwann entnervt auf. Ins-
gesamt aber trotzdem ein in-
teressantes Spielchen. |

( vb)

A

Sound:

SpielspaB:

Hersteller: 21st Century
Vertrieb: United Software
Preis:ca.85DM
KonfigurationIt. Handlerk.A.

Die Natur von Pflanzen
und Tieren ist allseits
wohlbekannt, und es ist zu-
meist unnétig, sie auch noch
als lebendig zu bezeichnen.
Diese Klassifizierung wird
erst dann relevant, wenn sie

Moonfall

es unglicklicherweise nicht
mehr sind. Bei Maschinen
verhalt es sich ein wenig an-
ders: Die sind zumeist tot.
Sind sie es nicht, wird es in-
teressant.

Als raumfahrende Menschen
auf einem fernen
Planeten eine
Rasse leben-
der Maschinen
zu entdecken,
ist dies eine ech-
te Sensation. Um
mit den absolut
fremdartigen We-
sen in Kontakt zu
kommen, wird ein
Mensch in einen
Spezial-Skimmer ge-
steckt, derihm absolu-

te Bewegungsfreiheit auf
dem Planeten der Maschi-
nenwesen garantiert. Nun
kann er sich, von einer Me-
tallhllle umgeben, als Glei-
cher unter Gleichen bewe-
gen.

Wie sich bald herausstellt,
unterscheidet sich der Le-
benswandel der lebenden
Robots nur wenig von dem
der Menschen. Es wird Han-
del getrieben und geforscht.
Piratenrobbies machen an-
sténdigen Robbies das Le-
ben schwer, und am Ende ei-
nes langen, harten Tages
génnt man sich einen Hum-

'-LUGOS

rinaerR®

pen Schmierdl in den Pubs,
dieesinfastjeder Robotsied-
lung gibt.

Da bei der ersten Begegnung
mit den Maschinenwesen ein
Forschungsschiff spurlos ver-
schwand, dirfen Sie neben
der Forscherei auch noch die
Verschollenen suchen.

Mit derartig schwerwiegen-
den Aufgaben betraut geht
es durch die flott bewegte
Vektorlandschaft. Man treibt
Handel mit den verschiede-
nen Stadten und Stationen
und versucht, garstigen Pira-
ten eine nicht allzu leichte
Beute zu sein. Recht bald hat
man sich mit dem auBeror-
dentlich leicht zu steuernden
Skimmer angefreundet und
jagt nicht nur schnédem
Mammon hinterher, sondern
versucht, das eine oder an-
dere Geheimnis der Maschi-
nenwelt zu lUften.

Ein Spiel, voll mit Flugsimula-
tor-Action, wiistem Geballe-
re, Handel und einem Hauch
Adventure. a

Heiner Stiller(ah)

SpielspaB: 75%
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Hersteller: Millenium

Vertrieb: United Software
Preis: ca. 85 DM
Konfiguration It. Handler: k.A.

kitzelt seine Nase und auch
der Galgen wird immer wie-
der neu bestilickt. Wenn Ro-
bin Pech hatundsichvonden
Wachen erwischen 1a8t, darf
er selbst mal probehédngen.
Hiibsch geldst sind auch die
Wechsel der Jahreszeiten,
die relativ schnell aufeinan-
derfolgen. Konversation mit
den diversen Leuten ist einer

Robin Hood

er kennt ihn nicht, den

Helden von Sherwood
Forest, der die Reichen be-
klaut und die Armen be-
schenki? Die gerade zum x-
ten Mal wieder neu verfilmte
Sage wurde nun von Milleni-
um recht ansprechend auf
den Computer tbertragen.
Eine Story beziehungsweise
ein Ziel im eigentlichen Sinne
gibt es bei der Computerver-
sion nicht. Robin wird zu An-
fang vom Sheriff von Notting-
ham aus seinem SchloB ver-
trieben, alle Freunde verlas-
sen ihn. Tribsalblasend
wandert der nun von allen
verspottete Heimatlose
durch die Spielwelt und ver-
sucht, durch gute Taten die
Meinung der Bevdlkerung
Uber ihn wieder steigen zu
lassen. Auch seine Bande
von “Fréhlichen Gesellen”
existiert offensichtlich noch
nicht.

Banden-
bildung
erwiunscht

Dorfer, Kloster und viel, viel
Gegend warten darauf, von
Robin durchstreift zu wer-
den. Kleine Ubungsstunden
im  BogenschieBen sind
ebenfalls nur von Vorteil. Zu
tun gibt es eigentlich genug.
Standig hort Robin irgend-
welche Schreie oder Kir-
chenglocken, Brandgeruch

12’91 AMIGA DOS

der wichtigsten Punkte die-
ses Programms. Informatio-
nen oder nitzliche Gegen-
stdnde werden so erlangt,
wie zum Beispiel eine Tele-
portkugel, die die recht lan-
gen Wege kréaftig abkirzt und
gleichzeitig als Landkarte
dient. Robin kann sowohl
Uber diese Landkarte als
auch durch Anklicken eines
Punktes auf dem Spielfeld
oder Benutzung der Icons
gesteuert werden — wenn er
sich gerade steuern l1aBt! So
sehr ich Leute mit viel Ruck-
grat liebe, so irritierend finde
ich es, wenn Robin absolut
SEINEN Kopf durchsetzen
will und meine Winsche be-
harrlich ignoriert. Oft artet es
dann in einen ziemlichen
Machtkampf  mit  wilder
Klickerei und herben Voka-
beln aus, bis sich der Held
endlich bequemt, den Wiin-
schen des Spielers nachzu-
kommen.

Das Spiel selbst kommt mit
recht wenigen Eingaben aus.
Das Iconfeld besteht in der
Grundkonfiguration aus
kampfen, reden, verfolgen,
geben und geizen sowie dem
Hauptmeni und den Rich-
tungstasten. Eine “Fllssig-
keitssaule” zeigt an, wo Ro-
bins Beliebtheitsgrad steht,
ob er sinktoder steigt.
Positiv sind die deutschen
Texte aufgefallen. Nicht nur
das Handbuch wurde germa-
nisiert, Robin und seine Mit-
bewohner sprechen eben-
falls ziemlich flieBendes

Deutsch. Kommen die Texte
allgemein auch nicht

ganzan Info-
com-Niveau
heran, so hat

man sich bei

der Uberset-
zungdoch
reichlich Mihe
gegeben, die
Dialoge derda-
maligen Zeitent-
sprechendzu ge-
staltenund mitder
Grammatik nicht auf
KriegsfuB zu stehen.
Undauchder
Humor

kommt stel-
lenweise nicht
zukurz.

Von einerweni-
gerschénen
Seite zeigt sich
die Grafik. Die Fi-
gurenruckelnet-
was wirrdurchdie
Gegendundauch
das populous-
maBig dargestellte
Spielfeld mit Drauf-
sichtvon schrag oben
scrollt nicht etwa mit unse-
rem Helden mit, sondern wird
stlickchenweise  weiterge-
ruckt.

Deutsche
Texte undviel
Stimmung

Problematisch ist auch die
Farbwahl. Robin in seinem
grinen Roéckchen hebt sich
von dem ihn zumeist umge-
benden griinen englischen
Rasen nur minimal ab (auBer
im Winter nattrlich). Anson-
sten sind die Details des
Spielfeldes recht phantasie-
voll gestaltet mit Blimchen,
Hirschen, die von der Land-
bevélkerung nach erfolgrei-
chem Wildern wie Schubkar-
ren durch die Gegend ge-
schoben werden, oder knall-
roten, feuerspeienden Mi-
nidrachen. Der Sound kommt

Rob‘m‘sae*a"‘g

ungste'd

spérlich, aber ansprechend
daher. »Robin Hood« ist ein
interaktives Adventure mit
starken Rollenspieleinschla-
gen, in dem der Spieler sich
mit oft recht eigenwilligen
Charakteren befassen muB.
Von Outfit und Aufbau mehr
in Richtung “seriés” gehend,
wendet sich das Programm
an ein Publikum, das sich auf
einer etwas ernsthafteren
Basis mit historischen Per-
sonlichkeiten auseinander-
setzenmdchte. a

(ah)

AN

82%

Sound: 7%

SpielspaB:
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Was gibt es schoneres flr
einen  aufstrebenden

Jungmanager wie P.J. Bar-
rett, als sich nach getaner Ar-
beit in Erwartung der Herzal-
lerliebsten vor dem gerade
aus der Reparatur geholten
Fernseher niederzulassen
und eine Tlte Popcorn der
Vernichtung preiszugeben?
Eigentlich nichts. Leider aber
ist heute einfachnicht P.J.s

Altered Destiny

Tag. Nichtnur,daB
sein eigener Appa-
ratdurch Ver-
wechslung der Ab-
holscheine anei-
nenschwerttra-
genden Muskel-
mann aus-
gehandigt wur-
deunder
selbstjetztim
Austausch
dessenTV-
Geratmitnehmen
muBte!Nein, kaum
hateres sich auf
dem Sofa gemdt-
lich gemacht, wird
ervoneinerfrem-
denMachtin be-
sagtes Geratge-
sogen und mit
einerwilden

Story von ei-

nem geistes-
gestorten Ali-
enkonfron-
tiert, der zulange mit
einem Lichtkristall
herumgefuhrwerkt
hat. Damitwurde
das ganze Univer-
sum so instabil —
oderwaresviel-
leichtdoch"le-
diglich” das Hei-
matsystemder
merkwurdigen
AuBerirdi-
schen—daB

eine Katastro-

phe unabwendbar scheint.

Hersteller: Accolade

Vertrieb: United Software
Preis:ca.90DM
KonfigurationIt. Handler:alle
Amigas, 1 MByte; Festplatte op-
tional

Nur ein Fremder, dessen An-
wesenheit nicht bemerkt
werdenkann, vermag dem
Unheil noch Einhalt zu gebie-
tenundden Kristall zu ent-
wenden. Unddanun malder
nichtsehrimponierende P.J.
stattdes schwertschwingen-
den Riesenim fremden All
gelandetist, muB halteben
P.J.sichals Retterdes Uni-
versums betatigen. Denkbar
schlechtausgertistet fiir die-
se Aufgabe machtsich P.J.,
mit Pyjama, Pantoffeln und
lediglich seiner Popcorn-Tu-
te bewaffnet, andie Arbeit.
Nachdem sich der Held mit
Schwert, Axt, Kafig und di-
versen Gegenstanden aus
der Frag-Werkstatt versorgt
hat, muB er sehen, daB er
von seinem fliegenden Fel-
sen, aufdemihnder Alien ab-
gesetzt hat, wieder herunter-
kommt. Die Tier- und Pflan-
zenwelt auf Daltere unter-
scheidet sich ziemlich von
der auf der Erde: Schweben-
de Pflanzen bieten sich hier
als Transportmittel geradezu
an.

Phantasie
wird
groBge-
schrieben

P.J. bewegt sich nun durch
eine reichlich bizarre Land-
schaft. Baume, deren Wur-
zeln in den Himmel reichen
und deren Blatter Tiefschlaf
erzeugen, sind ja schon selt-
sam genug. Trdume, die so
real sind, daB man sich in ih-
nen bewegen, Baume fillen
und kleine sprechende Tiere
trdsten kann, sind normaler-
weise ebenfalls nicht gerade
an der Tagesordnung. Mit
Schleim, Sauren, seltsamen
Kreaturen und Fortbewe-
gungsmitteln, Spinnweben,
Knochen und Schadeln geht
es weiter. Bis P.J. Helmar ,
dem Bdsewicht, gegenliber-

steht und ihm das Juwel des
Lichts abnehmen kann, ver-
geht viel Zeit, und der Ver-
brauch an Hirnschmalz
zwecks Lésung abgedrehter
Puzzlesistenorm. Flir Harte-
falle wird ein Hintbook gleich
mitgeliefert.

Hibsche Grafiken und ein
Sound, der die seltsame At-
mosphére dieses merkw(irdi-
gen Planeten sehr passend
einfangt, ergeben zusam-
men mit den nicht alltagli-
chen Ratseln eine sehr an-
sprechende Mischung. Als
duBerst nervend allerdings
erweisen sich die langen La-
dezeiten bei jedem Bild-
wechsel. Der SpielfluB gerét
dadurch arg ins Stocken, zu-
mal auch die Steuerung der
Spielfigur einiges zu wiin-
schen Ubrig IaBt, da sie nicht
immer logisch funktioniert.
Selbst Neustart oder sogar
Saven/Laden vermeidet man
nach mehreren Versuchen,
wo immer es geht, da auch
hier extreme Zeitspannenins

Land gehen.
Trotzdem ist »Altered
Destiny«  Adventure-Freun-

den nur zu empfehlen. AuBer
den sehr ahnlich gebauten
Sierra-Games gibt es nicht
viel auf diesem Gebiet, was ei-
nigermaBen anspruchsvolle
Spieler zufriedenstellen konn-
te. Vor Erwerb des Pro-
gramms ist allerdings zu be-
achten, daB man im Besitz
von mindestens einem MByte
Ram sein muB, willmaninden
GenuB dieses ungewdhnli-
chen Gameskommen. a

SpielspaB: 83%
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Hersteller: Ocean

Vertrieb: Bomico

Preis: ca. 90 DM

Konfiguration If. Héndler: alle
Amigas; 1 MByte, Zweitlaufwerk
empfehlenswert

ELF

Ein Ballerspiel der etwas
anderen Art ist das neue-
ste Ocean-Programm. Der
harmlose Titel und die
riihrende Story vonder Elfen-
maid, die in die Hande von
“Necrilous, dem nicht sehr

Netten” gefallen ist, deuten
eher auf Tanzen und Singen
als auf Ballern und Springen
hin. Tats&chlich aber muB
sich Cornelius, der Elfen-
held, durch acht, von ener-
giesaugenden Feinden nur
so wimmelnden Levels bla-
stern, will erdem bésen Necri
zu guter Letzt seine Herz-
allerliebste wieder abjagen.

Doch blastern, bis der Dau-
men gliht, ist an sich nicht
gerade etwas AuBergewdhn-
liches. Der besondere Touch
bei diesem Spiel liegt in den
diversen  Sonderaktionen,
die unser Held neben der
standigen Ballerei zu voll-
bringen hat. Krauter und
Knuddeltiere muB er finden
und mitnehmen, um durch
Tauschgeschéfte in den Be-
sitz von so wertvollen Dingen
wie Extraleben, -energie
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oder -waffen sowie Flugma-
schinen und &hnlichem zu
kommen. Ferner sind kleine
Puzzles zu Iésen, um gewis-
se Gegenstidnde zu erlan-
gen. Ein Hauch Adventure
weht also mit durch die recht
abwechslungsreichen  Le-
vels.

Alles an »ELF« ist irgendwie
siB. Nicht nur, daB der Held
wie ein kleiner Junge mit spit-
zen Ohren aussieht, sogar
die Gegner sind gewdh-
nungsbedurftig, denn wer
schieBt schon freiwillig auf
Haschen, Marienkafer oder
Schmetterlinge. Die deut-
schen Texte entschadigen
jedoch voll fir diesen Stref.

“Ordentliche” Boése-
wichter gibt es natlir-
lich auch. Aber

selbst bei Zombis,
wilden Flattertieren
und anderen selt-
samen Flugobjek-
ten kommt kein
Gruseln,  son-
dern nur Freude
auf.
Grafisch ist das
Plattformspiel
recht gut ge-
lungen, auch wenn die
Heldenanimation ein wenig
ruckelig ausgefallen ist und
die Screens geblattert statt
gescrolltwerden. Trotzdemist
das Auge nicht beleidigt und
auch die Ohren kénnen sich
nicht beklagen. Und da an der
Steuerung ebenfalls nichts
auszusetzen ist, lohnt es sich
durchaus, das Game einmal
etwasnaheranzusehen. [

(ah)

P
81%

Sound: 77%
SpielspaB: 82%

Hersteller:Palace

Vertrieb: Rushware
Preis:ca.80DM
Konfiguration If. Héndler:k.A.

ine zlindende Idee steckt

hinter diesem bombigen
Titel. Auf einem Spielfeld, das
mit den unterschiedlichst ge-
formten und teilweise auch
drehbaren Rinnenelementen
bestlickt ist, sollen Bomben
mit glimmender
Lunte zwecks
Entscharfung zu
einem Wasserei-
mer geleitet wer-
den. Dem Spieler
fallt nun die ehren-
volle Aufgabe zu,
den Bémbchen eine
Bahn zu bauen, die
sie auf mdglichst
kurzem Weg (so einen
Lunte brennt schlieB-
lich auch nicht zum
Vergnligen) an ihr feuchtes
Zielbringt.
Unterschéatzen sollte man die
Tucken dieses Unterfangens
allerdings nicht. Kurven-

lay

DaB sie wie beim Roulette ih-
re punktebringenden Chips
aufdie Bahn setzen, mag man
ihnen ja noch verzeihen, aber
daB sie die Bemihungen des
Spielers sabotieren, indem
sie in einem unbeobachteten
Moment einfach eine Barriere
versetzen oder ein Element
verdrehen, istauf Dauerweni-
gererheiternd.

Die vielen, in Struktur und
Schwierigkeitsgrad sehr un-
terschiedlichen Levels sor-

gen fur langen SpielspalB3 —
wenn man Freude an Den-
ken unter Zeitdruck und ei-
nen gewissen Hang zum Ma-
sochismus besitzt. Zugege-

ben, die Idee, die SIL-

Boston Bomb Club

stiicke, Geraden, Barrieren,
Trampolins und selbst zu
Staub zerfallende Einmal-
briicken sind noch einiger-
maBen einfach zu bewalti-
gen, da sie mit einem biBchen
Uberlegung relativ schnell zu
vernldnftigen Strecken zu-
sammengebaut werden kén-
nen. Schwierig wird es, so-
bald Schalter, zufallsgesteu-
erte Dreh-Elemente und &hn-
liche Fiesigkeiten mit ins
Spiel kommen, da sie nicht,
oder nur schwer berechenbar
sind. Derweil amusieren sich
die reichlich infantilen Wis-
senschaftler und deren “Ga-
ste” auch noch kréftig auf Ko-
sten des gestreBten Spielers.

MARILS/PALACE da ausge-
graben hat, ist nicht neu, die
Umsetzung jedoch vermoch-
te ebenso zu begeistern wie
Sound und Handling. a

(ah)

Sound:

SpielspaB:

125



Hersteller: Titus

Vertrieb: United Software
Preis: ca. 80 DM
Konfiguration It. Handler: alle
Amiga

ATCHOUTITHEY ARE

BACK: THE ONE AND
ONLY BLUES BRO-
THERS!!l — mit einem

schnellen Jump ‘n‘ Runin be-
ster Plattform-Manier. Jake
und Elwood méch-
tennach
dem Erfolg
ihresletz-
ten Kon-
zertsnoch
eine wirklich
definitiv aller-
letzte Ab-
schiedsvor-
stellung geben.
Am Vorabend
desgroBenEr-
eignissesjedoch
wirdihnenihre

Ausriistung samt Plakaten
und  Auftrittsgenehmigung
geklaut. Klar, daB die Teile
schnellstméglich wiederbe-
schafft werden missen. Und
so machen sich die beiden
Titelhelden entweder solo
oder gemeinsam auf die Su-
che nach den entwendeten
Utensilien.

The Blues
Brothers

Sechs Levels heiBt es kraftig
aufzumischen und zu durch-
suchen, immer auf der Hut
vor blind ballernden Polizi-
sten, hungrigen Hunden, ra-
senden Omasin Einkaufswa-
gen, wiitenden Kellnerinnen,
Blobs und Schlagertypen der
miesesten Sorte. In jedem
Level ist einer der gesuchten
Gegenstande zu finden. Hat
man ihn entdeckt, kann man
sich zum Ausgang und damit

Aut
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gentund gek

ins n&chste Level begeben.
Laufen, kriechen, springen,
Leitern und Z&une erklettern
sowie Kisten zur Selbstver-
teidigung werfen sind die
Hauptaktionen in diesem ra-
santen, aber nicht allzu
schwierigen Spiel. Gegner
wie Helden rasen ziemlich
flott (iber den sauber scrol-
lenden Bildschirm mit den
riesigen, sehr abwechs-
lungsreichen Levels. Nicht
nur sind die Charaktere der

ommen

Blues Brothers toll getroffen,
auch die Musik kann sich
héren lassen. Der Sound-
track des Films begleitet die
sonnenbebrillten Anzugtra-
ger auf ihren Abenteuern. Ei-
ne Steuerung, die keinerlei
Probleme bereitet, rundet
diese gelungene Filmumset-
zungab.

»The Blues Brothers« st
nicht nur fur ihre Filmfans ein
MuB, Freunde von Hupf-und
Sammelspielen sollten das
Game ebenfalls einmal pro-
bespielen. a

Hersteller: Data Becker
Vertrieb:DataBecker
Preis:ca.40DM
Konfiguration It. Handler:alle
Amigas

A NG

78%

SpielspaB: 79%

angeweile? Lustauf Aben-

teuer? Kein Problem, die
Irader, die gréBten Unsym-
pathen des Universums ha-
ben vor, die Weltraumkoloni-
en der armen Menscheit zu
vernichten. Die dafir ge-
nannten Grinde sind so
dumm, dafB eine Truppe von

Wer keine Lust hat, sich ma-
nuell zu betatigen, kann ge-
eignete Charaktere via PSI
mentale Aktionen starten las-
sen.

An diesem Spiel gibt es ei-
gentlich nichts zu meckern.
Anscheinend fehlerfrei pro-
grammiert, mit erprobter Gra-
fik versehen und einem
Schmankerl Musik verziert,
erwartet den Spieler hier ro-
buste  Rollenspielunterhal-
tung. Eine leicht erlernbare
Benutzeroberflache, deut-
sche Texte und eingebautes
Auto-Mapping mit Druckfunk-
tion machen das Spiel auch
fur Einsteigerinteressant.

Projektlkarus

Helden das Aufgezéhlte
nicht ertragen
kann und zur
Rettung des
Universums
aufbricht.

Doch SpaB bei-
seite: Hier kommt
ein  Rollenspiel
des Weges, das
man einmal genau-
er ansehen sollte.
Ilhren Anfang nimmt
die Story in einer
Raumstation, in der 3” g
nichts mehr seinen
geregelten Gang
nimmt. Optisch gestaltet sich
die Grafik als 3D-Labyrinth,
das durchsucht werden muB.
Ratten und anderes aggres-
sives Ungeziefer machen
Kémpfe unumgéanglich. Da-
bei gibt's die erste Innovati-
on: Beim Prigeln wird nicht
nur die horizontale Ausdeh-
nung bertcksichtigt, sondern
auch die Hoéhe des Raumes
(Jagd auf die Fledermaus im
Kirchenschiff). Egal welcher
Gegner, man sollte ihm nicht
unbewaffnet gegeniberste-
hen. Versteckte, aber reich-
lich gefiillte Lager mit Waffen
und anderen Gebrauchsge-
genstanden lassen das Aus-
rasterherz hoher schlagen.

AR
cnspfc
e: :fcum“e‘e“

Wer keine Fantasyszenarios
mehr sehen kann und trotz-
dem nicht auf Rollenspiele
verzichten will, sollte einen
Blick riskieren. o

Heinrich Stiller(ah)

‘Gﬁg
76%

SpielspaB: 73%
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Hersteller: Palace

Vertrieb: United Software
Preis: ca. 80 DM
Konfiguration It. Héndler: alle
Amigas

Haben Sie heute schon
geswapt? Nicht daB Sie
denken, wir héatten einen
Werbeversuch fiir ein be-
stimmtes Getrank im Auge.
Nein, hier geht’s schlicht und
ergreifend um ein neues
Hirnverbie-
gespiel-

chen mit
demkurzen
Namen
»Swap«vom
Softwarelabel
Palace.
InderKlrze
liegtdie Wiirze,
unddemzufolge
istdas Spielprin-
zipauchknapp
umrissen: Auf ei-
nem quadratischen
Spielfeld missen Sie farbige
Spielsteine méglichst so ge-
schickt drehen, daB gleiche
Farben nebeneinander lie-
gen. Passiertdies, I6sen sich
diese Steinein Luftauf.
»Swap« kontrolliert dabei
sténdig lhre Leistung. Haben
Sie vielleicht nicht alle Steine
abgeraumt, aber daflir cle-
vere Abrdumsituationen ge-
schaffen, kénnen Sie trotz-
dem weiterkommen: Bei Er-
folg zeigen sich auf dem Kon-
trollpanel acht Sternchen,
und das néachste Level ist |h-
nen sicher. Besonders ge-
schickte Spieler Ubersprin-
gen gleich mehrere Level,
denn je mehr Steine in még-
lichst wenig Zlgen ab-
gerdumt werden, desto
héher ist die entsprechende
Punktzahl. Extrafunktionen
kénnen entweder hilfreich
sein wie Zusatzsteine, die
aufgenommen werden kén-
nen, oder “Avalanche”, das
die Steine nach unten fallen

128

Swap

1aBt, um leere Felder aufzu-
flllen. Recht hinderlich dage-
gensind Zeitlimits in hoheren
Levels oder Credits. Apropos
Credits: R&umt man mit ei-
nem geschickten Zug még-
lichst viele Steine auf einmal
ab, erhalt man zunéchst Sil-

berbarren. Hat man davon
genug gebunkert, verwan-
deln diese sich in Goldbar-
ren, aus denen wiederum
funkelnde Kristalle werden.
Die kénnen in manchen Le-
vels gegen eine "Avalanche”
eingetauschtwerden.

Grafik bei Logikspielen zu
beurteilen ist miBig, und
Sound eigentlich nicht unbe-
dingt erforderlich. Im Vorder-
grund steht da wohl eher der
SpielspaB, und der ist bei
»Swap« sehrhoch. Qa

(vb)

Sound:

SpielspaB:

Hersteller: Activision

Vertrieb: Compy-Shop

Preis: ca. 90 DM
Konfiguration if. Héndler: alle
Amiga

R-Typell

N ichts Neues von der Ali-
en-Front! Wieder mal ist
der einsame Gleiter unter-
wegs, den Ruchlosen das
Furchten zu lernen. Bewaff-
netbis an die Zahne, behelmt
bis an die FliBe geht’s aufins
Weltall, Mieslinge schlach-
ten.

»R-Type ll«, lang erwarteter
Nachfolger eines erfolgrei-
chen und standardsetzen-

den Mega-Shoot 'em

Ups gibt
sich im Ver-
gleich zu »R-
Type l«undvie-
len anderen
Weltraumballer-
spielen etwas
behabig. Gut ge-
zeichnete  Grafi-
ken ruckeln etwas
mide auf dem Bild-
schirm am Betrach-
ter vorbei, massen-
haft drauflosfliegende
Gegner lassen das
Szenario teilweise et-
was wuselig aussehen.
Activision hat sich beidiesem
Actionspiel kaum was Neues
einfallen lassen. Die Sprites
sind ganz nett wie immer, die
Endgegner so mies wie im-
mer. Manchmal allerdings
stellen sie sich etwas trottelig
an, lassen sie sich doch von
einem  Minigleiter ohne
gréBere Probleme in die Luft
jagen. Eckenstehen heiBt die
Devise, dakommtder Jumbo
nicht hin. Level eins ist auf
diese Art und Weise ohne
gréBere Probleme zu bewal-
tigen, bei Level zwei geht's
dann zum Glick ein wenig

spannender ab. Gut ist die
Idee, die angeschossenen
Gegner nicht gleich explodie-
ren zu lassen, sondern als
flammende Trimmerhaufen
durch die Gegend jagen zu
lassen. Da wird dann auch
endlich mal wieder die so
lang vernachlassigte Ge-
schicklichkeit gefordert. An-
sonsten 14Bt der Schwierig-
keitsgrad doch reichlich zu
wiinschen Ubrig. Schade,
denn das groBe Vorbild »R-
Type I« hatte damals echt fir
Laune gesorgt. So muB sich
dieses Programm leider vor-
halten lassen, hinter dem
Spielwitz des Vorgéngers
zurtckgeblieben zu sein.
Insgesamt ist »R-Type Il« al-
so kein “Absolutes-MuB-
Spiel”. Dafiiristdieses Genre
einfach zu ausgelutscht, und
es miBte schon

etwas

mehr sein als
nur pures Alien-Meucheln.
Wer Ballerspiele sammelt,
derkommtum »R-Type Il «je-
doch nichtherum. a

(jb)

Sound: 70%
SpielspaB: 55%
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Hersteller: SSI

Vertrieb: Compy-Shop

Preis: ca. 100 DM

Konfiguration If. Héndler: A500,
A1000, A2000, 1 MByte; Zweitlauf-
werk oder Festplatte wird empfohlen

ie Edlen der Stadt Water-

deep haben nix mehr zu
lachen. Uberall in der Stadt
treiben sich Meuchelmérder
herum, und niemand weil,
woher siekommen. Keinerist
mehr seines Lebens sicher!
Nicht einmal die magisch be-
gabten Seherder Stadtkonn-
ten die Ursache des Ubels
ausmachen. Niemand weiB,
wie diese btse Geschichte
endensoll.
Waterdeep ist eine in der
Fantasywelt gelegene An-
siedlung. Hier leben und ar-
beiten friedliche Menschen,
Zwerge, Halblinge und ande-
re Wesen dicht beieinander.
Unter der Stadtjedoch breitet
sich das unilberschaubare
Labyrinth der Abwasser-
kandle aus. In mehreren
Stockwerken (ibereinander
geschichtet, wurden sie im
Laufe der Stadtgeschichte
immer wieder verandert, er-
génzt, zugeschittet. Dieses
Labyrinth gilt es zu erfor-
schen, ohne dabei in Stlicke
gehauen zu werden oder ei-
nem Monsterwurm als zwei-
tes Frihstiick zu dienen.
Vier Helden sind es, mit
denen Sie sich in die gefahr-
vollen Gewdlbe begeben.
Haben Sie einen Blick hinein-
geworfen, wird lhnen spéte-
stens jetzt klar, was Sie hier
erwartet: Ein 3D-Verlies, das
in feinster Grafik gestaltet
wurde und dem Spieler
tatsdchlich das Gefihl ver-
mittelt, mitten in den Kata-
komben zu stehen. Es gibt al-
so wieder etwas zu erleben
im Dungeons & Dragons-Uni-
versum.
Obendrein fahrt SSI hier ein
neues Spielsystem ein, das
ein Rollenspielerlebnis mit
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Eye ofthe
Beholder

ganz neuen Dimensionen
verspricht. Hier lauft das
Spielgeschehen auch nicht
mehr zugorientiert ab (das
heiBt, erst ist der Spieler am
Zug, danach die Gegner),
sondern in Echtzeit. Taucht
alsoam Ende eines Korridors
ein Gegner auf, kann es
durchaus passieren, dafBB die-
ser im gestreckten Lauf auf
die Helden zukommt und sie
ohne viel Federlesens an-
greift. Da gilt es, schnell zu
handeln und zu kampfen,
denn die Gegner kennen kei-
ne Gnade.

Gesteuert wird per Maus, mit
der eine durchdachte grafi-
sche Benutzeroberflache be-
dient wird. Gegenstédnde, die
in den Gangen herumliegen,
kénnen mit der “Maushand”
aufgenommen werden, so-
fern sie sich in erreichbarer
Nahe der Spielfiguren befin-
den. Das Benutzen solcher
Utensilien ist ebenfalls denk-
bar einfach: Mit der “Maus-
hand” wird der Gegenstand
an die gewlinschte Stelle ge-
fihrt (ein Dolch zum Beispiel
in das freie Icon des Waffen-
arms), dort abgelegt (der
Waffenarm halt nun den
Dolch) und kann dann mit
Mausklick benutzt werden

(ein Angriff wird ausgefihrt).
Natdrlich gibt es nicht nur
Waffen zu finden.
Viele andere
Fundsachen
sindihrer Be-
stimmung zuzu-
fihren: Nah-
rungsmittel wer-
deninden Ruck-
sack gelegtund
beiBedarfver-
zehrt. Kleidungs-
stlicke kénnen auf
einer schematischen
Darstellung des Kor-
perszuden
richtigen Stel-
lengebracht
undangezo-

gen, Steineund
Dolche ge-
schleudertwer-
denoderganzein-
fachals Beschwe-

rung flr Boden- g
schalterdienen, die B‘BS‘.ZN
sonstnurdurchdas L
Gewichtder

Spielfiguren niedergedrickt
werden kdnnten.

Doch nicht nur die gute Be-
nutzeroberflache macht »Eye
of the Beholder« zu einem
Uberdurchschnittlichen Spiel.
Viel gute Grafik und atmo-
spharisch gelungene Sound-
effekte verdichten sich in die-
sem Programm zu einem
Bildschirmerlebnis, das sei-
nesgleichen sucht: Laufen
etwa hinter einer verschlos-
senen Tdr Monster auf und
ab, so hért man deren Schrit-
te beim Naherkommen lauter
und beim Fortgehen leiser
werden. Die abenteuerlich-
marchenhafte Titelmelodie,
die wahrend der filmartigen
Intro ablauft, erganzt die
Spielakustik auf ange-
nehme Weise.
Ganz neue Seiten also
bei Dungeons & Dra-
gons? Sicherlich,
richtig neu er-
funden wurde
hier eigentlich
nichts. Aber die
Mischung, die schon
Dungeon Master zu einem

Erlebnis mach-

te, verfehlt auch hier ihre
Wirkung nicht. Die Spielat-
mosphare verdichtet sich mit
jedem Schritt, den man tiefer
in das Labyrinth macht. Wer
das Licht ausschaltet und

den Sound aufdreht, be-
kommt beim ersten Auf-
tauchen eines schleimigen
Monsterwurmes, der sich
sogleich schmatzend und
saugend (ber die Helden
hermacht, garantiert einen
Riesenschreck.

Wir meinen: Delikateste Rol-
lenspielunterhaltung mitech-
ten Schauereinlagen — ein
absolutes Topspiel. Q

Heinrich Stiller(ah)

129



Hi, Hallo, Grlezi,
Salutundwases
sonstnochso alles
aufdiesem Gebiet
gibt! Betrachtet
Euchjedenfalls
aufs herzlichste ge-
gruBt. Soschdnder
Sommer auchwar:
DaB esjetzt wieder
kalterundregneri-
scherwird, stort
michirgendwie
nichtim gering-
sten. Durchdas
folle Wettersind
dermaBenviele
gufe Gamesliegen-
geblieben (weil es
mich einfach mehr
nachdrauBen als
vorden Computer
gezogenhat),daB
ich jetzt einen ganz
schdénen Nachhol-
bedarfhabe.
Wenn es Euch &hn-
lich geht, findet |hr
hier hoffentlich ein
paarTips, die Euch
den Wiederein-
stieginsstressige
Spielerleben etwas
erleichtern. Arbei-
ten wir die dies-
jahrigen Games
also schnellstens
ab: Weihnachten,
und damit eine
wahre Software-
Schwemme,
stehen ganznah
vorderTurll!

CODENAME:
ICEMAN

Matthias Fischer ist abso-
luter Sierra-Fan. Es gibt
einfach nichts, was er noch
nicht gelést hat. Diesmal
hat er sich den nicht ganz
einfachen Eismann-Spio-
nagethriller zu “Computer”
genommen. Da das Teil
ziemlich umfangreich ist,
gibt’s die Lésung in zwei
Raten.

Die Action beginnt im Pazifik
auf der Trauminsel Tahiti, wo
sich Geheimagent Comman-
der John B. Westland gerade
im Liegestuhl am weiBen
Sandstrand von der Sonne
verwbhnen 14Bt. Derweil
schaut er sich das auf dem
Tisch liegende Magazin an,
das sich mit der gegenwarti-
gen weltpolitischen Lage be-
faBt. Fazit:das Verhaltnis der

Supermachte USA und
UdSSR verschlechtert sich
vonTagzuTag.

Hat John sich genug gebil-
det, steht er auf, geht nach
links ins nachste Bild und
nimmt am dort stattfindenden
Volleyballspiel teil. Als der
Ball ungliicklich ins Wasser
geschmettert wird, versucht
eine der Mitspielerinnen, ihn
wieder herauszuholen, wo-
bei sie jedoch beinahe er-
trinkt. John kann sie gerade
noch vor dem Untergehen
bewahren, zieht die Ohn-
machtige gekonnt an Land
und beginnt sofort mit den
Wiederbelebungsversuchen.
Nach einigen Minuten kommt
sie wieder zu sich, bedankt
sich bei John und entschwin-
det.

John geht zurlick zum Liege-
stuhl, nimmt sein Hemd und
betritt die Hotellobby. Dort
l&Bt er sich an der Rezeption
seinen Schlissel geben,
schaut sich das an der Wand
héangende Reklameschild an
und merkt sich die Telefon-
nummer der Transportge-
sellschaft. In der Bar geht er
an den Tisch unten rechts,

spricht die dort allein sitzen-
de Frau an und bestellt etwas
zu trinken. Nachdem er die
Dame zum Tanzen aufgefor-
dert hatte, setzen sich die
beiden diesmal gemeinsam
hin. John muB wohl machtig
Eindruck geschunden ha-
ben, denn die attraktive jun-
ge Dame fragt ihn, ob er nicht
mit zu ihr kommen wolle. Da
John nun nicht gerade ein
Ménch ist, will er nattrlich. Er
sagt also ja, kiiBt sie vor dem
Bungalow und bejaht selbst-
verstandlich die Frage, ob er
flr ein Weilchen hineinkom-
menmochte.

SoreiBt man(n) Madels auf

In der Hitte setzt er sich zu
ihr aufs Bett, fragt sie hoflich
nach ihrem Namen und un-
terhalt sich mit (wie er jetzt
weiB) Stacy. Die erzdhlt mit
Trauerinder Stimme, daB sie
ihren Ohrring, der ihr sehr viel
bedeute, verloren habe. Das
interessiert John jetzt aller-
dings nur sehr am Rande
(Stoffell). Statt dessen kiRt
er sie erst stlirmisch, dann
mehrmals, und verbringt
schlieBlich die Nacht mit ihr
(AHAY).

Als er am nachsten Morgen
aufsteht und sich umschaut,
entdeckt er eine Nachricht
aufeinem Tisch.

Darin behauptet Stacy, daB
sie dringend fort muBte und
ihn nicht wecken wollte. Da
macht sich unser 007-Ver-
schnitt doch so seine Gedan-
ken...

DrauBen im Sand entdeckt
John dann tatsachlich den
verlorenen Ohrring, in dem
beinaherer Betrachtung, Un-
tersuchung und Offnung des-
selben ein Mikrofilm zutage
kommt. Also ist auch Stacy
eine Agentin, bloB far
wen?7??

John betrachtet sich nun die
auf seinem Zimmerschliissel
geschriebene Bungalow-
nummer etwas naher und be-
gibt sich postwendend zu be-
sagter Hutte. Nachdem er
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dort den Kleiderschrank
getffnet und aus einer An-
zugtasche ein AdreBblch-
lein gezogen hat, untersucht
die alte Schnuffelnase auch
noch den Nachttisch. In des-
sen Schublade finden sich
Johns ID-Card und flinfzig
CentsinMunzen.

Zurlick im Hotel holt er sich
aus dem Zeitungsstander vor
der Lobby eine Zeitung, de-
ren Schlagzeile die Ent-
fihrung des amerikanischen
Botschafters im  Nahen
Osten ist. Krieg liegt in der
Luft.

An der Hotelrezeption erwar-
tetihn eine Nachricht von sei-
nem Vorgesetzten aus dem
Pentagon: John soll sofort
General Braxton anrufen!
Glicklicherweise steht des-
sen Telefonnummer in Johns
AdreBbuch; und so steht ei-
nem ungestorten Telefonge-
sprach aus seinem Bunga-
low nichts mehrim Wege. Als
Ergebnis muB John auf
schnellstem Wege nach
Washington aufbrechen.
Sich an das Plakat in der Ho-
tellobby erinnernd, ruft er bei
der Transportfirma an und
bestellt ein Boot zum Flugha-
fen, das vordem Hotel aufihn
warten soll. John lauft also
zum vereinbarten Treffpunki,
geht auf das Boot und fliegt
nach Washington, wo er am
Flughafen schon von einem
Fahrer des Pentagon erwar-
tet wird. Er gibt sich zu erken-
nen und zeigt als Beweis sei-
ne|D-Card.

Im Pentagon wedelt er am
Empfang wieder mit seiner
Karte und fahrt mitdem Fahr-
stuhl nach oben. Dem Si-
cherheitsbeamten gibt er
wiederum seine ID und geht
dann in das Besprechungs-
zimmer des Hochsicher-
heitstraktes.

Im Briefing erhalt er die An-
weisung, sich mit dem in
Pearl Harbour liegenden U-
Boot USS Blackhawk aufden
Weg in den Nahen Osten zu
machen, wo er mit einer
weiblichen Undercoveragen-
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tin Kontakt aufzunehmen
hat. Alles weitere erféhrt
John aus dem Umschlag, der
auf dem Tisch liegt. Damit ist
John entlassen. Von dem Si-
cherheitsbeamten |aBt er
sich seine ID-Card wiederge-
ben, wobei ihm zuerst eine
falsche ausgehandigt wird,
die er aber nach eingehender
Betrachtung wieder um-
tauscht.

Eine Seefahrt, dieistlustig

Vor dem Flughafen von Pearl
Harbour spricht er den dort
wartenden Fahrer an. Er gibt
sich ihm zu erkennen, zeigt
seine Befehle vor und wird,
so legitimiert, dann zur USS
Blackhawk gefahren. Bevor
er sich an Bord begibt, mus-
sen die Ublichen “Riten” ein-
gehalten werden: salute flag,
salute officer, request per-
mission to come aboard et
cetera. Dann endlich wird er
in seine Kajlte gefuhrt. Dort
angelangt nimmt John aus
der Schreibtischschublade
das MeBgerat und aus dem
Blcherregal das Buch mit
den Entschllsselungs-Codes.

Nun zieht es ihn mit Macht in
den Kontrollraum, wo er vom
Kapitédn begriBt und sofort
auf den U-Boot-Fahrersitz
gesetztwird. Vondortaus hat
er das U-Boot nach den An-
weisungen des Kapitans zu
steuern. Zuerst schlieBt eral-
le Luken, fahrt langsam los
und dreht das U-Boot erst auf
180°, dann auf 270° nach
rechts. Nun muB er die Ge-
schwindigkeit auf ein Drittel
erhéhen, das Startzeichen
zum Tauchen geben, 200’ in
die Tiefe gehen und die Tiefe
bestatigen. Dann dreht er

das U-Boot erst auf 360°, er-
héht auf maximale Ge-
schwindigkeit und dreht
schlieBlich auf 355° nach
links. Nach einiger Zeit ist
das vorlaufige Ziel erreicht,
er bekommt den Befehl zum
Halten und verlaBt schweiB-
gebadet den Komman-
dostand.

Geheimnisvolle Geheim-
nisse

Der Kapitan nimmt nun einen
Koffer aus dem Safe, legtihn
auf den Tisch und fragt John
nach dessen Teil der Kombi-
nation, den er im Pentagon
erhalten hat. Nachdem John
nach der Safe- und Koffer-
kombination gefragt hat (die
man sich tunlichst notieren
sollte), betrachtet er den Kof-
fer etwas genauer. Er ent-
deckt ein zweites Fach und
einenUmschlag, dener, neu-
gierig (Entschuldigung: pro-
fessionell), wie er nun mal ist,
herausnimmt und 6ffnet. In
ihm befinden sich eine Karte
und eine Befehlsliste, in der
John angewiesen wird, Kurs
auf die Westkuste von Tune-
sien zu nehmen, wo er in der
Nahe einer Oase eine CIA-
Agentintreffen soll.

John folgt nun dem Kapitén
wieder in den Kontrollraum.
Dort gibt er in die computeri-
sierte Weltkarte den Kurs
zum angegebenen Treff-
punktein.

Man bewerkstelligt dies mit
Hilfe der Cursortasten, mit
denen man die Langen- und
Breiten-Koordinaten fur die
Zwischenstationen einstel-
len kann. Bereits eingegebe-
ne Punkte lassen sich mit
dem Befehl “CHANGE
COURSE” wiederldschen.
Sobald er mit der Eingabe
fertig ist, wird John vom Ka-
pitdn sofort wieder auf den
Fahrersitz beordert. Wieder
folgt man den Anweisungen
des Kapitans: auf Zwei-Drit-
tel-Geschwindigkeit  erho-
hen, dann auf 300’ Tiefe ge-
hen, den Sonar einschalten,

lay

um ein beobachtetes Schiff
zu erkennen, schlieBlich auf
Periskoptiefe, also 70’, ge-
hen und erst auf Ein-Drittel-
Geschwindigkeit, dann auf
langsame Fahrt herunter-
schalten.

Kaum ist diese Tortur vor-
Uber, nimmt John die Uber
Funk ankommenden Mel-
dungen aus Washington und
vom CIA entgegen, begibt
sich in das Zimmer des Ka-
pitans, 6ffnet den Safe und
entnimmt ihm den Koffer. In
dessen Geheimfach ent-
deckt er einen Kartenleser,
den er mit seiner ID-Card flt-
tert. Des weiteren kommt
auch ein MikrofilmvergroBe-
rer zum Vorschein. In diesen
schiebt er den mitgebrachten
Mikrofilm, auf dem der Ver-
satz des CIA-Codes zum
Washington-Code festgehal-
ten ist: Zu den Zahlen des
Washington-Codes muB je-
weils die Drei hinzuaddiert
werden, um den CIA-Code
zu erhalten. Als ordentlicher
Mensch schlieBt John den
Koffer nach Gebrauch wie-
der fein sduberlich.

In seinem Zimmer Ubersetzt
er unter Zuhilfenahme des
Code-Buches die kodierten
Buchstaben in Zahlencodes,
schlagt die somit angegebe-
ne Seite im Handbuch auf
und gibt die beiden Worte
aus den braunen Kastchenin
den Computer ein. Ist die
Meldung aus Washington
dekodiert, wird die CIA-Mel-
dung genauso Ubersetzt und
nun zu allen Zahlen die Drei
hinzuaddiert. Dabei ist bei
zweistelligen Zahlen zehn zu
subtrahieren.

Ist John mit dem ganzen Co-
dier-Kram fertig, begibt er
sich einen Stock tiefer in die
Kantine, wo eine Flasche
Rum auf dem Tisch steht. Als
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John versucht, die Buddel zu
nehmen, erscheint leider de-
ren Besitzer und versucht,
ihn zu einem Woirfelspiel-
chen um die Flasche zu ani-
mieren. John willigt ein und
schlégt den Herausforderer
einige Male. Sein Gewinn be-
steht im Endeffekt nicht nur
aus der Flasche, sondern
auch aus dem ganzem Geld
des Sailors und einem Gerét,
mit dem man magnetische
Felder neutralisieren kann.

Die AxtimHaus...

Nun geht es noch ein Stock-
werk tiefer in den Torpedo-
raum, wo sich John mit dem
Matrosen unterhilt. Dieser
behauptet, der Testlauf des
Férderbandes, das die Tor-
pedos in die Rohre schiebt,
sei nicht so ganz reibungslos
abgelaufen. John Uberzeugt
sich selbst, untersucht das
Band und entdeckt einen de-
fekten Metallzylinder, den er
herausnimmt und ausmiBt.
Im Maschinenraum findet er
in einem Schrank Behdlter

mit Zylindern, Bolzen, Unter- =% -
legscheiben und Muttern. Er====

nimmt einen Splint und einen
6-Zoll-Zylinder, miBt beides,
schlieBt den Schrank wieder
und schleift den Zylinder auf

der Drehbank auf 1 Zoll im
Durchmesser zu. Nun gehter
an die Bohrmaschine und
bohrt ein 0,25-Zoll-Loch in
den Zylinder. Als néchstes
werden Unebenheiten am
Zylinder glattgeschliffen, und
zu guter Letzt nimmt John im
Maschinenraum aus einer
Schublade noch einen Ham-
mer und geht damit zuriick in
den Torpedoraum. Dort be-
férdert er den Zylinder und
den Splint an ihren Platz. Ein
neuerlicher Testlauf verlauft
reibungslos.

Nachdem John sich wieder in
seinen Stuhl gesetzt hat,
folgt er den Anweisungen
des Kapitans und geht
schlieBlich mit dem Kapitan
zurlick auf die Bricke: Zwei
feindliche Zerstérer werden
entdeckt. Schleunigst kehrt
man ins U-Boot zuriick, wo-
bei der Kapitén jedoch von
der Leiter fillt und als Resul-
tat tagelang das Bett hiiten
muB. Alle Verantwortung la-
stetnunaufJohn.

Unser Held begibt sich also
wieder auf seinen Komman-
dosessel, und ab geht die

Post. Zuerst taucht er in 650’
Tiefe bei einer Geschwindig-
keit von funf Knoten. Dort
wird das spezielle L&rm-
déampf-System ein-, das akti-
ve Sonar ausgeschaltet und
das “Feuerpult” ausgefah-
ren. Erreicht der feindliche
Zerstorer fast die Mitte des
Monitors, werden alle vier
Harpoon-Torpedos abgefeu-
ert, von denen drei Treffer
das gegnerische Schiff zer-
stdren.

Nunkommen wieder kodierte
Meldungen an, die in der Ka-
jute entschlisselt werden
muissen. Danach setzt sich
John wieder auf seinen
Schleudersitz und weicht
den Eisbergen im Nordpolar-
meer aus (immer mdglichst
mittig zwischendurch). So-
bald er sich mit der dortigen
Bodenstation in Verbindung
gesetzt hat, erhalt er erneut
kodierte Meldungen, die
ebenfalls entschlisselt wer-
denmissen.

Der Kommandosessel ist
echt anstrengend. Kaum hat
sich John wieder hineinge-
setzt, sieht er sich einem
feindlichen U-Boot gegen-

— = i 3
2= =— (iber. Eine Inversionswas-

serschicht als Schutzschild
ausnutzend, taucht John auf
1200’, wobei er alle acht Stin-

ger-Torpedos abfeuert, von
denen zwei Treffer das geg-
nerische U-Boot versenken.
AnschlieBend schaltet er das
Sonar aus, den Larmschutz
an und fahrt das “Feuerpult”
wieder aus. Die ersten fiinf
Torpedos rauschen vorbei.
Das feindliche U-Boot feuert
vordem Untergehen noch ei-
nige Torpedos ab, die aber
von Johns vier Decoy-Torpe-
dos abgelenktwerden.

Afrika,ichkomme!

Nach erfolgreichem Kampf
erreicht man die Kiiste Nord-
westafrikas, wo die USS
Coontz schon auf die Black-
hawk wartet. John gibt sich
zu erkennen und steuert auf
sie zu. Danach folgt er ihr vor
den Hafen von Tunis, wo man
langsam fahrt und auf Peri-
skoptiefe geht (70'). Jetzt
sollte John durch das Peri-
skop die Richtung zum Hafen
und der Olbohrinsel (die ja
zerstort werden soll) feststel-
len. Die Entfernungen zu den
einzelnen Zielen erhalt er
vom Mann am Sonar.

Jetzt macht John Ernst, geht
wieder in den Torpedoraum
und nimmt aus dem Schrank
den Sprengstoff und zwei Ki-
sten mit Unterwasser-

RETURN OF
MEDUSA

Die beiden Karten sind als
Einsteigerhilfe fiir das
brandneue und schwierige
Rollenspiel gedacht.

Mit ihrer Hilfe sollte es kein
Problem mehr sein, die zwei
Levels des Eingangs-Dun-
geons mal fix zu durchque-
ren. Dann erst beginnt nadm-
lich das eigentliche Spiel,
und zurlckkommen kann
man immer. Da viele der im
Dungeon zu findenden Ge-
genstande per Zufallsgene-
rator verteilt werden, konnten
sie auch nicht eingezeichnet
werden. Sorry.
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fackeln. Vom Maschinisten
(im Maschinenraum) erhalt
er den Schlissel flr den
Schrank im Stauraum, in
dem sich eine Taucherausri-
stung befindet, die umge-
hend zur Ausstiegsluke ge-

bracht wird. Im Turbinen-
raum istin die Wand ein Fach
eingelassen, in dem ein

Tauchfahrzeug aufbewahrt
wird. John nimmt das Gefahrt
heraus, untersucht es griind-
lich und muB feststellen, daB
eine Mutter fehlt. Er miBt die
GréBe der fehlenden Mutter
aus und nimmt aus der
Schublade den passenden
Schraubenschlissel, bevor
er die Schublade wieder ord-
nungsgemaf schlieBt. Im
Schrank des Maschinenrau-
mes findet John dann noch
die gesuchte Mutter samt Un-
terlegscheibe, die er beide
auf den Schaft des Tauch-
fahrzeuges steckt und fest-
zieht. Nun muB er noch die
Koordinaten in das Fahrzeug
eingeben. Nachdem er Ham-
mer und Schraubenschlis-
sel in die Schublade zuriick-
gelegt hat, klettert er zur Aus-
stiegsluke, zieht die dort lie-
gende Taucherausriistung
an, flutet den Raum und ver-
laBRtdas U-Boot.

So, werte U-Boot-Fahrer und
Agenten, das war's fir diese
Ausgabe. Mehr von Matthias
Fischer und seinen Tauch-
abenteuern konnt lhr im
nachsten TipClip erfahren.
Bis dahin: Macht die Luken
dichtund redet nicht mit frem-
denLeuten!

*
IMPOSSAMOLE

André PlaBmeier hat sich
als Maulwurf betatigt und
einige niitzliche Erfahrun-
gen samt Karten ausgegra-
ben.

12'91 AMIGA DOS

IMPOSSAMOLE:

IMPOSSAMOLE

§1SI

IMPOSSAMOLE:
Klondike

Die dicken Pfeile aufden Kar-
ten markieren die Stellen, an
denen ein Handler zu finden
ist. Bei ihm kann Monty Waf-
fen und Nahrung kaufen. Ein
kleiner Tip zum Amazonas:

Zu den an den Baumen han-
genden Affen sollte man ei-
nen gewissen Sicherheitsab-
stand einhalten. So bleiben
sie am Baum, treten kann
man sie aber trotzdem.

lay

P.P. HAMMER

Zum Helden der Spieletips
habe ich dieses Mal Stefan
Hartmann gekdirt, der die
absoluten Wahnsinns-
codes flr dieses hammer-
harte Spiel echt erspielt
hat. Das Softwarepaket
sollte inzwischen bereits
angekommen sein.

Der Preis fiir die Codes ist,
daB man Stefans Signet be-
nutzen mufB, damit sie funk-
tionieren. Also bitte immer
“SSSSSSSS”voranstellen!

2.VFSHISCV
3.VEIGCRUU
4.GCBGEITU
5.GBVFVHHT
6. VAHFAGVT
7.UVEESEJS
8.FUVDUDHR
9.FTHCHCVR
10. UREDJAJJ
11. UJUACWII
12. FIRAEVDI
13.HGDBWTRH
14. WFABBSFH
15.WEIVSREG
16. HDFWUJWF
17.HBVTHHGF
18. WASWJGBE
19. VWEVEFAD
20.GUBVGDSD
21.GTSJAZDZ
22.VSIJCBVZ
23.VJBISWUB
24.GIVSUSVA
25. THHSTUWA
26. AFESGSJW
27. TEUEIRIV
28.IDRECJDV
29. TBDFEHRU
30. AAAFVGFU
31.SWJGBFET
32. HVGHSEWS
33.STWHUCGR
34. WSIWHBER
35. SRFVJAWJ
36.HIVVCVGJ
37.UHSUFUBI
38.BGEUWTAI
39.UEBTBRSH
40.JDSDSJCG
41.UCIDUIUG
42. BABDHGTF
43. TWVARFHE
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44. IVHAEEVE
45. TTEBGCJD
46. ASUBABID
47. TRRGCAEC
48.1IDHSVSB
49. RHAHRUGB
50.CGJETTFA
51. RFGGGSWW
52. CDWGIJGW
53.RCTJCIBV
54. CBFJEHAV
55. JWCIWFSU
56.BVSSBECT
57.JUISSDUT
58.BSBRUBTS
59.SCTWSIIH
60. BJHTIWUR
61.SHAUDUTJ
62. DGUUFTHJ
63. SFGVWSFI

*
BARD’STALEIII

Die ersten Tips fiir dieses
nicht gerade einfache Rol-
lenspiel hat uns Benjamin
Warnholz zukommen las-
sen, der sich als Abenteu-
rer von Sonderklasse ent-
puppt hat. Willkommen in
der Gemeinde, Benji. Wer
also Probieme mit der Par-
ty-Gestaltung hat, kann
sich die folgenden Vor-
schlage mal ein biBchen
genaueransehen.

Im  Fluchtlingslager sollte
man mindestens einen Con-
jurer und einen Magier er-
schaffen. AuBerdem emp-
fiehlt es sich, einen Barden,
einen Hunter, einen Rogue
und einen Warrior zu “schép-
fen”. Einer der beiden magi-
schen Spriicheklopfer ist so
schnell wie méglich zum
Chronomancer auszubilden.
Der andere sollte sich zum
Erzmagier mausern, der
aber von jeder Magierklasse
mindestens vier Spruchle-
vels beherrschensollte.
Experience-Punkte gibt's am
schnellsten durch wildes
Monstermeucheln. Als effizi-
enteste Waffe hat sich dabei
der “Warstrike-Spell” (Conju-
rer, Level 3) bei allen Goblin-
und Hobbit-Arten erwiesen.
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Bei einer Distanz von zehn
FuB schmieren die Viecher
sang-undklanglosab.

A propos Musik: Wenn die
Party nicht mehr genug Hit-
Points hat, um ein Encounter
ohne allzu tédliche Folgen zu
Uberstehen, empfiehlt es
sich die “Sir Robin's Tune” zu
spielen. Das halten die stérk-
sten Monsterohren nicht aus
— Jeglicher Kampf kann so
vermieden werden (Wo
bleibt da der Tierschutz,
Beniji?).

Ein weiterer Spruch, der sich
ebenfalls als besonders
brauchbar erwiesen hat, ist
der “Oscon’s Ogre Strength-
Spell”(Magician, Level 3).

In Skara Brae sollte man so
viele Experience-Punkte sam-
meln, daB jedes Party-mem-
ber mindestens Level 4 hat.
Um die Partymembers hel-
denmé&Big auszustaffieren,
eignet sich der Shop gleich
am Eingang von Skara Brae
ganz vorzuglich.

Notig istes auch, dennderer-
ste Auftrag, den man vom
“‘Review Board” erhalt, be-
steht darin, durch den”Mad
God’'s Temple” in die Kata-
komben vorzudringen und ei-
ne Gestalt namens “Brilhasti
op Tarj" ins Jenseits zu
schicken. Na dann: Viel
Vergniigen!

*

Kurzund
knackig

Gar nicht matschig, sondern
beinhart sind die »MAT-
CHIC«-Codes, die Vera in
mihsamer Kleinarbeit fir
unserspielt hat.

5.HIPHOP

10. MUNCH!

15.MCERIC

20.DYHARD

25.NINJAS

30. HAMMER

35.PUMPUP

40. TECHNO

45. FINAL

Die Games mit der simpel-
sten Spielidee erweisen sich
oft als ganz schén harte
Brocken. »BOOLY« fallt in
genau diese Kategorie und
kann ganz schon an die Ner-
ven gehen. Doch Hilfe naht:
Level3: NCCAC

Level4: GDDDA

Level5: DAEEE

Level6: BCFAF

Level7: NCGAG

Level8: BCHAH

Level9: DAIEI

Level 10:BCJAJ

*

Und jetzt noch ein paar Ge-
genstande und wo man sie
bei »TREASURE ISLAND
DIZZY «findet.

Kiste

—unterdenKlippen
Schnorchel

—im Wasser
Totengraberspaten

—im Grab (Insel 2)
Magischer Stein
—Totempfahl (Insel 2)
Sprengladung und Dynamit
—Mine (Insel 1)

Axtund Bibel

—Bricke (Insel 1)

Pogostick

—aufdem Schiff
GoldmUlinzen

—im Laden

Feuersicherer Anzug
—Schmugglerhéhle (Insel 2)
Brandy

—im Laden

Goldenes Ei

—imLaden
Messingschliissel
—Schmugglerhéhle
Brechstange

—Felsenim Wasser

*

Kummerkasten

Thomas Fritsch liefert die
Antwort zu Hans Schémers
Frage in Ausgabe 7, den
POOL OF RADIANCE be-
treffend.

Diverse als Wande getarnte
Geheimtiren machen hier
das Fortkommen schwierig.

Also einfach mal gegen die
Wand rennen, es kdnnte sich
lohnen. Der Drache Tyran-
thraxus, der Pool of Radiance
(und leider auch ein paar
Fighter Level 8) befinden
sich in einem Raum, in den
man Uberdie Treppe vordem
Raum des Diebes kommit.
Thanks, Thomas! Mehr (iber
Pool of Radiance gibt’s in der
néchsten Ausgabe.

*

Undwas
gibt’s sonst?

Viel hat sich in letzter Zeit
nicht getan. Schuld daran
sind vor allem die reichlich
zeitaufwendigen Messe-Vor-
bereitungen, die einen leider
ziemlich vom Joystick fern-
halten.

Inihrer Freizeit baggert Vera
aber immer noch wie wild mit
P.P. Hammer um die Wette
(wie lange ihr Hauschen wohl
noch steht?). Selbst unser
Chef Bernd ward (brigens
des &fteren grinsend bei die-
sem Game ertappt.

Jirgen und Heinrich Giberbie-
ten sich mit guten Ratschla-
gen zu R-Type 2, und Claus
betétigt sich als Feen-Lenker
im Rodland, wahrend Oliver
lieber die Ehre der Lamas
(verbal) verteidigt. Und was
mich anbetrifft, so muB ich
sténdig die Angriffe meiner
schwarzen Katze abwehren,
die bei Cruise for a Corpse
unbedingt mit eingreifen will,
sobald die (ebenfalls schwar-
ze) Katze im Laundry Room
miaut. Die Tatzeneinschlage
sindbeachtlich!

S0, das wars dann im
Schnelldurchgang. LaBt von
euchhdéren, bisbald, ciao,
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ach jederabgeschlos-
N senen Ausgabe der

AMIGA DOS, wenn al-
sodas Heftin Druck geht, bre-
chen fiir die Redaktion span-
nende Tage an. Man wartet
gemeinsam darauf, daB die
ersten gedruckten Exemplare
aufdem Schreibtisch landen.
Liegen sie dann endlich vor,
so wird’s hektisch: Sind trotz
zahlreicher Korrekturvorgan-
ge Fehler Ubersehenworden?
Haben  Lithografie  und
Druckerei das umsetzen kon-

BLATT-

nen, was das Layout sich hat
einfallen  lassen?  Sind
womaglich im Druck Fotos
vertauschtworden?

Gemeinsam britet nun die
Redaktion Uber der neuen
Ausgabe, sucht Fehler und
Schwachstellen, die man
beim nachstenmal ausmer-
zen muB ... und freut sich
nattirlich, wenn nicht allzuviel
schiefgelaufen ist. Einzelne
Beitrdge werden noch einmal
durchgesprochen, die Ge-

wichtung der Rubriken disku-

RITIK

tiert. Man nennt dies “Blattkri-
tik”, und genau das ist es, was
wir heute einmal mit fhnen, lie-
be Leserlnnen, gemeinsam
machen mochten.

Sagen Sie uns, was lhnen an
der AMIGA DOS geféllt und
was Sie anders machen wur-
den. Auf den folgenden bei-
den Seiten richten wir einige
Fragen an Sie, mit deren Be-
antwortung Sie uns helfen
kénnen, die AMIGA DOS
noch runder, noch stimmiger
zumachen.

Leserumfrage

Als kleines Dankeschon ver-
losen wir unter den Teilneh-
mernzwei RocGen Gen-locks,
zehnmal ASM_ONE (nattirlich
in Deutsch), zehnmal Fractal
Generator 3D, zehn Amiga-
Mause, und zehn Abos legen
wirauch nochdrauf.
Mitmachenisteinfach: Tragen
Sie bitte lhre Antworten ein,
trennen Sie die beiden Seiten
aus dem Heft (wenn Sie lhre
AMIGA DOS nicht zerstbren
wollen, tut es auch eine Foto-
kopie), und schicken Sie sie
an den DMV-Verlag, Red.
AMIGA DOS, Kennwort
BLATTKRITIK, Fuldaer Str.
6,3440 Eschwege.
Einsendeschluf3 ist der 31.
Dezember 1991. Danke flirs
Mitmachen und:toi, toi, toil

Wieviele Personen gehdren ihrem Haushaltan?

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,O& ~ Oprivat
| Alter:____.jah're

Geschlecht: O mannlich Cweiblich

Oberweiche SchulausblidungverfigenSie?

- O Hauptschule
- OMittl. Reife

O Abitur €
) Abgeschl. Studium

inwelchem TAtigkeltsverhéitnis stehen Sie?

O Schiller/Student O Arbeiter
O Angestellter _ Beamter
O Selbstandiger - O Rentner/Pensionar

Inwelchem Arbeltsbereich sind Sle tatig?

OTechn.Bereich
C Wissenschaftl. Bereich
O Kinstlerischer Bereich

Welcher Gesamtbetrag steht Ihrem Haushalt monatlich

O Verwaltungstechn. Bereich

) Kaufm. Bereich

C Dienstleistungsbereich

zur Verfligung (Haushaltsnettoeinkommen)?

Cunter 1000,-DM
(2000,-bis3000,-DM
()4000,-bis5000,-DM

1291 AMIGA DOS

(0 1000,- bis 2000,- DM
(3000,-bis 4000,- DM
() Uber5000,-DM

etwa

_Personen

Wie nutzen Sie Ihren Amiga iberwiegend?

O beruflich

, WIevIel Ihrer Freizelt verwenden Sie fiir den Computer?
_ Stundenwochentlich

Wozu nutzen Sie lhren Amiga iberwlegend?

C Programmierung ) Textverarbeitung
O Grafik O Musik

ODTP O DFU/BTX

C Spielen

Wie schﬁ'tzén Sle sich selbstim Umgang mitdem Compu-

terein?
. OEinsteiger

O Fortgeschrittener

@ il

Gibt es noch weltere Computer in lhrem Haushalt; wenn

;a, welche?

Welchen Commodore-Computer besitzen/benutzen Sie?

O Amiga500  C Amiga500Plus ) Amiga 1000
O Amiga2000 O Amiga 2500 C Amiga 3000
(OCDTV

Weitere Ausstattung:

) Ext. Laufwerk 3,5”

O Ext. Laufwerk 5,25”
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Leserumfrage

O Festplatte MByte Typ:

9-Nadel-Drucker () 24-Nadel-Drucker

C Tintendrucker (U Thermodrucker O Laserdrucker
) CD-ROM ) Streamer () Scanner

(O MIDI-Interface C Modem O Joystick

© RAM-Erweiterung () Sound-Digitizer () Video-Digitizer
O Grafikkarte O Flickerfixer ~ _ Prozessorkarte

Welche Hard/Software mdchten Sle In néchster Zukunft
kaufen?
Hardware:

C Computer—Typ:
> Monitor—Typ:
> Drucker-Typ:
O Festplatte-Typ:

() Zusatzkarten

O Scanner OCD-ROM () Modem

O Sonstiges '

Software:

) Spiele

U wenn Anwendungen, welche? ‘

O Grafik O Musik ODTP

O Textverarbeitung C Programmiersprachen

O Sonstiges __

Sind Sle Abonnentder AMIGA DOS?
Cda () Nein

Wievlele Personen lesen lhre AMIGA DOS mit?
Im Durchschnitt Personen

Wie wilrden Sle die einzelnen Rubriken der AMIGA DOS
bewerten (1=sehr gut, 2=gut, 3=geht so, 4=miBlg,
S=schlecht, 6=katastrophal)?

(intra Qlnhalt = OTitelthema = =
CNews = OKonfetti CSmallTalk
(Jfest = O Toolbox__ O Disk-O-Theke

O Pinboard O Blicher O Wettbewerbe
OFEinkaufsfihrer .~ OVorschau = O FairPlay

Und wie bewerten Sle die Titelselte der AMIGA DOS (1-6)?

Bt

Was halten Sie vom Layoutin der AMIGA DOS? Es Ist:
() Ubersichtlich C zuverspielt

U ansprechend ) abstoBend
Farbe: C zuviel O zuwenig C okay
Fotos:

Was darf Software, die Sie pr!vat kaufen wﬁrden kosten?

 Anwendungssoftware bis DM
CJ Programmsersprachen,b:s DM
O Unterhaltungssoftware bis DM
 Kleine Programmsammiungen bis DM

Benutzen Sle FD- (frel koplerbare) Software?
ONein Ogelegentlich Ooft  Onur

Nutzen Sle 8ffentliche Datendlenste?

Btx Videodat Maxiboxen Datenbanken
Nutze bereits e o e e
mochte nutzen e o e ()
méchte nichtnutzen C O o o

Wie informleren Sie sich uber das Thema Amlga?
_ Freunde/Bekannte/Kollegen
() Computerzeltschnften/—Buqher

C Messen , _ Fachhandler
C Herstellerinformationen ) Anzeigen
C Computerclub C Datennetze (Mailboxen)

Seltwann kaufen Sie die AMIGA DOS?
Etwa seit {(Monat). (Jahr)
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Verbesserungsvorschlége

Was halten Sle von den Beltrégen inder AMIGA DOS?
Siesind:

Cinformativ (Jansprechend
Clinteressant O inkompetent
Clesbar O zukurz Uzulang

Welches Thema fehlt lhnen besonders in der AMIGA
DOS?

Weiches Themafinden Sle besonders ﬁberﬂﬂssig?

Welche Zeltschriften lesen Sie auBer der AMIGA DOS?

_AmigaMagazin C AmigaSpecial O Kickstart ®
CASM O Amiga Joker O Power Play
Sonstige Zeitschrift_en:

Welchen Hobbles gehen Sie regelméBig nach?
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Das ultimative Sportspiel macht Sie zum
Manager, der das Team wieder aufrichiet
und zum Sieg fithrt, denn die Moral ist
durch Betrug, UnfairneB, Kredithaie und
Priigeleien am Boden. Mit 16 Stadten und
16 Charakteren; auch fiir 2 Spieler.

69,— DM*

Professor Flipnoodles Taschenrake-
te verirrt sich auf den Planeten der
Lilli-Punies.

7 RUFF and REDDY| 20,- DM*
AMIGA

Gelingt es Top Cat, die spannenden
Erbstreitereien um Madame Van Der
Gelt trotz aller Escapaden zu

schlichten?

Yogi nimmt wieder sein alljahrliches
Hobby auf, nichtsahnenden Touristen
die Picknickkérbe zu stibitzen.

fangnis entflohen. Nur Hong Kong 49— DM*
Phooey scheint die Situation retten (i
zu konnen.

20,- DM*

Die Stadt in den magischen “Forgotten
Realms®, einer Spielwelt reich an Rat-
seln und Herausforderungen, die un-
glaubliche Fantasiewelt, die die besten
Rollenspiele und atemberaubendsten

" Abenteuerspiele kombiniert.

o T smm s

 FORGOTTEN REALNS ACTION AVENTURE

200 Jahre lang versuchen Sie, un-
schuldig, aus dem elektronischen
Space-Prison mit Hilfe eines kleinen
Computers zu entkommen. Dann be-
ginnt “the Quest for freedom®, als

Baron von Bankjob ist aus dem Ge-  seltsame Droiden Hilfe anbieten.

& Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - W-3440 Eschwege

/Daten- und
Medienverlag
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Budget % Budget x Budget x Budget x Budgef *

Dragon Spirit

(remake)

Wer sagt denn, daB8 Drachen
immer bdsartig sein miissen?
Indiesem vertikal scrollenden
Shoot'em-Up darf man als
feuer- und bomben-spucken-
der Drache eine Prinzessin

LA b A A1

retten. Bis zu drei
Képfe gleichzei-
tig kénnen die
reichlich vorhan-
denen Gegnerin
Sonntagsbraten
verwandeln. Ex-
tras liegen, in Ei-
ern verborgen,
in der Gegend
herum, sind je-
doch nicht im-
mer hilfreich. Am
Ende eines je-
den der acht Le-
vels wartet dann ein beson-
ders groBer und gemeiner
Obermiesling auf den Ret-
tungsdrachen. Als kleines Ex-
tra ist dem Programm ein
Hintsheetbeigelegt.

Quelle: Compy-Shop
Preis:ca.30 DM

OO

Gilbert

(remake)

24 Stunden Zeit hat Gilbert,
ein kleines griines, auf Drill
beheimatetes Schleimmon-
ster mit TV-Star-Alliiren, um
diefiinffehlenden Teile seines
Raumschiffs zu finden. Zu
FuB, zu Wasser oder fliegend
kann sich Gilbert viele Extras
besorgen, indem er die ag-
gressiven Aliens mittels La-
ma-maBigem Spucken auf-

138

I6st. Extra-Spucke gibt's in
Milchbars, in denen auch
reichlich Spielautomaten her-
umstehen, die die unter-
schiedlichsten Games bieten.
Jeder anstandige, daddelbe-
sessene Drill wagt daran min-
destens eine Runde. Schwach-
punkt des Programms ist die
reichlich schrage Steuerung.

Quelle: Compy-Shop
Preis:ca.30 DM

MiamiChase

(remake)

Eine irrwitzig schnelle Verfol-
gungsjagd per Ferrari F40
bringen die Codemasters mit
diesem Spitzen-Game auf
die Bildschirme. Die treue
Magnum wie immer griffbe-

Defender of
the Crown

(remake)

Ein Klassiker unter den Ami-
gaspielen kommt nun auch
im Budget-Gewand daher.
»DoC« hatzwar schon einige
Jahre auf dem Buckel, spielt
sich aber im Verhéltnis zu
ahnlichen, neueren Spielen
genauso flissig und schnell.
L&nder und Ladies gilt es zu
erobern, Turniere siegreich
zu bestehen, Armeen zu ver-

reit, darf man die
sieben meistge-
suchten Gang-
ster von Miami
per Auto jagen.
Alle Mittel sind
erlaubt: Von-der-
StraBe-Drangen
genauso wie ein-
faches  Abbal-
lern. Die momen-
tanen Aufent-
haltsorte der Ver-
brecher werden
zu Beginn jeder
Mission angesagt, finden
muB man sie selber. Das ho-
he Tempo des Wagens bei
Vollgas und der dichte Ver-
kehr erschweren das Unter-
fangen erheblich.

Quelle: Compy-Shop
Preis:ca.30 DM

sorgen und auszuschicken,
Burgen zu schleifen und als
krénenden AbschluB die
Krone Englands aus den
Héanden der feigen Kénigs-
moérder und damit England
als Ganzes zuretten.

Schéne Grafiken, viel At-
mosphére und Strategie, ver-
bunden mit Actionsequen-

~zen, machen dieses Pro-

gramm zu einem kleinen Ju-
wel.

Quelle: Compy-Shop
Preis:ca. 30 DM
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Hersteller: Loriciel

Vertrieb: Rushware

Preis: ca. 80 DM

Konfiguration It. Handler: k. A.

Baby Jo

Hé’mschen klein, ging allein

dieses Lied trifft auf
Loriciels neuestes Werk
»Baby Jo« zu. Unser Pixel-
held, dessen Markenzeichen
seine Windel und ein necki-
sches Haarblischel sind, hat
sich verirrt und versucht nun
so schnell wie mdglich, wie-
der in sein trautes Zuhause
zu gelangen. Allerlei Gefah-
ren, in Form von

m:!\«de'e\““Ie
aumendufty
stechwiitigen Hornissen,

Uberdimensionalen Ameisen
oder wildgewordenen Ra-
senmahern, machen seine
Reise durch abenteuerliche
Welten recht beschwerlich.
Und wie es so auf Wander-
schaft nun mal ist: Standig
plagt Jo der Hunger. “Wer
viel hackt, der viel kackt”
(Weisheit vieler Mamis, Omis
und Uromis) — entsprechend
muB nach diversen sauberen
Windeln gesuchtwerden.

Jos Wohl- oder MiBbefinden
wird durch ein Gesicht im
Kontrollfeld angezeigt. Die
Herzen verraten die Anzahl
der Leben. Eine Riesen-Ba-

12'91 AMIGA DOS
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byflasche zeigt an, wann Jo

wieder sein Flaschchen
braucht. Wehren kann sich
unser Pixelheld naturlich

auch. Dazu wirft er mit einer
Kinderrassel nach seinen
Feinden. Bei Spielpausen
gestattet sich Jo einen Beru-
higungsschnuller. Wird er
doch wider Erwarten von di-
versen Viechern plattge-
macht, so sitzt Jo heulend am
Boden und schreit sich im
wahrsten Sinne des Wortes
die Lunge aus dem Hals.
Feuer unbedingt meiden,
heiBt die Devise, denn Jo
schieBt dann wie von einer
Tarantel gestochen, schrei-
endgenHimmel.
Jowandertjedoch nichtganz
alleindurch die niedlich-bése
Welt. Jackthe Duckisteine
Ente, diedemkleinen Win-
delmatz hin und wie-
der mit netten Rat-
schlagen zur Seite
steht. Besagte
Weisheitensind al-
lerdings mit Vor-
sichtzu genieBen:
nichtimmer sind
sieganzernst
gemeint.
Die Grafikist
sauberge-
zeichnetund
der Sound
dem
Spiel angemes-
sen. Lediglich bei der Steue-
rung hapert's ein biBchen.
Fir Freunde des Genres je-
doch stellt »Baby Jo« eine er-
freuliche Bereicherung der
Software-Sammiungdar. O

SpielspaB: 80%

Versana Service

AMIGA

3D KONSTRUCTION KIT DT.
7COLORS DT. 54,90
AH 37 THUNDERHAWK DT.
ALTERED DESTINY

AMOS 3D

AMOS COMPILER
ANTARES KOMPL. DT,

BANDIT KINGS DT. 89,90
BANE OF THE COSMIC FORGE 1 MB 89,80
BARD'STALE3 DT, 85,80
BATTLECHESS Il DT. 50,00
BATTLE ISLE DT. * 65,80
BIRDS OF PREY 1MB * 70,80
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.* 69,80
CADAVER DT. 65,80
CADAVER NEW LEVELS DT. 38,80
CASTLES DT. 1MB 85,80
CENTURION DEF. OF ROME DT. 58,80
CHARGE OF LIGHT BRIGADE 66,80
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. 65,00
CONFLICT IN MIDDLE EAST 1 MB 69,80

CONQUESTADOR DT, *

CRUISE FOR A CORPS DT. *
DARKMAN DT.

DAS BOOT 1 MBD'

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 1 MB
DEUTEROS DT. *

DOUBLE DOUBLE BILL DT.
DUNGEONMASTER DT (1MB)

ELF

ELVIRA KOMPL.DT. 1 MB

ELVIRA 2 KOMPL.DT. 1 MB *
ENCHANTED LAND DT.

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. 1 MB
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB

F-18 FALCON COLLECTION DT. 1MB8
F-19 STEALTH FIGHTER DT.

FACE OF - ICEHOCKEY - DT. *
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FLAMES OF FREEDOM DT. 1 MB
FLIGHT OF THE INTRUDER 1 MB DT.

BRBEHBS

FORMULA1 3D DT.
GHENGIS KHAN DT.
GLUCKSRAD KOMPL. DT
GODS DT.
GREAT COURT 2 DT.
GP TENNIS MANAGER DT,
HARD NOVA DT,
HILL STREET BLUES KOMPL. DT.
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDIANAPOLIS 500 DT.
JIMMI WHITES SNOOKER DT.
KATHEDRALE KOMPL. DT.
KICKOFF 2 KOMPL. DT.
KICK OFF 2 FINAL WHISTLE
KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE
KICK OFF 2 WINNING TACTICS
KINGS QUEST 5 1 MB
LEMMINGS DT.
LIFE & DEATH 1 MB
LORD OF THE RINGS DT.*
LOTUS TURBO 2 *
M1 TANK PLATOON DT,
MANCH. UNITED EUROPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MEGA LO MANIA DT.*
MERCHANT COLONY DT.
MERCS
MIG 20 SUPERFULCRUM DT,
MONKEY ISLANDS KOMPL. DT. 1MB
MONSTER BUSINESS DT.

1MB

NAM *VIETNAM® DT.
NEBULUS 2

ON THE ROAD KOMPL, DT,
OUTRUN EUROPE DT, *
PEGASUS DT. *

PGA TOUR GOLF DT.

3833988 008832033580 83538
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g;gg%%%%:%d%&'%%%%8%3%%%%&838%_&5%8%

PIRATES  DT.

PLAYER MANAGER KOMPL. DT. 80
PORTS OF CALL DT. ;
POOL OF RADIANGE DT. 1MB 59,80
POWERMONGER DT. 65,90
POWERMONGER DATA DISK DT. * .60
PROJECT PROMETHEUS KOMPL. DT. 65,80
R-TYPE 2 DT. 65,90

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT, 1 MB
RAINBOW COLLECTION DT.

RBI 2 BASEBALL

RED BARON 1MB*

RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT.
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT.

RISE OF THE DRAGCON 1 MB

75,90
48,60
74,90
79,80
69,60
59,80
85,80

ROBIN HOOD DT. 59,80
RODLAND 58,80
ROLLING RONNY DT. 59,00
R-TYPE 2 T. 65,80

SECRET OF SILVER BLADES 1 MB
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS PACK. DT.
SIM EARTH DT.* 1MB

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARFLIGHT 2 DT.

STRATEGO

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
THEIR FINEST MISSIONS
TRADERS DT. "

TRANSWORLD KOMPL DT.
UTOPIA DT,

VROOM DT.

WILD WEST WOF{LD KOMPL. DT.
WINZER KOMPL.DT.

WOLFPACK DT. 1 MB

WORLD CHAMPICNCHIP SOCCER
ZAK MC KRACKEN

89,80
75,00

SRR8B8R85

EERELEER LY
BLBEEBBE88888888

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar -
Bei Bestellungen bitte unbedingt Computertyp angeben.

Versandkosten Inland: Nachnahme oder Vorkasse plus DM 7,00.
Versandkosten Ausland: EUROCHECK plus DM 15,00

Bei Bestellungen bitte Kennwort "AMIGA-DOS" erwahnen!!!

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13

8038 GROBENZELL
Telefon: 08142/9011
Telefon: 08142/8273
Telefax: 08142/54654

PREISHITS AMIGA

3 POOL BILLARD 29,00
ARKANOID REV. OF DOH 24,00
BATMAN THE MOVIE 29,80
BEACH VOLLEY 29,90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 34,90
BLAZING THUNDER 24,00
BLOODMONEY 20,90
BUBBLE BOBBLE 24,80
BUDOKHAN 29,90
CABAL 29,90
CALIFORNIA GAMES 24,90
CARRIER COMMAND 29,90
CLOUD KINGDOM 29,80
CONFLICT EUROPE 29,00
CONTINENTAL CIRCUS 24,90
CONQUEROR 29,90
DEADLINE -INFOCOM- 29,90
DEFENDER OF THE CROWN 29,00
DRAGON SPIRIT

DYNASTY WARS

F-18 COMBAT PILOT

FANTASY WORLD DIZZY

FERRARI FORM. 1

FLOOD

GEMINI WINGS

HARD DRIVIN

HARD DRIVIN 2

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -

HOSTAGES

HOUND OF SHADOW

IMPOSSAMCLE

IMPOSSIBLE MISSION 2
INTERCEPTCR F 18
INTERNATIONAL KARATE PLUS
JET - SUBLOGIC -

JUMPING JACKSON

JUNGLE JIM

KID GLOVES

KINGS QUEST 4

KULT

LAST NINJA 2

LEATHER GODDES OF PHOBOS - INFOCOM -
LEISURE SUIT LARRY 3

MIAMI CHASE

NEUROMANCER 1 MB

NEW ZEALAND STORY

NITRO - PSYGNOSIS -

NORTH & SOUTH

OPERATION HARRIER

OUTRUN

PASSING SHOT  TENNIS
PLANETFALL = INFOCOM -

POWERDROME

PRO BOXING

RAMBO lil

RICK DANGEROUS 1

ROCKET RANGER DT. VERSION
R-TYPE

RVF HONDA
SHADOW OF THE BEAST 1
SHERMAN M4
SHINOBI
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWOR
SINBAD
SKYCHASE
SPACEQUEST 3 DT. VERSION
STARFLIGHT
STELLAR 7
STRIDER 2
STUNT CAR RACER
SUMMER EDITION
SUPERCARS 1
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES
TENNIS CUP
TESTDRIVE 2
TV SPORTS FOOTBALL
WATERLOO
WINGS OF FURY
WORLD CLASS LEADERBOARD
ZORK 1-3 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

AMIGA ZUBEHOR
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4 PLAYER ADAPTER 24,90
AMIGA ACTION REPLAY 2 A 500 189,00
AMIGA ACTION REPLAY 2 A 2000 219,00
ELECTRONISCHER BOOTSELECTOR 39,80
INFRAROT FERNBEDIENUNG F. JOYSTICK 69,90
NTERNES LAUFWERK A 500 3.5 159,80
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 146,80
EXTERNES LAUFWERK 5,25 209,80
EXTERNES LAUFWERK 35" 156,90
512 KB SPEICHER UHR ABSCHALTBAR 78,00
1,8 MB SPEICHER UHR ABSCHALTBAR 279,90
AMIGA MAUS MICROSCHALTER INCL, PAD 58,80
MAUS JOYSTICK UMSCHALTER ELEC. 49,90
MAUS/JOYSTICKVERLANGERUNG 9.90
MAUSMATTE 6,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
TRACKBALL 119.80
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 18,80
35" 2DD NoName 10er 9,80
3,5 2HD NoName 10er 18,90
SYNCRO EXPRESS 3 KOPIERPROGRAMM 99,00
X-COPY PROFESSIONAL VERSION 5.0 7480

AMIGA Zubehdr & Hardwareliste anfordemn!|

CDTV GRUNDGERAT 1599,00
Spiele und weiteres Zubehdr auf Anfrage

Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten
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Hersteller: Accolade

Vertrieb: Compy-Shop
Preis:ca.80DM

Konfiguration If. Héndler: A500,
A1000, A2000, A2500

ccolade presents ...
ein sattsam bekanntes
Brettspiel: »Stratego«.

Gespielt wird bei »Stratego«
auf einem 10 mal 10 Felder
groBen Spielbrett, das in der
Mitte von einem FluB auf-
gelockert wird. Auf jeder Seite
stehen sich je 40 (!) “Perso-
nen” zweier gegnerischer Ar-
meen gegenlber. Jeder Spie-
ler Ubernimmt nun eine dieser
Parteien. Da alle “Personen”
verdeckt aufgestellt und somit
vom Gegner erst bei einer
Konfrontation erkannt wer-
den, ergibt sich, daB hier
enorm viel Vorsicht und ein
gutes Erinnerungsvermdégen
den Spielverlauf bestimmen.
Jede “Person” oder besser: je-
der Spielstein hat, &hnlich wie
beim Schach, einen bestimm-
ten Wert. Neben den diversen
militarischen Rangen existie-
ren noch einige Sonderfigu-
ren: Die Bombe, der Aufklarer,
der Spion und die Fahne. Die
Bombe tut genau das, was ihr
Name schon sagt: Sie explo-
diert. Eine Figur, die auf eine
Bombe trifft, ist aus dem Spiel.
Eine Ausnahme bilden die Mi-
neure. Diese sind die einzigen
Figuren, die eine Bombe ent-
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Stratego

schérfen kénnen. Der Aufkla-
rer kannin die gegnerischen
Reihen springen, dabei geht
er zwar meistens drauf, aber
der Gegner muB dafiir die an-
gegriffene Figur vorzeigen.
Der Spion hat den niedrigsten
Rang. Er kann “nur’ einen
Marschall schlagen (die rang-
héchste Figur). Die Fahne exi-
stiert lediglich einmal. Sie darf
genau so wenig bewegt wer-
denwie die Bomben.
Die beiden Spieler ziehen ab-
wechselnd je eine Figur ein
Feld horizontal oder vertikal.
Treffen zwei gegnerische Fi-
guren aufeinander, sowirdder
Rang verglichen; der Niedri-
gere geht, im Zweifelsfall bei-
de. Wenn die Fahne eines
Spielers geschlagen ist, hat
dieserverloren.
Neben derwirklich sehrgut ge-
lungenen Umsetzung
des Originals wird der
Kaufer mit einer zwar
kurzen, aber infor-
mativen deutschen
Anleitung konfron-
tiert; die Texte im
Programm selbst
befleiBigen sich
der englischen
Sprache.
Die Grafiken
des Spiels
sind recht gut
entworfen, das Spielfeld
ist Ubersichtlich. Die vielen
Einstellméglichkeiten werden

Uber Pulldown-Menis vorge-
nommen. Drei Spielbretter
stehen zur Wahl: Original,
Klassisch und Modern, so-
wie zwei ver-
schiedene
Spielsteinaus-
fihrungen. Der
Schwierigkeits-
grad, also die
Starke des Com-
putergegners, kann
in finf Schritten ein-
gestellt werden. Im
Test erwies sich be-
reits der dritte Level
(Colonel) alsrechtfies.
Zusatzlich kann der
Spieler zwischen Standard-
und Turnierregeln wéhlen. Im
Standardmodus kommen die
Originalregeln des Brettspiels
ohne Einschrankung zum Zu-
ge. Hier kénnen noch zwei
Einstellungen verwendet wer-
den. “Aufklarer-Angriff” be-
deutet, daB die Aufklarer im
gleichen Zug ziehen und an-
greifen kénnen. Ist diese Opti-
on ausgeschaltet, kann der
Aufklarer zwar ziehen, darf
aber erstin der nachsten Run-
de angreifen. Die Option “Ver-
teidiger zieht" hat die Auswir-
kung, daB ein erfolgreicher
Verteidiger auf das Feld des
geschlagenen Angreifers
zieht.

Die Turnier-Regeln diirfen
nach Bedarf und Wunsch in
drei Punkten geandert wer-

den, die allesamt groBen Ein-
fluB auf das Spiel haben. Die
Regel “Vorteil des Angreifers”
bewirkt, daB eine angreifende
Figur auch dann siegt, wenn
beide Figuren den gleichen
Wert haben. Im Normalfall ge-
henbeide ...

Die “Stille Verteidigung” hat
zur Auswirkung, daB der Geg-
ner die angegriffene Figur
nicht vorzeigen muB. Hier
weiB der Angreifer lediglich,
daB die Figur des Gegners
starker sein muB — oder eine
Bombeist. :
Stratego-Profis kénnen sich
bei einer Schlacht so richtig
austoben. Diese besteht aus
fanf Einzelgefechten, die alle
gewonnen werden missen.

Dabei steigt der Schwierig-
keitsgrad von Gefecht zu Ge-
fecht.

Accolade hat mit »Stratego«
eine sehr gelungene Umset-
zung herausgebracht, die den
Hirnschmalz-Spielebereich
um einen Glanzpunkt erwei-
tert. o

(tb/ah)

Sound:

SpielspaB:
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den Sie 270 Sternensysteme mit 800
Planeten und sieben auBerirdischen
Rassen, einschlieBlich Ausbildung
von Offizieren und Trickfilmgrafik
mit Planetenrotation.

49,95 DM*

Das bekannte
Fantasy-Aben-
O NIC ARTSTRCTISCgIR
groBer mit sechs
Stadten und 25 scrollenden Laby-
rinthen. Genau das Richtige fiir aus-
gefuchste Abenteuer.

39,95 DM*

Die Amiga-Maus: RocTec

Maus mit zwei Tasten, hohe Auflésung, sehr gutes
Handling, mit Mikroschaltern

nur 35— DM*

===

“DPUAMMEDR

e e sl T S
AND HIS PNEUMATIC WEAPON

Sein einziges Werkzeug ist der
PreBlufthammer. Mit ihm kann er ver-
steckte Steine zertrimmern, um Schat-
ze und geheime Levelausgange zu ent-
decken. Ein wochenlanges Vergniigen
mit diesem Jump’n>Run-Game.

94— DM*

R A'S

THE BITMAP BROTHERS

Sie sind Herkules, der in diesem
neuartigen Action-Adventure die
legendare Stadt durchstreift, um
den Schatz zu finden, der Un-
sterblichkeit verspricht. Ein unbe-
siegbarer Krieger auf der Suche
nach Abenteuern — eine Heraus-

forderung der Gotter.
69,— DM*

MUSIC BY NATION XII

ACHTUNG! Super-Hardware!! Jetzt zugreifen!!

Interface: mischt Vi-
deobilder mit Compu-
tergrafik oder -text. :
Uberlagerungseffekie, weiches und stabiles Fading,
automatischer Video-Durchlauf, voll zugéngliches,
benutzerfreundliches Bedlenungsleld Strumversur-
gungsauswahl extern/intern.

nur 229,— DM*

i Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - W-3440 Eschwege

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/’En;p- und
Medienverlag




Previews

Kings
QuestV

Kurz vor Druck-
termin erreichte
uns nochdie
folgende frohe
Botschaft:
Endlichistdie
Amiga-Um-
setzung fer-

tig! Siedlrfte ab
sofortim Handel er-
haltlich sein. Kdnig
Graham muB dies-
mal seine Familie
ausdenFangen
einesbbsen Zau-
berers retten.

Die Puzzles sind
genauwiedas
Gameplay
SIERRA-

méBig top.
Einneues
Point-and-Click-Sy-
stem macht das bis-
herobligatorische
Eintippenvon Tex-
ten UberflUssig.

An-
other
World

Ganzschon
phantasievoll, die
Jungsvon DELPHI-

NE. Die Story han-
deltvoneinemaus
Verseheninein
fremdes Univer-
sumunddortin
Gefangenschaft
geratenen Wis-
senschaftler.
Diesichdar-
aus ergeben-
den Proble-

me sorgen
flrreichlich
knifflige Puz-
zles. Das
neueste
Adventure aus dem
franzésischen Softwarehaus
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ist eine wahre Augenweide,
was polygone Grafik und
schnellen Bildaufbau an-
geht. Da nimmt man gern
noch etwas Wartezeit in
Kauf, denn ein Premierenter-
min steht leider noch nicht
fest.

Final Blow

Das Actionlabel STORM be-
glickt die Amigagemeinde
mit einem neuen Boxspekta-
kel. Die Automatenumset-
zung ist recht gut gelungen:
Die Boxer bewegen sich im
Vergleich zu dhnlichen Pro-
grammen regelrecht elegant.
Steuerung wie Grafik hinter-
lieBen in der Demo-Version
ebenfalls einen recht guten
Eindruck.

Alien Storm

Wer auf reichlich seltsame
Aliens steht, die man mitdem
Laser zu Bratkartoffeln verar-
beiten darf, kann auf dieses
Programm von U.S.GOLD
gespannt sein. Blastern, was
das Zeug halt, heiBt es bei
diesem Ansturm der AuBerir-
dischen. Action pur, Blasen
am Feuerfinger: Die Demo
lieB Gutes ahnen.

OutRun
Europa

Eine rechtansehnlich wir-
kende, schnelle Renn-Simu-
lation bringt U.S. Goldnoch
diesen Monat her-
aus. Vom
Motorrad

Uber Jetskis
biszum Fer-
raridarf man
beiheiBen Ver-
folgungsjagden
allesfahren,
was schnellund
teuerist. Quer
durch Europa geht
die geheimdienst-

méBige Hatz, fur Abwechs-
lung sollte also gesorgtsein.

Terminator 2

Mit einer weiteren Filmum-
setzung lockt OCEAN. Das
Game halt sich im Wesentli-
chen eng an die Schliissel-
szenendes Films. In acht Le-
veln priigelt und schieBt man
sichdurch die diversen Szen-
arien, dust mit Helikopter
oder Motorrad durch die Ge-
gend, l6st Puzzles und sorgt
ganz generell dafir, daB Sa-
rah und John nichts Béses
zustoBt. Arnie-Fans wirds
freuen.

James
Pondll

Eine Legende hat ihre Fort-
setzung erfahren. In diesem
MILLENIUM-Programm mit
dem Untertitel “Codename
RoboCod” bewegt sich der
Superfischagent  diesmal
elegant zu Lande. Die Spiel-
zeugfabrik von Santa Claus
muB von Dr. Mayhem’s
SpieBgesellen  gesiubert
werden. Neun Levels warten
auf Knuddel-Action. Die De-
mo Uberzeugte durch einfa-
che Steuerung, phantasie-
volle, abwechslungsreiche
Szenarien und einen abge-
drehten Sound. Ab Novem-
berzuhaben.

12'91
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The Chaos
Engine

Der neueste Streich des Bit-
map-Brothers-Labels  RE-
NEGADE dirfte ab Januar
die Amigas unsicher machen.
Bis zu drei Mitspieler kénnen
sich an dem mit Rollenspiel-
elementen angereicherten
Game vergnlgen, das Taktik
und Action miteinander ver-
bindet. Intelligente, lernféhi-
ge Gegner und vom Compu-
ter gesteuerte Ersatzfreunde
dirften jegliche Langeweile
vom Bildschirm fernhalten.

Magic
Pockets

Ein kleiner Junge mit uner-
grindlichen Hosentaschen
istderHeldindiesem Jump’n’
Run, das die Bitmap Brothers
fur MINDSCAPE produziert
haben. Gegner en Masse und
Musik von Betty Boo zieren
das Werk. InKirze erhaltlich.

Hare Raising
Havoc

Roger Rabbit macht seinem
Ruf als Tolpatsch alle Ehre.
Baby Herman ist verschwun-
den, wahrend Roger ihn ei-
gentlich babysitten sollte.
WALTDISNEY COMPUTER
SOFTWARE verspricht, dar-
aus ein umwerfend komi-
sches Game gemacht zu ha-
ben, das noch umwerfendere
Animation, Grafik und Sound
haben soll. Die Amiga-Ver-
sionistangeblich fastfertig.

Bizzy Bros.

Finf Brider versuchen sich
als Goldgraber in LORI-
CIEL’s neuestem Projekt.
Die funf Jungs, von denen
sich jeder auf eine Berg-

12'91 AMIGA DOS

manns-Aufgabe spezialisiert
hat, arbeiten sich in bester
Lemmings-Manier  durchs
Geldnde.  Brlckenbauen,
hacken, bohren, abstitzen,
schienenlegen: Das alles zu
koordinieren und dabei die
Zappelsprites vor allerlei Un-
bill wie Riesenratten, hinterli-
stigen Mausen und Gespen-
stern zu schitzen ist eine
Herausforderung fir Hobby-
Strategen.

Jimmy White
Whirlwind
Snooker

Der Star auf der Londoner
ECES kommt nun auch end-
lich in die Geschafte. Eine
Billiard-Simulation vom Fein-
sten, sagt GREMLIN, und er-
ste Eindrlicke scheinen dies
zu bestatigen. Keine Partie
fallt wie die nachste aus, die
Action ist fast wie in der Pool-
Hall. Wir sind echt gespannt.

Hard Nova

Ein Weltraumabenteuer mit
Strategie und Rollenspiel-
touch ist dieses Programm
aus den ELECTRONIC
ARTS Softwareschmieden.
Neben der Erforschung un-
bekannter Planeten geht es
um Waffenschmuggel und
Intrigen unter den Bewoh-
nern der vier Planetensyste-
me, die den Rahmen fiir das
Spiel bilden. Die komplexe
Handlung, trotz viel Strategie
deutlich storybetont und mit
interessanter Grafik verse-
hen, durfte fir lange Sitzun-
gensorgen.

The
Godfather

Nicht nur ein Adventure,
auch ein Action-Game, das
sich eng an die drei Filmvor-

Previews

lagenanlehnt, bringt
U.S.Goldbis (wahr-
scheinlich) Ende
des Jahres aufden
Markt. Szenen
ausdenKino-
Bestsellernwer-
denauchinder
Action-Version
zZubewundern
sein. DerBo-
gendes “Pa-
ten” spannt
sichvon Sizi-
lien Giber Miamiund
Havanna bis New
York. Action satt,
heiBtes volimundig.
Wirsind gespannt!

Sliders

Ein futuristi-
sches Ballspiel
hatsich PALA-
CEausge-
dacht. Zwei
Kugeln be-
wegen sich
aufeinem »Domina-
tion«-ahnlichen
Spielfeld und versu-
chen, mittels Ma-
gneteneinen Mini-
ball an sich zu brin-
genundins geg-
nerische Torzu
schieBen. Ra-
santes Tempo

und zwolf ge-
meine Spielfel-

der (die auch
miteinander
kombiniertwerden
kénnen) sind die her-
vorstechenden
Merkmale dieses
Games. Eskann
sowohlgegen ei-
nen menschlichen
Gegner, wieauch
gegenden Com-
putergespielt
werden, der
selbstim Easy-
Moduseinen
ernstzuneh-
menden Herausforde-
rerdarstellt. a

Mo
= Chq,
wi edem? *Enging
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Einkaufsfiihrer

CD GmbH, Dammweg 15, 2800 Bremen 1, Tel.: 0421/343131
Aeon Verlag&Studio, Tel.: 06181-23525

A&L AG, Daderiz 61, CH-2540 Grenchen, Schweiz,
Tel.: (0041) 065/520311

ALPHA 2000 GmbH, Wasgaustr. 34, 6230 Frankfurt/M.-Hochst
Tel.: 069/300015+16

amigaOberland, Hohenwaldstr. 26, 6374 Steinbach,
Tel.: 06171/71846

] T, Westwall 4, 4270 Dorsten, Tel.: 02362/42991-42925

Bittner, Wilh.-v.-Ketteler-Str. 5, 6707 Schifferstadt,
Tel.: 06235/1070

Bomico, Am Stidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.: 06107/62067

BSC Biiroautomation, Lerchenstr. 5, 8000 Miinchen 50,
Tel.: 089/357130-0

-Data, Hohenwarter Str. 6, 8068 Pfaffenhofen,
Tel.: 08441/6145

CombData, Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel.: 0511/326736

Commodore Biiromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38,
6000 Frankfurt 1, Tel.: 069/6638-0

CompusStore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frankfurt 1,
Tel.: 069/567399

Compy Shop, Missundestr. 48, 4600 Dortmund,
Tel.: 0231/818023

CRP Koruk, Fritz-Arnold-Str. 23, 7750 Konstanz,
Tel.: 07531/56265

CSV Riegert GmbH, Gértnerstr. 4, 7320 Géppingen,
Tel.: 07161/13591

BT 2] ata Becker GmbH, Merowingerstr. 30, 4000 Dsseldorf
Tel.: 0211/933102

Delta Konzept GmbH, Bosinghovener Str. 98, 4005 Meerbusch,
Tel.: 02159/81007

Demonware, Strahlenburger Str. 125, 6050 Offenbach,
Tel.: 069/8004703

Dreyer Automationssysteme, An der Bornau 3,
3060 Stadthagen, Tel.: 05721/72360

DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a, 6200 Wiesbaden-
Auringen, Tel.: 06127/4065

I chizeit, Friedensallee 14-16, 2000 Hamburg 50,
Tel.: 040/3905811

ECS Vertriebs GmbH, Rosenheimer Str. 92a, 8000 Miinchen 80
ETS, Tel.: 08124/7677

European Software Distributors, 5223 Niimbrecht-Oberbech 1,
Tel.: 02262/5898

B Sk, Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern, Tel.: 0631/66011

m Tl GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel,
Tel.: 06171/73048-9

K Computer, Bonner Str 37, 5000 Kéln 1,
Tel.: 0221/311606
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HS&Y OHG, Classen-Kappelmann-Str. 24,
5000 Kéln 41, Tel.: 0221-404078

*1 in Tech, Ampertal 8, 8049 Unterbrugg/Fahrenzhausen,

 Tel.: 08133/2044-5

Joystick, Libecker Str 82, 2000 Hamburg 76,
Tel.: 040/25(1)4592

IR 4 ingsoft, Gruner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 0241/152051
-j eisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bénen,

Tel.: 02383/690

BNLY]] ac Soft, WilhelmstraBe 33, 4600 Dortmund 1,

Tel.: 0231/161817

M.A.S.T, Theodor-Heuss-Ring 19-21, 5000 Kéln 1,
Tel.: 0221/7710918

Merkens EDV, Fuchstanzstr. 6a, 6231 Schwalbach,
Tel.: 06196/3026

MVC, Hammerstr 103, 4730 Ahlen, Tel.: 02382/2503

-m EC Deutschland GmbH, Klausenbergerstr. 4,

8000 Miinchen 80, Tel.: 089/93006-0

Hardware Design Neuroth, Postfach 525, 4250 Bottrop,
Tel.: 02041/20424

MEGA Datentechnik, Junkerstr. 2, 2900 Oldenburg,

Tel.: 0441/82257

m BC, Peter Biet, Dietershausener Str. 28, 6409 Dipperz,

Tel.: 06657/8606

Pro-Computer, Schlager-&-Eisen-Str. 46, 4352 Herten,
Tel.: 02366/55176

protar Elektronik GmbH, Alt-Moabit 91d, 1000 Berlin 21,
Tel.: 030/3912002

J Pulsar, Erlanger Str. 8-10, 5000 Kéln 91, Tel.: 0221/873359
1 eLINE, Kénigstr. 55, 3000 Hannover 1,

Tel.: 0511/315834/344521
Rushware, Hochweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: 02101/6070

m erafin Software, Messerschmidtg. 40/1, A-1180 Wien,

Osterreich, Tel.: (0043) 01/4700525

Softgold GmbH, (Rainbow Arts), Daimlerstr. 10, 4044 Kaarst 2,
Tel.: 02101/66020

Software 2000, Libecker Str. 10, 2320 Plén, Tel.: 04522/1379

B | humm, Cheruskerstr. 21, 7036 Schénaich, Tel.: 07031/52664

TKR, Projensdorfer Str. 14, 2300 Kiel 1, Tel.:0431/337881

V] nited Software, Postfach 2351, 4835 Rietberg,

Tel.: 05244/40820

Y ortex, Falterstr. 51-53, 7101 Flein. Tel.: 07131/5972-0
I\ ALLASCH & WITTE GmbH, Postfach 1025,

8000 Miinchen 81, Tel.: 089/938224

Wiegand Video Datensysteme, Palmersdorfer Hof 11-19,
5040 Briihl, Tel.: 02232/45028

WordPerfect GmbH, Frankfurter Str. 21-25, 6236 Eschborn,
Tel.: 06196/904-01
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Hier ist lhr leistungsfahiges und

schnelles Makro-Assemblerpaket.

Fiir hochoptimierte Codes der
Motorola-68000-Familie. Mit
allem, was dazu gehort:
Der Editor hat 20 Textpuffer.
Da finden lhre Quellprogramme
reichlich Platz.
Der Debugger offnet lhnen per
Mausklick beliebig viele Fenster.
» Und damit Sie nicht den Durch-
blick verlieren, protokoliert er
alle ausgefiihrten Befehle mit.
. Der Linker fiigt lhre Module blitz-
schnell zu fertigen Programmen
- zusammen.

Markt&Technik

Weitere Hilfsprogramme, Include-
files und eine Assembler-Biblio-
thek sorgen fiir rasantes Tempo
und komfortable Bedienung.
Ubrigens: 0.M.A. 2.0 arbeitet auch
mit 32-Bit-Prozessoren, Kick-
start 2.0 und ECS. Und wenn Sie
groBe, modularisierte Projekte
verwalten miissen, rufen Sie ein-
fach das Make-Utility auf.

0.M.A. hat eben wirlich alles,
was dazu gehort.

Systemanforderungen:
Amiga 500, 1000, 2000, 3000 mit mindestens
512 Kbyte RAM Kickstart 1.2, 1.3, 0S 2.0

Bestell-Nr. 500 85 DM 198,95*

“unverbindliche Preisemplehlung

Selr gux




S0 ODER SO...

@ SCSI-Festplatte :
® SCSI-Controller v
® Speichererweiterung

bis SMB
® GVP MiniSlot™

auf EINER Steckkarte fiir den
Amiga 500!

SCSI-Festplatte

Sie haben die Wahl:
42 MB Fujitsu
52 MB Quantum
> 105 MB Quantum

210 MB Quantum

SCSI-Controller

Hier findet der von GVP ent- .

wickelte VLSI-Chip Verwen-

dung, der auch in dem A2000-SCSI-
Serie-II Controller fiir die hohen
Dateniibertragungsraten verantwortlich ist.

Speicher SATT bis 8MB

Unglaublich, aber trotzdem wahr.
Es koénnen kinderleicht bis 8MB
Speicher (in Form von SIM-Modu-
len) installiert werden.

GVP MiniSlot

Und wem all das noch immer nicht reicht:
der MiniSlot™ ist ein speziell von GVP
entworfener Steckplatz fiir z.B. Turbo-
boards, MIDI-Interface oder Digitizer.

COMPUTERSYSTEME
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